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Этот документ составлен на основе официального руководства пользователя
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а также материалов Интернет рефлекторов TRLog и ContestRU, сайтов фанатов программы I2WIJ, OK1RR, собственного опыта работы с программой. 

Несмотря на то, что при составлении этого документа исправлены обнаруженные опечатки оригинала, тем не менее, не все команды, режимы и опции проверены на практике, а значит, изложенная информация не является на 100% достоверной. В случае возникновения затруднений лучше обратиться к оригинальному документу.
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1. Общее описание

TR Log — высокоэффективный пакет DOS программ, который может использоваться для большинства соревнований, DX-pedition или ежедневной работы. Основные особенности программы:

· Непревзойденная гибкость позволяет приспособить программу к вашему персональному вкусу.

· Программа поддерживает более чем 50 соревнований, другие могут легко добавляться.

· 50КБ занимают данные о QSO, расширенная или дополнительная память не используется.

· Простая работа с интеллектуальной клавишей ENTER, знающей, что вы хотите делать.

· Большой диапазон скорости CW от 1 до 99 слов в минуту, возможность создания заказных символов.

· Подключив к параллельному порту манипулятор, можно работать телеграфом вручную, при этом прерывается передача запрограммированных сообщений.

· Поддержка PTT (сигнал прием/передача) с программируемой задержкой гарантирует, что реле антенны не будет переключаться под ВЧ напряжением.

· Расширенный .DTA формат базы данных поддерживает имена, QTH, координатную сеть, проверку и другую информацию.

· Автоматическая первоклассная проверка неполных и возможных позывных.

· Поддерживает DVP и DVK программируемую речевую память (включая плату W9XT).

· Пакетный интерфейс с автоматической вставкой позывных в карту диапазонов.

· Условия для быстрого ответа нескольким одновременно зовущим станциям при работе CW.

· Динамический контроль за скоростью и отношением длительности точка/тире в течение CW сообщений.

· Поддержка работы RTTY при использовании мультимодовых TNC.

· Поддержка работы с перемещающимися радиостанциями в УКВ соревнованиях.

· Все любительские диапазоны — от 160 до видимого глазом диапазона.

· Азимут и время восхода / захода Солнца отображаются для стран, с которыми вы работаете.

· WAE QTC поддерживаются для станций и внутри и вне Европы.

· Программа POST для создания итоговых отчетов, наклеек на QSL карточки, поддержки .DTA базы данных.

· Память обмена помнит информацию обмена по диапазонам.

· Интерфейс для трансиверов Kenwood, Yaesu, Icom, Japan Radio и Ten-Tec.

· Объединение в сеть нескольких компьютеров с обнаружением ошибок и автоматическими повторами.

· Интегрированная поддержка двух радио позволяет вам работать с двух мест сразу.

· Использование стандартного файла CTY.DAT как списка стран и направлений азимута.

· Мощные внутренние шаблоны допускают простые модификации и добавление новых соревнований.

· Программируемый список несработанных стран выводится на экран.

· Программируемые пользователем цвета окон.

· Файлы журнала сохраняются в простом для редактирования текстовом формате.

· Пользователи Интернет получают быстрый ответ по вопросам технической поддержки.

· Бесплатные обновления в течение одного года после приобретения через Интернет.

С помощью файла конфигурации LOGCFG.DAT работа программы может быть приспособлена к вашим специфическим требованиям. Большинство рабочих параметров, используемых в программе, может быть изменено с помощью файла конфигурации. Приложение A перечисляет все параметры, которые могут быть запрограммированы. Многие из них могут быть изменены во время работы программы при помощи удобной команды Control-J.

База данных позволяет запомнить имя, QTH и другую информацию для станций с которыми вы работали прежде. Когда функция имён разрешена для CW, программа передает привет оператору, с которым вы работаете, а также GM, GA, GE или другое соответствующее приветствие в зависимости от расположения станции.

Много внимания было уделено созданию эффективного способа работы на поиск CW. Когда вы находитесь в режиме поиска, набираете позывной и затем нажимаете ENTER, то программа или передает вызов (если это новая станция) или сообщит вам, что это повтор. Нажатие ENTER после записи принятого номера передаст контрольный номер и добавит связь в лог. Другие полезные средства для эффективной работы на поиск включают цветную карту диапазона и показ повторных позывных другим цветом при использовании режима проверки неполного позывного.

Программа также эффективна при работе на CQ. Связь может быть завершена набором позывного и нажатием ENTER, чтобы передать контрольный номер (принятые номера, например 599 и номер зоны вводятся программой автоматически), и затем нажатием ENTER, чтобы зарегистрировать связь и передать QSL сообщение. Это всего лишь 6 нажатий клавиши для позывного из 4 букв! Вы можете даже отменить необходимость нажать первый раз ENTER. Программа может начинать посылку позывного после того, как вы ввели несколько символов (программируемое количество) и начинаете обмен. См. AUTO SEND CHARACTER COUNT и AUTO CALL TERMINATE для подробной информации. Вы можете также использовать педаль вместо клавиши ENTER.

Для станций, с которыми вы недавно работали может отображаться карта диапазона с проверкой на повтор. Дисплей показывает позывные, отсортированные по частоте для текущего диапазона. Записи помечены разными цветами, чтобы показать время, которое прошло с тех пор, как они появились на карте диапазона. Если приемник настроен на частоту отмеченного позывного, то он начнет мигать. Информация о станциях, полученная через пакетный интерфейс из DX кластера будет также показываться на карте диапазона.

Вы можете быстро отвечать на вызовы нескольких станций, используя клавишу «tail end», при этом выбрать одно из двух различных QSL сообщений, которые могут быть переданы в то время, когда регистрируется связь. CW сообщение посылается даже в то время, когда выполняются дисковые операции.

При работе со станцией будут автоматически показаны диапазоны, на которых вы нуждаетесь в QSO или множителе с этой станцией. Это очень полезно, когда вы хотите попросить QSO с этой станцией на других диапазонах. На экране также непрерывно показан список отсутствующих множителей для текущего диапазона и вида модуляции. Для внутренних множителей показывается полный список остающихся множителей. При использовании множителей стран можно показывать подсказку — настраиваемый список более чем из 90 стран. Страны, не отображаемые на экране, могут быть проверены при помощи процедуры проверки на повторы и вызова на экран окна с информацией о множителях. Вы можете чередовать вывод на экран изображения оставшихся зон, внутренних множителей или стран последовательным нажатием клавиши Alt-G.
При вводе позывного похожие позывные из листа повторов будут отображаться автоматически. После ввода позывного отображается список других подобных станций из вашего листа повторов и базы данных имен. Эти позывные могут быть легко выбраны и установлены в окно позывного если вы обнаруживаете, что один из них — правильный.

Параметры контрольных номеров типа QTH, возраста, мощности, имени, зоны ITU и др. сохраняются и выбираются автоматически при работе станции на другом диапазоне. ITU и CQ зоны вводятся автоматически.

Программа имеет режим имитатора, который будет моделировать позывные для некоторых соревнований, поддерживаемых программой. Имитатор получает позывной из .DTA базы данных, так что позывной будет «реальный». Для дополнительной информации относительно имитатора, см. раздел 6.5.

Утилита POST.EXE имеет множество функций, которые выполняют обработку журнала после соревнований. Программа может проверять журнал на повторные связи, множители, накапливать очки за QSO и множитель, печатать листы повторов, формировать логи по диапазонам и видам модуляции, генерировать файл в формате для ARRL, Cabrillo, создавать лист рейтинга или распределение QSO по континентам, редактировать журнал, генерировать QSL трех различных видов, редактировать .DTA базу данных и выполнять другие подобные функции, см. главу 6.18.

2. Установка программы

Для настройки программы потребуется редактирование текстовых файлов при помощи простого текстового редактора. Подразумевается, что пользователь знает, как обращаться с Norton Commander, FAR, Windows Commander и подобными оболочками. 

Для установки потребуются архивы и файлы:

ALL6xx.ZIP
архив с программой TRLog;

MASTER.DAT
база данных с позывными станций, часто участвующих в контестах;

CTY.DAT
база данных страны/префиксы и т.п.

По желанию для работы телефоном

SBDVP1xx.ZIP
архив с программой Sound Blaster Digital Voice.

Для создания комфортной рабочей среды мы установим программу и необходимые для работы файлы в одну папку, а для работы в конкретных соревнованиях будем создавать отдельные папки. При этом создание, редактирование и удаление рабочих файлов будет происходить в отдельной папке, без риска удалить саму программу.

	Файл C:\AUTOEXEC.BAT со строкой 

PATH=C:\N6TR
	
	

	
	
	

	
	Папка C:\N6TR с файлами
TR.EXE, TR.OVR, 

POST.EXE, POST.OVR, 

SBDVP.EXE, 

CTY.DAT, TRMASTER.DTA, *.DOM, STDCFG.DAT
	

	
	
	

	
	Папка C:\LOG с рабочими файлами
	

	
	
	

	
	
	C:\LOG\CQWWCW 
 файлы LOGCFG.DAT LOG.DAT

	
	
	

	
	
	C:\LOG\RUDXC 
файлы LOGCFG.DAT LOG.DAT

	
	
	

	
	
	C:\LOG\WPXSSB
файлы LOGCFG.DAT LOG.DAT


Итак, необходимо:

· создать папку, например C:\N6TR

· разархивировать в нее архив ALL6xx.ZIP

· разархивировать в нее из архива SBDVP1xx.ZIP файл SBDVP.EXE

· скопировать в нее файл MASTER.DAT, переименовать его в TRMASTER.DTA

· скопировать в нее файл CTY.DAT (переписываем его поверх старого).

Редактируем файл C:\AUTOEXEC.BAT, ищем строку, начинающуюся на “path=”, если такой нет, то добавляем путь к программе TRLog так, чтобы получилось примерно следующее:

было
path=c:\windows;c:\windows\command;

стало
path=c:\windows;c:\windows\command;c:\n6tr;
После внесения изменений в C:\AUTOEXEC.BAT необходимо перегрузить компьютер.

Далее самое сложное — создаем файл C:\N6TR\STDCFG.DAT. Это файл с командами конфигурации, которые используются постоянно. Подробное описание команд приведено далее по тексту и в приложении А. Когда вы узнаете программу поподробнее, можете отредактировать конфигурацию на свой вкус. Пока придется поверить на слово, что почти всё это вам пригодится.

В Norton Commander или FAR жмем Shift-F4 и набираем имя STDCFG.DAT. В этом файле будут содержаться команды программы TRLog, которые мы хотим постоянно использовать. Постоянно значит в любом контесте. Все, что написано в правой колонке по-русски — это комментарии, их не вводить! (Если очень хочется, то можно и ввести, но строка с комментарием должна быть отдельной и начинаться с символа «;». Итак, набиваем файл командами так:

;=================================


;       TIME ZONE, LOCATOR
;=================================

HOUR OFFSET = -3
если часы компьютера идут по МСК

MY GRID = LO02rr
ваши координаты, для расчета азимута

DISTANCE MODE = KM
чтобы показывало расстояние не в милях

;=================================

;         CW МАНИПУЛЯЦИЯ

;=================================

KEYER OUTPUT PORT = PARALLEL 1
CW манипуляция через 1 принтерный порт

;KEYER RADIO ONE OUTPUT PORT = SERIAL 2
или 2-й последовательный, «мышиный»

CW TONE = 700
CW тон в пищалке компьютера, 0=тишина

PTT TURN ON DELAY = 3
задержка начала передачи от РТТ

;=================================

;          РАЗНОЕ

;=================================

DE ENABLE = FALSE
не передавать DE
SHOW SEARCH AND POUNCE = TRUE
показывать в логе связи, проведенные


на поиск знаком «$»

USE BIOS KEY CALLS = FALSE
использовать клавиши F11 и F12

;=================================

;              QSO

;=================================

ALL CW MESSAGES CHAINABLE = TRUE

AUTO CALL TERMINATE = TRUE

AUTO DUPE ENABLE CQ = TRUE

AUTO DUPE ENABLE S AND P = TRUE

AUTO SEND CHARACTER COUNT = 5

LEADING ZEROS = TRUE
порядковый номер 001 а не 1

LEADING ZERO CHARACTER = T
порядковый номер TT1 

SHORT INTEGERS = TRUE
включить короткие цифры в номерах

SHORT 0 = O

SHORT 1 = 1

SHORT 2 = 2

SHORT 9 = N

;=================================

;       ПОЗЫВНЫЕ - ПОДСКАЗКА
;=================================

SCP MINIMUM LETTERS = 3

PARTIAL CALL ENABLE = TRUE

PARTIAL CALL LOAD LOG ENABLE = TRUE

PARTIAL CALL MULT INFO ENABLE = TRUE

POSSIBLE CALL MODE = ALL

POSSIBLE CALLS = TRUE

WILDCARD PARTIALS = TRUE

;=================================

;             RADIO

;=================================

RADIO ONE TYPE = IC718
тип трансивера
RADIO ONE RECEIVER ADDRESS = 78

RADIO ONE NAME = IC706MKII

RADIO ONE CONTROL PORT = SERIAL 1
СОМ порт, к которому подключен


трансивер

3. Начало работы

При запуске программа TRLog ищет в текущем каталоге файл конфигурации LOGCFG.DAT и использует содержащуюся в нем информацию для установки параметров. Подробно настройка файлов конфигурации описана в разделе 5.

При работе программы клавиши Alt-H выводят на экран подсказку об основных командах программы. Используйте Alt-B или Alt-V, чтобы выбрать желаемый диапазон и Alt-M, чтобы выбрать желаемый вид модуляции.

Клавишами Ctrl-J вызывается меню, в котором можно проверить текущее состояние и изменить многочисленные (но не все) настройки программы. Почти все параметры, которые могут быть изменены в файле конфигурации, имеют значение по умолчанию. При этом не требуется обязательного присутствия команд в файле.

Клавиши Alt-X завершают работу программы.

3.1. Простые способы настройки программы

3.1.1 Настройка для работы SSB
Если вы уже создали файл STDCFG.DAT, то для работы в только телефонных тестах дополнительные настройки минимальные, связаны в основном с дополнительными возможностями, например DVP.

Например, собираемся работать в CQ WPX. В папке C:\LOG создаем папку WPX. Для тех, кто забыл — в NC или FAR нажать F7.

В этой рабочей папке нам потребуется файл LOGCFG.DAT для конкретного контеста, здесь же при работе программа создаст файл журнала LOG.DAT, временный файл с 5-ю последними связями LOG.TMP, а также рабочие файлы RESTART.BIN и BANDMAP.BIN.

Далее у нас два варианта дальнейших действий: поместить в эту папку файл прошлогодний (в смысле готовый, предварительно проверенный) файл настройки LOGCFG.DAT или запустить программу TRLog, которая не обнаружив в текущей папке этот файл, предложит по шагам создать его заново.

Допустим, что заготовки нет, тогда переходим в эту папку, набираем TR. Дальше по шагам отвечаем на вопросы программы. В этом месте TRLog спросит, хотите ли вы выполнить по шагам процесс создания файла LOGCFG.DAT — отвечаете ДА (в смысле Y). Ответьте на вопросы, спрашивающие о вашем позывном, соревновании, CW установке порта и назначении последовательного порта.

	Do you want to step through setting up a new contest? (Y/N) :
	Настроиться по шагам на работу в новом тесте?

	Enter your complete callsign (none to abort) :
	Введите позывной, которым собираетесь работать

	Select the contest you wish to operate (use arrow keys) :
	Выберите соревнования при помощи клавиш со стрелками, нажмите ENTER

	Enter filename or just RETURN to use the default names : 
	Нажмите ENTER для использования стандартных имен файлов (LOG.DAT, RESTART.BIN и т.п.) или введите свое, например WPX99CW.DAT

	Do you want to use the Color or Monochrome palette? (C/M) :
	Ваш монитор цветной или монохромный? Отвечать С или М

	Do you want to use the simulator? (Y/N) :
	Включить имитатор? Если ответите да, то CW манипуляция и РТТ работать не будут! 

Это ведь тренировка. ;-)


Если раньше, в файле STDCFG.DAT, уже указаны сведения об используемом трансивере и портах для манипуляции, то на все последующие вопросы можно ответить «N».

	Do you want to set up a port to send CW with? (Y/N) : 
	Использовать порты для CW манипуляции?

	Serial or parallel CW port for radio one? (S/P) :
	Если да, то последовательный или параллельный?

	Which serial port are you going to use for radio one? (1-4): 
	Введите номер порта.

	Do you want to set up a port to send CW with on the second radio? (Y/N) : 
	То же для второго трансивера.

	Do you want to set up a serial port for radio one? (Y/N) :
	Будете управлять трансивером через СОМ порт?

	First letter of radio brand (K)enwood, (Y)aesu, (I)com, (T)en-Tec, (J)RC :
	А какой у вас аппарат?

	Which serial port are you connecting a radio to? (1-4) : 
	Введите номер порта.

	Do you want to set up a serial packet port? (Y/N) : 
	У вас есть TNC? Если есть, то затем укажите номер порта.

	Do you need to set up the multi port? (Y/N) :
	Соединить несколько компьютеров в сеть?

	Which serial port is the network on? (1-4) :
	Через какой последовательный порт?

	Do you want to set a computer ID letter for this computer? (Y/N) : 
	Присвоить букву этому компьютеру (чтобы отличать потом связи в логе), если да, сказать букву


Программа запустится. Минимальный набор готов. В принципе, уже можно работать, но чтобы радость не была неполной, надо выйти из программы через Alt-X, Y и отредактировать файл LOGCFG.DAT. Первоначально он имеет такой вид:

MY CALL = RK3RWA

CONTEST = CQ WPX

DISPLAY MODE = COLOR

По желанию можно добавить:

TEN MINUTE RULE = TIME OF FIRST QSO
показывать часы 10-минутного правила
EXCHANGE MEMORY ENABLE = TRUE
помнить номер корреспондента (это не для WPX)

REMINDER = 1900 ON SATURDAY
чтобы пропиликало в 19 субботы 

SUNRISE IN JAPAN NEXT 30 MIN !!!
и вывело на экран этот текст

MULTI PORT = SERIAL 1
Если несколько компьютеров объединены в сеть
COMPUTER ID = A
DVP ENABLE = TRUE
Если собираетесь работать с DVP / SBDVP
На этом ограничимся, т.к. работа и настройка SBDVP — это отдельная песня и подробно описана в разделе 6.11.

Если при запуске TR пишет об ошибке, то скорее всего вы совершили опечатку при вводе команды. Проверьте строку LOGCFG.DAT, которую программа не воспринимает.

3.1.2 Настройка для работы CW
Работа в телеграфном тесте отличается тем, что потребуется настроить функциональные клавиши для передачи CW сообщений и почти наверняка сделать их «под себя». Создаем другую папку, например C:\LOG\RUDXC. Итак, теперь следует повторить все действия, описанные в разделе «Настройка для работы SSB» до момента создания файла LOGCFG.DAT. В тесте CQWW уже можно было бы работать, программа знает, что ваш номер 59916. Для других тестов это не так, поэтому предположим, что мы работаем в RUDXC. Первоначально файл конфигурации имеет такой вид:

MY CALL = RK3RWA
CONTEST = RUSSIAN DX
DISPLAY MODE = COLOR
Обязательно потребуются:

CQ EXCHANGE = 5NN  TB
указываем контрольный номер при работе


на CQ
S&P EXCHANGE = TU  5NN  TB
то же самое, на поиск

REPEAT S&P EXCHANGE = 5NN TB TB
на поиск повторить номер глухому

По желанию можно добавить:

CQ MEMORY F1 = \ \^test
CQ MEMORY F2 = CQ TEST^\ \^TEST

CQ MEMORY F3 = 5NN TB

CQ MEMORY F7 = TU

CQ MEMORY F8 = AGN

CQ MEMORY F9 = ?

CQ MEMORY F12 = AS

EX MEMORY F3 = 5NN TB

EX MEMORY AltF3 = NR?

EX MEMORY F4 = NR 5NN  TB TB

EX MEMORY F5 = @ 5nn TB

EX MEMORY AltF5 = CL @?

EX MEMORY F6 = @ DE \ 5NN TB

EX MEMORY F7 = TU

EX MEMORY F8 = AGN

EX MEMORY F9 = ?

EX MEMORY F12 = AS

QSL MESSAGE = tu \ test

QSO BEFORE MESSAGE = QSO B4

Обратите внимание, что для того, чтобы не путаться, многие клавиши в режимах общего вызова и поиска настроены одинаково, например F7…F12. Хотя это и не обязательно.

3.1.3 Составление отчета

По окончании соревнований при выходе из программы TRLog необходимо согласиться с предложением дописать последние 5 связей в общий лог. То есть Alt-X, Y, Y.

Дальнейшие действия производятся при помощи программы POST. Эта как бы вторая часть TRLog предназначена для послетестовой обработки логов и создания отчетов, готовых к отправке. Почти наверняка вам потребуется проверить лог на повторы. Жмите POST   L   В.
Программа уточнит правила соревнований, допустимы ли повторы разными видами излучения 

Can you work stations again on each band? (Y/N or ESCAPE to abort) :

И на разных диапазонах
Can you work stations again on each mode? (Y/N or ESCAPE to abort) :

А также будете ли сохранять в отдельный файл копию повторных связей

Do you want to save a copy of the duplicate QSOs? (Y/N) :

Надо ответить по смыслу «Y» или «N», а также ввести имя файла (или ENTER, чтобы пропустить)

Enter filename to save dupes to (use PRN for printer) :

Ввести PRN для вывода непосредственно на принтер. После некоторых раздумий получите примерно такой ответ:

Original log saved as PLOG000.BAK

Now doing second pass to look for possible portable dupes...

There were 1720 contacts found in the log.

There were 0 exact match dupes marked.

There were no possible portable dupes found.

Press any key to continue...

Что означает «Проверила лог в два прохода, всего 1720 связей, повторных нет, повторных с учетом /p тоже нет, жми любую клавишу».

Для создания титульного листа набрать POST  R  S. Можно читать и отвечать на вопросы, а можно со всем соглашаться и нажимать только «Y» и «Enter». Программа создаст файл SUMMARY.DAT, его можно отредактировать и ввести недостающие данные.

Для создания отчета в формате кабрилло набрать POST  C. Выбрать стрелками необходимую зачетную группу, диапазоны, и т.д., затем нажать «Enter». Далее также можно читать и отвечать на вопросы, а можно со всем соглашаться и нажимать только «Y» и «Enter». Программа создаст файл LOG.CBR, его можно отредактировать и ввести недостающие данные. Может потребоваться добавка строки ARRL-SECTION: DX в начало отчета:

START-OF-LOG: 2.0

ARRL-SECTION: DX

CALLSIGN: RK3RWA
…

Перед отправкой обязательно переименуйте файлы

LOG.DAT

в
RK3RWA.DAT
SUMMARY.DAT

в
RK3RWA.SUM
Если отчет в формате кабрилло, то

LOG.CBR 

в
RK3RWA.CBR
Обязательно проверьте свою зачетную группу и укажите ее так, как требуют правила соревнований (а не так, как могла по незнанию предложить программа).

В папке останутся различные файлы: 

PLOG000.BAK 

LOG.CBR 

LOG.DAT 

LOGCFG.DAT 

SUMMARY.DAT

RESTART.BIN

BANDMAP.BIN
Оставить на память нужно только LOG.DAT и LOGCFG.DAT (кроме тех, которые отправите судьям). Все остальные (*.BIN, *.BAK) можно удалить.

3.2. Первое QSO в режиме CQ
Проще всего знакомиться с работой программы на примере CQ WW CW Contest. Файл конфигурации LOGCFG.DAT сделаем предельно простым:

MY CALL = N7DR
CONTEST = CQ WW
DISPLAY MODE = COLOR
После запуска программы вы видите рабочий экран. Он выглядит примерно так:
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На экран выведено много разной информации, которая потребуется во время соревнований. Рабочий экран состоит из множества областей, которые называются окнами и имеют условные обозначения (см. список окон программы). В отличие от других контестовых программ, поведение программы TRLog зависит от того, в каком режиме она находится. Таких режимов два: режим общего вызова (CQ) и режим поиска (S&P). 

Первоначально программа запускается в режиме CQ. Курсор находится в левом углу окна ввода позывного. Попробуйте провести связь в этом режиме. Для начала надо дать общий вызов. Это очень просто — жмите клавишу ENTER. На PC спикере компьютера вы услышите передаваемый со скоростью 35 WPM (слов в минуту) текст:

CQ TEST N7DR N7DR TEST
Предположим, что вам ответил G4AMJ. Наберите на клавиатуре этот позывной, он появится в окне ввода позывного. Опечатки можно исправить клавишей BACKSPACE. Завершите ввод клавишей ENTER. Из PC спикера вновь зазвучит морзянка:

G4AMJ 5NN 4

После нажатия ENTER также появится еще одно окно — окно обмена. Оно находится ниже окна ввода позывного, курсор будет автоматически переведен в это окно. В это окно необходимо ввести информацию, принятую от корреспондента, в нашем примере это рапорт и номер зоны. Рапорт можно не вводить, программа подставит значение 599.

В правой части экрана появится еще одно новое окно, которое сообщит, на каких диапазонах нужен G4AMJ для проведения связи (QSO needs) и для взятия множителя (Mult needs).
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Если принятая информация отличается от подставленной программой, введите ее в окно обмена. Если вы ошиблись в позывном, то можете исправить и позывной переместив курсор в окно ввода позывного клавишей «стрелка вверх». Если вы исправили позывной, программа подтвердит корреспонденту исправление. Если же принятая информация совпадает с подставленной программой, то остается просто еще раз нажать ENTER. Ваше QSO будет зарегистрировано, записано на диск и появится на экране выше окна ввода позывного. 

Область экрана, в которой появилась запись о QSO называется редактируемым окном. Оно содержит пять последних проведенных связей, эти связи записываются в файл LOG.TMP. При проведении нового QSO строки сдвигаются вверх. Самое верхнее QSO при этом перемещается в основной файл лога LOG.DAT. В этом окне вы можете редактировать связи. Обратите внимание, что редактирование возможно только для последних пяти связей, т.е. тех, которые видны на экране. Связи, записанные в файл LOG.DAT, изнутри программы TRLog не редактируются, а только при помощи внешнего текстового редактора. Чтобы не забыть сделать это, можно ввести примечание клавишей Ctrl-N.
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Окно ввода обмена исчезнет. Содержимое экрана будет обновлено с учетом информации о проведенном QSO.

3.3. Первое QSO в режиме поиска

Второй основной режим программы — режим поиска. Для перехода в этот режим достаточно нажать клавишу TAB. Появится окно обмена, его цвет отличается от цвета в режиме CQ. Ниже появится сообщение о том, что вы находитесь в режиме поиска:

You are in the Search and Pounce mode. Press Shift-Tab to exit.

Введите позывной станции, которую хотите вызвать и нажмите ENTER. Программа незамедлительно проверяет позывной на повтор и если он не является таковым, передает ваш позывной. Курсор перемещается в окно ввода обмена. Если QSO с вызываемой станцией уже было, вызова не последует, а на экране появится сообщение «DUPE».
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Если корреспондент вам ответил, то вводите контрольный номер и ENTER. Как и в режиме CQ программа автоматически подставит номер зоны, будет передан номер корреспонденту и зарегистрировано QSO.

Для возврата в режим общего вызова можно нажать клавишу ESCAPE или Shift-TAB. В общем случае клавиша ESCAPE используется во многих ситуациях для остановки текущей операции программы. За исключением нескольких особых случаев, нажатие ESCAPE остановит передачу CW или DVP сообщения. Таких исключений два: использование имитатора соревнований и выполнение какой-либо другой операции во время передачи CW сообщения, например установка будильника.

Выполнить переход в режим поиска и вызов станции можно одним движением — нажав на пробел при условии, что окно ввода позывного пусто. Пока передается ваш позывной вы можете набрать позывной вызываемой станции (если успели его запомнить), затем клавиши Alt-Z. После этого курсор переместится в окно обмена, в котором автоматически появится номер зоны (или другая известная программе информация, например имя, QTH и т.п.). Если трансивер соединен интерфейсом с компьютером, то программа при помощи команды AUTO S&P ENABLE автоматически переключится в режим поиска как только вы повернете ручку настройки.

4. Требования к системе 

Программа работает под операционной системой MSDOS. Она требует 512 Кб оперативной памяти, рекомендуется 640 Кб. Расширенная память (extended и/или expanded memory, HIMEM.SYS и EMM386.EXE) не требуется. Программа компилируется для использования на 286 или более новых процессорах. Жесткий диск почти необходим, поскольку модификации файла журнала делаются после каждой связи. Большинство дисководов гибких дисков медленны и они будут сильно замедлять работу. Программа может использоваться с монохромными или цветными мониторами. Рекомендуется выйти из Windows-9х и загрузиться в режиме MSDOS перед выполнением TR.

Если вы хотите передавать CW с компьютера, то должны будете связать его с помощью последовательного или параллельного порта с трансивером. Это тот же самый тип интерфейса, который используется программами CT и NA, за исключением того, что добавлен сигнал PTT, а также можно подключить манипулятор к параллельному порту и использовать компьютер как телеграфный ключ. Схемные решения приведены в приложении B.

4.1. Работа под Windows 

Если ваш компьютер работает под управлением Windows 9x или Windows ME, рекомендуется выйти из Windows и перегрузиться в режим MS-DOS. Несмотря на то, что некоторые пользователи сообщают о нормальной работе программы в DOS окне при загруженной графической оболочке Windows, в общем случае это не так, почти наверняка возникнут трудности при работе портов и CW манипуляции.

Перегрузка в режим MS-DOS из-под Windows ME возможна, но плохо документирована. Подробно об этом можно узнать на http://www.geocities.com/mfd4life_2000/ 

TRLog некорректно работает под любой версией Windows NT, Windows 2000 или Windows XP.

То есть в принципе программа запускается, но не все функции будут работать (в основном связанные с обработкой/формированием сигналов в режиме реального времени), например телеграфная манипуляция. 

Если под Windows9x не работает манипуляция через СОМ порт, то чаще всего не происходит инициализация порта и можно попробовать один из вариантов:

1. перед запуском программы скопировать какой-нибудь файл в порт командой DOS, например: 
COPY C:\CONFIG.SYS COM2: 

2. использовать утилиту COMTSRx.EXE из другого контест-лог пакета СТ от K1EA, запускать программу так:
comtsr2.exe
comtsr2.exe -u 
tr.exe 

3. отключить в Windows использование СОМ порта(ов).

4.2. Как программа работает с оперативной памятью

Объем памяти, используемый программой зависит от некоторых установленных опций программы. Чтобы полностью определить суммарную емкость QSO программы, вы должны понять, как эти опции затрагивают доступную память и сколько памяти будет занято связями. Доступная память во время работы программы (в байтах) отображается в правом верхнем углу экрана.

При первоначальном запуске программы память относительно свободна и вы должны видеть там 100 Кб или более. Если это значение ниже 100 Кб, то следует предпринять шаги, чтобы освободить некоторое пространство. Утилита MEMMAKER может сделать это автоматически. Эта программа написана для версии DOS 5.0 и выше. В критических случаях придется удалить некоторые из ваших загруженных резидентных программ при использовании TR.

Dupesheet (таблица повторных связей) состоит из блоков, которые содержат 200 позывных из 6 символов (или меньше). Каждый позывной сжат до 4 байт, так что каждый блок занимает 800 байт. Если вы превышаете предел 200 QSO, открывается другой блок. Следовательно лист повторов, который имеет одну связь, займет также много памяти, как и 199 связей. При работе в соревновании, где счет QSO подводится по диапазонам, для каждого диапазона будет заведен отдельный лист повторов если вы сделали по крайней мере одно QSO на диапазоне (то же самое для режимов CW или SSB). Позывной не вводится в лист повторов, пока он находится в доступном для редактирования журнале (последние 5 связей, содержимое LOG.TMP). Имеется отдельный список для позывных, которые длиннее 6-и символов (до 12), он хранит до 100 позывных, 800 байт каждый. Вы можете прекратить добавление позывных в таблицу при помощи команды DUPE SHEET ENABLE.
Листы множителя используют различный размер памяти, в зависимости от того, какие множители являются активными. Множители стран и зон для CQ WW используют вместе 1800 байт для каждого диапазона по крайней мере с одним QSO.

Неполные позывные и начальный список контрольных номеров используют 5 байт на позывной. Каждый блок состоит из 200 позывных, так что память используется блоками по1000 байт. Позывной появляется один раз в этом списке, независимо от того, на скольких различных диапазонах / режимах вы работаете с той же самой станцией. Список неполных позывных может быть выключен командой PARTIAL CALL ENABLE.

Начальный список контрольных номеров может содержать только 1000 уникальных начальных номеров (до 12 символов каждый). Для большинства соревнований это много, потому что имеется менее чем 1000 различных возможностей для обмена.

Так, если вы работаете в CQ WW и ожидаете сработать c 3000 различных станций (3000х5) и провести 6000 QSO (6000х4) на шести диапазонах (1800х6 для листа множителей), то потребовалось бы как минимум 51 Кб свободной памяти. Это включает и один список позывных с более чем шестью символами.

Если вы используете файл TRMASTER.DTA для проверки неполных позывных или функций базы данных, то будете нуждаться ещё в 40 Кб свободной оперативной памяти. Вы можете заметить, что свободная память уменьшается примерно на 40 Кб после первого доступа к базе данных TRMASTER. Это происходит потому, что последняя ячейка, которая была загружена из файла, сохраняется в памяти, пока не загружена новая.

Если размер свободной памяти приблизится к нулю, программа автоматически отключит функции, связанные с TRMASTER и освободит 40 Кб, так что вы сможете продолжать работать и закончить соревнования без проблем с нехваткой ОЗУ.

4.3. Работа на медленном компьютере

Если вы запустите программу на очень старом компьютере, то можете обнаружить в некоторых ситуациях значительное замедление работы. Это связано в основном с наиболее медленной частью компьютера — подсистемой чтения/записи на диск. В большинстве случаев быстродействие программы достаточно, но если его не хватает, можно попытаться его немного увеличить при помощи следующих приемов:

1) Если оперативной памяти достаточно, можно попробовать кэширование диска, например программу SMARTDRV. При этом не рекомендуется использовать кэширование записи из-за возможной потери данных.

2) Можно отключить некоторые действия программы для уменьшения дисковой активности. Обычно, после проведения первого QSO, программа каждый раз при записи связи выполняет действия:

· записывает QSO во временный .TMP лог файл;
· записывает QSO в .RST файл (RESTART.BIN);
· записывает QSO из временного .TMP в основной .LOG файл.
Ускорить процесс можно только одной командой, запрещающей обновление RESTART.BIN:

UPDATE RESTART FILE ENABLE = FALSE
При этом потеряется возможность после аварийной перезагрузки восстановить память обменных номеров. Для CQ WW или Sweepstakes это не очень важно, для других тестов наоборот.

3) Команды 

POSSIBLE CALLS = FALSE

SCP MINIMUM LETTERS = 0

также уменьшат количество обращений к диску.
5. Файл конфигурации LOGCFG.DAT 

Программа TRLog — наиболее гибкая для работы в соревнованиях. Много различных параметров могут корректироваться, чтобы удовлетворить ваш вкус. Большая часть может быть изменена в процессе работы программы при помощи команды Control-J. Параметры также могут быть установлены во время старта программы помещением соответствующих команд в файл конфигурации (LOGCFG.DAT).

LOGCFG.DAT должен быть доступен программе в текущем каталоге во время старта. Если программа не находит LOGCFG.DAT файл, то она задает некоторые вопросы и создает его заново. Как минимум, этот файл должен иметь две команды:

MY CALL  =  N6TR
CONTEST  =  CQ WW
Эти команды сообщат программе ваш позывной и какое из многих соревнований вы хотите использовать, чтобы программа сделала установки самостоятельно. Команда MY CALL должна всегда быть первой в любом файле LOGCFG.DAT.

Полный список всех команд LOGCFG.DAT показан в Приложении A. Этот список идентифицирует допустимые значения каждого параметра, могут ли команды просматриваться или изменяться командой Control-J или другими командами и дает описание того, как каждая команда работает. Прочитайте READ.ME файл, включенный в архив дистрибутива программы. Имеются вероятно некоторые новые команды, которые добавились, начиная с последней печати руководства. Каждый выпуск обычно имеет две–три новых команды.

Все строки в LOGCFG.DAT имеют формат, показанный выше: параметр, знак =, значение параметра. Если определен запрещенный параметр, программа остановится и будет выведено сообщение об ошибке. В сообщении все строки будут показываться в верхнем регистре, но на самом деле программа не чувствительна к регистру.

Вы можете переключить не одну сотню различных параметров LOGCFG (в то время, когда программа выполняется) используя команду Control-J. Меню покажет список параметров, которые вы можете корректировать и их текущее значение. Если вы хотите, чтобы изменения были постоянными, используйте команду Alt-W или Alt-G, чтобы записать все изменения в файл LOGCFG.DAT. Alt-W запишет одиночный параметр, курсор которого выделен подсветкой, Alt-G запишет все параметры, которые вы изменили в течение выполнения команды Control-J.

Если вы делаете изменения в файле LOGCFG.DAT текстовым редактором, то будете должны стереть файл RESTART.BIN, чтобы изменения начали действовать.

Структура LOGCFG дает много возможностей для управления функциями программы TRLog. Если вы воспользуетесь непростыми командами, то можете создавать ситуации, в которых программа ведет себя неправильно.

Помните, кроме MY CALL и CONTEST, все команды LOGCFG.DAT имеют значения по умолчанию, то есть не требуется иметь строку в файле LOGCFG.DAT для каждой из этих команд. Запись команды в конфигурационный файл требуется только если вы хотите, чтобы значение было отличным от используемого по умолчанию.

5.1. Выбор соревнований

Вторая строка файла LOGCFG.DAT обычно определяет соревнование, для которого будет использована программа. Синтаксис: CONTEST = название. Все главные соревнования и большое количество малых могут быть выбраны. При выборе соревнований большое количество параметров автоматически устанавливается именно для выбранного контеста. Это избавляет от необходимости перечислять каждый из параметров и решать, как установить их для соревнования, которое вы выбрали. Вы можете посмотреть файл FCONTEST.PAS, включенный в архив, чтобы понять, какие параметры выбраны по умолчанию.

ALL ASIAN

ALL JA
AP SPRINT (Asia-Pacific Sprint)
ARCI 

ARI 

ARRL 10 

ARRL 160

ARRL DX 

ARRL VHF QSO

ARRL VHF SS 

BALTIC
CAL QSO PARTY

COUNTY HUNTER
CQ 160

CQ М
CQ VHF

CQ WPX 

CQ WPX RTTY

CQ WW

CQ WW RTTY

CROATIAN
EUROPEAN HFC

EUROPEAN SPRINT

EUROPEAN VHF
FIELD DAY
FISTS 

FLORIDA QSO PARTY (or FQP)
GENERAL QSO (RST, QTH и имя)

GRID LOC 

HA DX 

HELVETIA

IARU 

INTERNET SPRINT
IOTA
JA INTERNATIONAL DX

KCJ

KIDS DAY

KVP

MICH QSO PARTY

MN QSO PARTY

NA QSO

NEW ENGLAND QSO

NRAU Baltic

NZ FIELD DAY

OCEANIA

OHIO QSO PARTY

OK DX
PACC

QCWA (без подсчета очков)

QCWA GOLDEN (без подсчета очков)

RAC 

REGION ONE FIELD DAY

ROPOCO

RUSSIAN DX

SAC

SALMON RUN
SOUTH AMERICAN WW 

SP DX (не SP)

SPRINT (NCJ)

STEW PERRY
SWEEPSTAKES

TEN TEN 

TEXAS QSO PARTY 

TOEC

UBA

UKRAINIAN

WAE 

WAG

WISCONSIN QSO PARTY (WQP)

WORLD WIDE LOCATOR (WWL)

WRTC

WRTC 2002

XMAS
YO DX
Другие соревнования могут настроены добавлением нескольких команд к файлу LOGCFG.DAT. Если не получится, пришлите автору правила соревнований и он возможно добавит их в новую версию программы.

5.2. Программирование CW сообщений

Вы можете программировать любое из CW сообщений после старта программы командой 
Alt-P.

Когда вы выполняете эту команду, выберите CQ, EXCHANGE или OTHER (ПРОЧИЕ) сообщения. CQ сообщения передаются при нажатии функциональных клавиш в режиме общего вызова. EXCHANGE сообщения передаются, когда вы находитесь в режиме поиска. Обратитесь к разделу 3.2 для описания этих двух режимов.

Меню OTHER показывает различные сообщения, которые могли бы быть переданы в течение QSO, например CQ EXCHANGE, S&P EXCHANGE, QSL MESSAGE и QSO BEFORE MESSAGE. Любые изменения, которые вы делаете, будут сохранены в файле LOGCFG.DAT и они будут работать при следующем запуске программы.

Имеются некоторые специальные символы, которые могут быть помещены в любое из CW сообщений, для того, чтобы передать управляющие команды, интеллектуальные сообщения или выполнить специальные функции:

Символ

Функция


 #
Передает номер QSO. Может сопровождаться + или – и одиночным целым числом, чтобы изменить номер.


@
Передает позывной, который введен в окно позывного.


$
Передает привет и имя если оно известно (то есть, GM JOHN). Добавляет пробел в конце сообщения.


%
Передает имя из базы данных имен (добавит пробел в конце, если имя существует).


:
Передает символы с клавиатуры до нажатия ENTER или ESCAPE.

~
Передает соответствующий привет без имени (GM, GA или GE) основанный на позывном.


\
Передает позывной, используемый в соревновании (как установлено MY CALL =).


|
Передает имя, которое было скопировано в окно обмена (RST QTH NAME Exchange).


[
Ожидает число, которое нужно ввести, чтобы использовать как RST — и передать его CW.


]
Повторяет полный RST, как было передано командой [.


_
Пробел (используют в начале или конце сообщения, так как пробелы в LOGCFG игнорируются).


^
Половина пробела. Попробуйте CQ^TEST вместо CQTEST или  CQ   TEST.


}
Передает префикс или суффикс только исправленного позывного.


)
Передает позывной последнего QSO в доступном для редактирования окне.


(
Передает имя, полученное в предыдущем спринт QSO (в нижней части доступного для редактирования окна).


>
Очищает расстройку RIT — требует связанного с помощью интерфейса радио и работает только с Kenwood и некоторыми Yaesu трансиверами.


+
Конец сообщения (AR).


<
Конец работы (SK).


=
Двойная черточка (BT).


!
QRL? (SN).


&
Ждите (AS).

ПРИМЕР: Чтобы передать номер QSO как часть CW сообщения, поместите # в сообщение. Простой обмен RST и номером QSO выглядел бы следующим образом:

CQ EXCHANGE = 599 # 

Следующие управляющие символы могут также быть включены в CW сообщения. Вы можете вводить управляющие символы двумя способами. Можно добавлять их при помощи обычного текстового редактора в виде <хх>, где вместо хх использовать шестнадцатеричный код. Например, для CTRL-C это выглядит как <03>. Другой способ —  использовать меню Alt-P и редактировать сообщения, вводить управляющие символы нажатием клавиш Control-P и управляющего символа. Для CTRL-C это значит CTRL-P CTRL-C.

Символ
 Функция

Control-A 
Передает это сообщение по неактивному радио. Поместите символ в начале сообщения, которое хотите передать по неактивному радио. Например, в Sweepstakes вы могли бы программировать одну из клавиш памяти режима поиска Control-A CQSS CQSS \ \ SS. Тогда вы можете передать это сообщение при обмене по другому радио.

Control-B 
Идентифицирует сообщение, посылаемое при помощи Control-A как CQ. Устанавливает программу для правильного ответа, если вы получаете ответ на CQ. Если вы начинаете ввод символов в окне позывного перед посылкой любых других CW сообщений (за исключением QSL сообщений), программа воспримет это как ответ на CQ по неактивному радио. Это автоматически переключит трансиверы так, чтобы вы могли завершать QSO по другому радио.

Control-C
Программирует команду. Позволяет запрограммировать функциональную клавишу, чтобы выполнить команду. Для использования поместите комбинацию клавиш Control-C в начало сообщения вместе с одной из следующих команд, сопровождаемых Control-D: BANDUP, BANDDOWN, CWMONITOROFF, CWMONITORON, DUPECHECK, LASTCQFREQ, LOGLASTCALL, NEXTBANDMAP, NEXTDISPLAYEDBANDMAP, NEXTMULTBANDMAP, TOGGLECW, TOGGLEMODES, CQMODE (включает CQ режим), SAPMODE (включает режим поиска), SPEED (скорость CW или символы +++ или ---, чтобы увеличить или уменьшить скорость) или SWAPRADIOS. Обратите внимание, что все команды будут выполнены в начале сообщения — независимо от того, где они появляются.

Control-D
Обычно, если вы нажимаете функциональную клавишу в то время когда передается сообщение, то посылаемое сообщение прервется и начнется новое сообщение. Однако, если поместить Control-D в начале сообщения, то оно не будет прерываться. Вместо этого, программа будет ждать, пока сообщение не передастся полностью. Символ Control-D также может быть интерпретирован как пробел. Вы можете помещать несколько символов Control-D в начале сообщения для более длинной паузы. Этот пробел не передается, если сообщение активизировано, когда не передается другое.

Control-R 
Генерирует и передает группы из случайных пяти символов. Это требуется для SSA XMAS соревнования. Информация будет регистрироваться, если вы используете RST QSO Number And Random Characters exchange — которые являются значениями по умолчанию для SSA XMAS соревнования.

Control-T
Повторение групп, сгенерированных из последней команды Control-R. Удобно, если вы должны повторить обмен.

Control-U
Обновляет переменную CallsignICameBackTo значением из окна позывного. Это обычно выполняется автоматически, если вы нажимаете Alt-F10, сообщение которого по умолчанию "Is your call xxxx?", где xxxx — позывной в окне позывного. Когда Control-U найдено в сообщении, позывной в окне ввода позывного становится "call of record" и будет использоваться при регистрации QSO, чтобы решить, должно ли быть передано сообщение CALL OKAY NOW. Обратите внимание, что если установлена команда CALLSIGN UPDATE ENABLE = TRUE, то по Control-U будет использован позывной из окна ввода контрольного номера.

Control-W
Передает имя предыдущего спринт QSO. Передает имя, полученное прежде второго QSO в Sprint contest. Это удобно в Internet Sprint, когда вы зарегистрировали QSO, но необходимо передать "предыдущее" имя снова.

Control-[@
(Control - левая квадратная скобка и затем @ символ): Если окно позывного имеет где-нибудь “?”, передает пробел и содержание окна позывного.

Между управляющими символами CTRL-C и CTRL-D можно вставить команды: 

BANDDOWN


Диапазон вниз, аналогично ALT-V
BANDUP


Диапазон вверх, аналогично ALT-B
CQMODE


Включит режим общего вызова

CWMONITOROFF


Выключит CW монитор компьютера

CWMONITORON


Включит CW монитор компьютера

DUPECHECK


Проверит позывной в окне на повтор

EXCHANGERADIOS

Поменяет местами частоты двух трансиверов (только для VFO A). Удобно для того, чтобы дать общий вызов на основном трансивере и основной антенне.

LASTCQFREQ

Переключает трансивер на частоту последнего CQ, очищает поле ввода позывного, переводит программу в режим CQ.

LOGLASTCALL


Вводит в лог позывной, набранный в окне

NEXTBANDMAP

Переключает трансивер на частоту следующей записи карты диапазона только текущего диапазона и вида модуляции (выше по частоте, позывной не является повтором). Переводит программу в режим поиска.

NEXTDISPLAYEDBANDMAP


Как и предыдущая, но выше по частоте, независимо от диапазона и вида модуляции.

NEXTMULTBANDMAP

Переключает трансивер на частоту следующей записи карты диапазона только текущего диапазона и вида модуляции, которая является новым множителем. Переводит программу в режим поиска.

NEXTMULTDISPLAYEDBANDMAP


Как и предыдущая, но выше по частоте, независимо от диапазона и вида модуляции.

SAPMODE


Включит режим поиска

SPEED

Увеличит или уменьшит скорость CW, после добавить или полные цифры скорости, или некоторое количество + или –. Каждый символ +/– изменяет скорость на 6%.

SWAPRADIOS


Поменяет местами активное/неактивное радио

TOGGLECW


Отключит CW (аналогично ALT-K)

TOGGLEMODES


Переключит режимы CW/SSB
Если вы забыли ввести CTRL-D, то все, что было набрано после CTRL-C программой будет игнорироваться.

Следующие команды могут использоваться, чтобы изменить скорость или соотношение точка/тире во время сообщения. Вы можете использовать команды несколько раз для больших изменений. После передачи сообщения скорость автоматически будет возвращена к исходному значению.

Символ

 Функция
Control-F 
Увеличение скорости на 6 процентов. 

Control-S
Уменьшение скорости на 6 процентов.

Control-X 
Уменьшает соотношение на 0.03.

Control-Y  
Увеличивает соотношение на 0.03.

Следующие команды можно использовать, чтобы генерировать различную длину точек и тире. Таким образом получатся индивидуальные CW символы. Они могут также быть объединены с нормальным CW. Например, вы можете передавать шестерку с длинным тире при помощи команды Control-O, сопровождаемой H.

Символ 
Функция

Control-P 
 Передает точку на 40 процентов короче нормальной.

Control-Q 
 Передает точку на 20 процентов короче нормальной.

Control-\ 
 Передает нормальную точку.

Control-V 
 Передает точку на 20 процентов длиннее нормальной.

Control-L 
 Передает точку на 40 процентов длиннее нормальной.

Control-E 
 Передает тире на 27 процентов короче нормального.

Control-Тире
 Передает тире на 13 процентов короче нормального.

Control-K 
 Передает нормальное тире.

Control-N 
 Передает тире на 13 процентов длиннее нормального.

Control-O 
 Передает тире на 27 процентов длиннее нормального.

В большинстве MS-DOS и некоторых Windows редакторов управляющие символы выглядят как различные значки. В приведенной ниже таблице установлены соответствия, например первый это CTRL-A, девятый  CTRL-I и т.п.
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Имеется группа команд, которые могут управлять Farnsworth CW в течение CW сообщения. См. раздел 6.14 для информации относительно Farnsworth CW и этих команд.

Следующий список содержит другие сообщения, которые могут программироваться в LOGCFG.DAT. Помните, что вы можете программировать их командой Alt-P – O меню во время работы программы. Каждое сообщение объясняется более подробно в перечне команд LOGCFG.DAT в Приложении A.

Символ 

Функция

CALL OK NOW MESSAGE  
Передается перед подтверждением QSО, если позывной изменен. 

CQ EXCHANGE
Передается после позывного корреспондента в режиме CQ.
CQ EXCHANGE NAME KNOWN
Совпадает с CQ EXCHANGE, если мы знаем имя.
CQ MEMORY F1 to CQ MEMORY F10
Передается нажатием F1 - F10 в режиме CQ.
CQ MEMORY AltF1 to CQ MEMORY AltF10
Передается  нажатием Alt-F1 - Alt-F10 в режиме CQ.

EX MEMORY F3 to EX MEMORY F10
Передается  нажатием F3 - F10 в режиме поиска (exchange mode).

EX MEMORY AltF1 to EX MEMORY AltF10
Передается нажатием Alt-F1 - Alt-F10 в режиме поиска. 
QSL MESSAGE
Передается при окончании QSO в режиме CQ.

QSO BEFORE MESSAGE
Передается в случае повторного QSO в режиме CQ.
QUICK QSL MESSAGE
Передается, если нажата клавиша быстрого QSL, чтобы закончить QSO.

QUICK QSL MESSAGE 2
Передается, если нажата 2-я быстрая QSL клавиша, чтобы закончить QSO. Это сообщение не программируется через ALT-P.

REPEAT S&P EXCHANGE
Передается, если F2 была нажата, чтобы повторить контрольный номер в режиме поиска.

S&P EXCHANGE
Передается, если нажата F2 или ENTER, в режиме поиска.

TAIL END MESSAGE
Передается если нажата клавиша “окончания хвоста”.

Если установлена команда KEYPAD CW MEMORIES = TRUE, то можно использовать дополнительную цифровую клавиатуру для передачи сообщений от CTRL-F1 (ноль на дополнительной клавиатуре) до CTRL-F10 (9 на дополнительной клавиатуре).

5.3. Программирование пользовательских сообщений

5.3.1 Передача команд управления трансивером

Если ваш трансивер подключен при помощи интерфейса к компьютеру, то при помощи управляющих символов CTRL-C и CTRL-D можно передавать команды. Используются следующие последовательности:

<CTRL-C>SRS=string<CTRL-D> 
передаст "string" на активное радио;

<CTRL-C>SRSI=string<CTRL-D> 
передаст "string" на неактивное радио;

<CTRL-C>SRS1=string<CTRL-D> 
передаст "string" на радио 1;

<CTRL-C>SRS2=string<CTRL-D> 
передаст "string" на радио 2;

Например, для большинства трансиверов Kenwood команды FL… переключают фильтры. Команда 

<CTRL-C>SRS=FL010009;<CTRL-D>

переключит узкополосный фильтр. Если вы программируете команду во время работы программы при помощи ALT-P, то для ввода управляющих символов используйте CTRL-P.

Шестнадцатеричное значение <CTRL-C> =3, <CTRL-D> = 4. Программа воспринимает команды как последовательность между двумя символами <CTRL-C> и <CTRL-D>. Поэтому не будут выполняться команды, которые содержат код 4 — он будет воспринят как завершение командной последовательности. Например, сообщение CQ CW MEMORY AltF8 = <03>SRS1=xxx<01><04><04> будет интерпретировано как SRS1=xxx<01>.

Jim Smith VE7FO в TRLog рефлекторе опубликовал пример использования команд для трансивера Yaesu FT1000 Mark 5. Для использования вставьте команды в файл LOGCFG.DAT, по желанию измените функциональные клавиши. Команды работают в режиме CW.

From jimsmith at shaw.ca  Tue Mar 18 01:49:20 2003

Subject: [Trlog] How to Select Any Combination of MkV Filters From Within TRLog

Приводится с сокращениями, оригинальный Message-ID: <3E76EBA0.8030108@shaw.ca>

;  VFO A refers to the Main Receiver

;  VFO B refers to the Sub-Receiver

;+++++++++++++++++++++++++++

;  СДВОЕННЫЙ ПРИЕМ ВКЛ/ВЫКЛ

;+++++++++++++++++++++++++++

;  Dual ВКЛ 

CQ CW MEMORY AltF1 = <03>SRS1=xxx<01><83><04>

;  Dual ВЫКЛ
CQ CW MEMORY AltF2 = <03>SRS1=xxx<00><83><04>

;++++++++++++++

;  VFO STUFF
;++++++++++++++

;  Копировать A VFO в B
CQ CW MEMORY AltF3 = <03>SRS1=xxxx<85><04>

;  Копировать B VFO в A 

;  Меняет местами VFO затем копирует A в B
CQ CW MEMORY AltF4 = <03>SRS1=xxx<01><05><04> <03>SRS1=xxxx<85><04>

;  Если установлено AUTO S&P ENABLE = TRUE то копирование B VFO в A переключит

;  программу TR в режим поиска. Нажмите ESC для возврата в режим CQ.

;++++++++++++++

;  ФИЛЬТРЫ

;++++++++++++++

;-----------------------------------------------------------------------------------

;  Коды для VFO A (Main Rx) 8.2 MHz ПЧ фильтров

;-----------------------------------------------------------------------------------

; 2.4 kHz 

CQ CW MEMORY ControlF1 = <03>SRS1=<01>xx<00><8C><04>

; 2.0 kHz - выбирает 2.4 kHz если 2.0 не установлен

CQ CW MEMORY ControlF2 = <03>SRS1=<01>xx<01><8C><04>

; 500  Hz 

CQ CW MEMORY ControlF3 = <03>SRS1=<01>xx<02><8C><04>

; 250  Hz 

CQ CW MEMORY ControlF4 = <03>SRS1=<01>xx<03><8C><04>

;-----------------------------------------------------------------------------------

;  Для VFO A (Main Rx) 455 kHz

;-----------------------------------------------------------------------------------

;  2.4 kHz

CQ CW MEMORY ControlF5 = <03>SRS1=<02>xx<00><8C><04>

;  2.0 kHz 

CQ CW MEMORY ControlF6 = <03>SRS1=<02>xx<01><8C><04>

;  500  Hz включает 2.0 kHz если не установлен 500 Гц

CQ CW MEMORY ControlF7 = <03>SRS1=<02>xx<02><8C><04>

;  250  Hz – включит 2.0 kHz если фильтр 250 Гц не установлен

CQ CW MEMORY ControlF8 = <03>SRS1=<02>xx<03><8C><04>

;-----------------------------------------------------------------------------------

;  Для 8.2 Mhz и 455 kHz одинаковая полоса VFO A (Main Rx)

;-----------------------------------------------------------------------------------

;  2.4 kHz 

CQ CW MEMORY ControlF9 = <03>SRS1=<00>xx<00><8C><04>

;  2.0 kHz

CQ CW MEMORY ControlF10 = <03>SRS1=<00>xx<01><8C><04>

;  500  Hz 

CQ CW MEMORY ControlF11 = <03>SRS1=<00>xx<02><8C><04>

;  250  Hz 

CQ CW MEMORY ControlF12 = <03>SRS1=<00>xx<03><8C><04>

;  Если клавиши Control F11 и F12 не работают, установите USE BIOS KEY CALLS = FALSE.

;-----------------------------------------------------------------------------------

;  Коды для B VFO (Sub Rx)

;-----------------------------------------------------------------------------------

;  6.0 kHz 

CQ CW MEMORY AltF5 = <03>SRS1=<00>xx<84><8C><04>

;  2.4 kHz

CQ CW MEMORY AltF6 = <03>SRS1=<00>xx<80><8C><04>

;  500  Hz

CQ CW MEMORY AltF7 = <03>SRS1=<00>xx<82><8C><04>

======================================================================================

5.3.2 Персональные приветствия

Можно запрограммировать сообщения так, чтобы включать имена известных операторов и соответствующее их расположению приветствие

Символ 
Функция

% 
имя (должно быть в базе TRMASTER)

~
GM GA GE (зависит от местного времени корреспондента)

$
GM и имя

Если в качестве имени указано CLUB, такое имя игнорируется. Приветствие может также не зависеть от местного времени и определяться индивидуальными значениями из файла HELLO.DAT. Это должен быть простой текстовый файл из рабочего каталога TRLog следующего содержания: 

аббревиатура страны — пробел — приветствие, например:

DL
MOIN

EA
GRS

EU
ZDR

F
BJR

I
CIAO

LA
HEI

OH
HEI

OK
AHOJ

OM
AHOJ

SM
HEJ

UA
ZDR

UR
ZDR

VK
GDAY

5.4. Программирование цветов окон

При помощи файла LOGCFG.DAT в цветном режиме работы программы можно выбрать цвета, используемые для любого из окон.

Для монохромного режима цвета не устанавливаются. Вы можете выбирать режим командой DISPLAY MODE. Если DISPLAY MODE установлен равным COLOR, то будет использоваться набор цветов. Иначе, по умолчанию, будет использоваться одноцветный набор. Обратите внимание, что команда DISPLAY MODE должна находится в конце команд, устанавливающих цвета, иначе команды будут игнорироваться.

DISPLAY MODE = COLOR
Для каждого окна может быть определен цвет фона и символа.  

ПРИМЕР: Чтобы для окна ввода позывного установить цвет символа ЖЕЛТЫЙ и цвет фона СИНИЙ при использовании цветного режима, вы должны поместить в LOGCFG.DAT следующие команды:

CALL WINDOW COLOR = YELLOW

CALL WINDOW BACKGROUND = BLUE

DISPLAY MODE = COLOR

Следующие окна могут быть изменены:

ALARM WINDOW 
Появляется, когда устанавливается будильник
BAND MAP WINDOW
Показывает карту диапазона или повторов в нижней части экрана.
BAND MODE WINDOW
Показывает диапазон и вид излучения (возле даты) 

BEAM HEADING WINDOW
Показывает азимут на корреспондента
BIG WINDOW  
Используются для Control-J и Control-O 
CALL WINDOW  
Окно ввода позывного
CLOCK WINDOW 
Окно времени, возле окна даты
CODE SPEED WINDOW  
Внизу слева показывает скорость CW в WPM

CONTEST TITLE WINDOW
Вверху в центре показывает название соревнований

DATE WINDOW  
Окно даты, возле окна времени 

DUPE INFO WINDOW
Ниже окна свободной оперативной памяти

DUPESHEET WINDOW
Перекрывает окно лога, доступного для редактирования

EDITABLE LOG WINDOW  
Пять линий выше окна позывного
EXCHANGE WINDOW 
Окно обмена, ниже окна позывного, когда оно активно
FREE MEMORY WINDOW  
Верхний правый угол
FUNCTION KEY WINDOW  
Нижняя строка
INSERT WINDOW 
Справа от окна позывного
MULTIPLIER INFORMATION WINDOW 
Вверху справа, когда активно
NAME PERCENTAGE WINDOW 
Правая нижняя часть в %
NAME SENT WINDOW
Справа от окна позывного 

POSSIBLE CALL WINDOW 
Вторая линия в нижней части
POSSIBLE CALL WINDOW DUPE
Окно возможного позывного, повторы отмечаются цветом
QSO INFORMATION WINDOW 
Вверху справа, когда активно
QSO NUMBER WINDOW  
Ниже окна позывного

QUICK COMMAND WINDOW 
Третья линия в нижней части
RADIO WINDOW 
Ниже окна рейтинга
REMAINING MULTS WINDOW 
Окно множителя
TOTAL SCORE WINDOW  
Окно общего подсчета
TOTAL WINDOW 
Окно очков
USER INFO WINDOW
Ниже окна позывного
WHOLE SCREEN WINDOW  
Используемое для ошибок при старте
Могут быть определены следующие цвета: Black, Blue, Green, Cyan, Red, Magenta, Brown, Light Gray, Dark Gray, Yellow, Light Blue, Light Green, Light Cyan, Light Red, Light Magenta и White.

Вы можете запрограммировать некоторые другие цвета:

REMAINING MULTS WINDOW SUBDUE COLOR: Выбирает цвет фона, используемый для страны, с которой Вы уже работали. Делает сработанную страну исчезающей, или устанавливают подчиненный цвет таким же, как фоновый.

EXCHANGE WINDOW S&P BACKGROUND: Это цвет фона окна обмена, когда вы находитесь в режиме поиска.

POSSIBLE CALL WINDOW DUPE COLOR and BACKGROUND: Используется, чтобы выделить подсветкой повторный позывной в списке возможных позывных.

SCP WINDOW DUPE COLOR and BACKGROUND: Используется для подсветки повторных позывных в Первоклассной проверке неполных позывных.

ПОМНИТЕ!   Помещайте эти команды в файл LOGCFG.DAT перед командой DISPLAY MODE, иначе, они не будут выполняться. А точнее говоря, DISPLAY MODE сбросит все установки цвета к используемым по умолчанию.
5.5. Выбор параметра соревнований

Имеется множество рабочих параметров, которым присваиваются определенные значения, для того чтобы работать в конкретных соревнованиях. Эти параметры обычно устанавливаются, когда выполнена команда CONTEST в файле LOGCFG.DAT. Однако, если вы работаете в соревновании, которое не определено командой CONTEST, то можете выбрать соревнование, которое является ему подобным. Запустите программу и измените некоторые из параметров, чтобы заставить программу работать правильно.

Важно понять, что команды в файле LOGCFG.DAT будут выполняться если только они размещены после того, как утверждение CONTEST выполнено. Помещение команды CONTEST во второй строке вашего файла LOGCFG.DAT — лучший способ избежать любых проблем.

ПРИМЕР: Чтобы работать в соревновании, которое такое же как ARRL DX, но где CQ страны используются как множители, файл LOGCFG.DAT будет выглядеть следующим образом:

MY CALL = 4U1ITU

CONTEST = ARRL DX

DX MULTIPLIER = CQ DXCC

Если команду DX MULTIPLIER поставить перед командой CONTEST, она будет игнорироваться, так как команда CONTEST сбросит DX MULTIPLIER на ARRL DX WITH NO USA OR CANADA.
5.5.1 Типы множителя

Обычно типы множителя должным образом установлены, когда выполнена команда CONTEST в файле LOGCFG.DAT. Однако, вы можете захотеть отменить установки по умолчанию при конфигурировании программы, чтобы работать в других соревнованиях. Имеются четыре различных семейства множителей, которые функционируют независимо друг от друга.

Следующая диаграмма показывает различные возможные типы для каждого семейства:


DOMESTIC MULTIPLIER  =



- NONE 



- DOMESTIC FILE (используется .DOM файл, укажите имя в DOMESTIC FILENAME)


- GRID FIELDS



- GRID SQUARES



- IOTA (см. правила контеста)



- WYSIWYG (что видите - то и  выбираете)
При использовании этого типа множителя вы можете указать файл со списком например так:

DOMESTIC FILENAME = имя файла
Кроме аббревиатур, указанных в этом файле, вы можете вводить и любые другие. Это удобно, например в IARU contest, когда достоверно известны данные только о части штаб-квартир. На экране будет выводиться подсказка, переключаемая как обычно, по Alt-G. Такие параметры используются по умолчанию в IARU championship, имя файла внутренних множителей IARUHQ.DOM.

DX MULTIPLIER  =
  

 - NONE 
  

 - ARRL DXCC



- ARRL DXCC WITH NO ARRL SECTIONS

  

- ARRL DXCC WITH NO I OR IS0

  

- ARRL DXCC WITH NO USA OR CANADA

  

- ARRL DXCC WITH NO USA CANADA KH6 OR KL7



 - CQ DXCC



- CQ DXCC WITH NO HB9



- CQ DXCC WITH NO OK

  

- CQ DXCC WITH NO USA OR CANADA

  

- CQ EUROPEAN COUNTRIES

  

- CQ NON EUROPEAN COUNTRIES



- NON SOUTH AMERICAN COUNTRIES

  

- NORTH AMERICAN ARRL DXCC WITH NO USA CANADA OR KL7



- PACC COUNTRIES AND PREFIXES

PREFIX MULTIPLIER  =

  

- NONE

  

- PREFIX




- SAC DISTRICTS

  

- SOUTH AMERICAN PREFIXES

ZONE MULTIPLIER  =



- NONE 



- BRANCH ZONES (1-99)

  

- CQ ZONES (1-40)

  

- ITU ZONES (1-75)

  

- JA PREFECTURES (1-50)

5.5.2 Файлы внутреннего множителя

С программой TR поставляется много файлов внутренних множителей. Эти файлы имеют расширение .DOM и имеют текстовый формат, их можно просматривать командой TYPE или редактировать текстовым редактором (EDIT или NOTEPAD). Вы можете также создавать свои собственные файлы для соревнований, в настоящее время не поддерживаемых программой.

Синтаксис для файлов прост. Например:

Al = AL

Ak = AK, ALK, ALAS

Здесь создаются два внутренних множителя: Al (Алабама) и Ak (Аляска). Обратите внимание, что по крайней мере один символ во внутреннем множителе должен быть строчным. Этим разрешается, чтобы программа хранила их отдельно от множителей стран, когда оба множителя активны в одно и то же время. 

Когда вводится внутренний QTH, программа начнет искать целое имя, и будет видеть, соответствует ли оно любому из расположенных справа от знака =. Например, если введено ALA для штата Алабама, то программа будет смотреть, есть ли какой-нибудь множитель по имени ALA. В этом случае ни одно из них не совпадает. Когда никакие соответствия не найдены, программа удалит последний символ во входе и попробует снова. В этом примере, ALA превратится в AL, и это будет соответствовать QTH Al.

Обратите внимание, что не каждый ввод, начинающийся с AL соответствует Штату Алабама. Если кто-то ввел ALK или ALASKA, это соответствует Ak для Штата Аляска.

Если вы проводите QSO со страной, где много различных округов означают один множитель, то должны будете определить особенности внутренних файлов множителя. Например:

Vent > Ca = VE

Эта команда допускает, что что-нибудь начинающееся с VE будет идентифицировано как Vent (округ Ventura). Однако, как множитель, этот внутренний QTH будет определен как Ca (California).

В файлах внутренних множителей, любая линия без знака = игнорируется, так что вы можете помещать комментарии где хотите. Если вы делаете новый файл внутренних множителей, то должны будете сообщить программе имя файла командой DOMESTIC FILENAME. Убедитесь также, что существует строка DOMESTIC MULTIPLIER = DOMESTIC FILE.

Помните, что внутренние имена множителя имеют по крайней мере один строчный символ в них. Это сделано для того, чтобы программа могла различить новый внутренний множитель и DX множитель при перезапуске программы. Если вы редактируете журнал и добавляете внутренний множитель в новом столбце множителя, то должны убедиться, что он содержит в себе по крайней мере один строчный символ, или программа будет пробовать обработать его как DX множитель. Если соревнование, в котором вы работаете имеет только внутренние множители, то все множители будут обработаны как внутренние, независимо от регистра.

Когда программа проверяет контрольный номер, чтобы определить, соответствует ли он внутреннему множителю, то она будет помещать стандартное имя множителя и в полученном контрольном номере и столбцах множителя журнала. Если вы хотите записать фактический ввод в журнал, установите LITERAL DOMESTIC QTH = TRUE.
5.5.3 Методы подсчета очков за QSO

Другой параметр, который определяет, как программа подсчитывает  очки за QSO — параметр QSO POINT METHOD. Он определит, как будут вычислены очки за QSO. Большинство методов связано с конкретными соревнованиями и включаются при выборе названия контеста. Возможные значения для этого параметра:

NONE
ALL ASIAN
ARCI
ARI
ARRL 10

ARRL 160

ARRL DX

ARRL FD

ARRL VHF

ARRL VHF SS

BALTIC

CQ 160 

CQ M

CQ WPX

CQ WPX RTTY

CQ WW 

CQ WW RTTY

CROATIAN

EUROPEAN SPRINT

EUROPEAN VHF (одно очко за километр)

FISTS

HA DX

HELVETIA

IARU

IOTA

JA INTERNATIONAL DX

KCJ

MICH QSO PARTY

MN QSO PARTY

NZ FIELD DAY

OCEANIA

OK DX

REGION ONE FIELD DAY

RSGB

RUSSIAN DX

SALMON RUN

SCANDINAVIAN

SL FIVE POINT  (за SL префиксы дают пять очков, за все другие одно очко)

SOUTH AMERICAN WW 

STEW PERRY (одно очко + одно дополнительное очко за каждые 500 километров)
TEN TEN

TOEC

UBA

UKRAINIAN

WAE 

WAG

WWL

YO DX

ONE POINT PER QSO

TWO POINTS PER QSO

THREE POINTS PER QSO

ONE PHONE TWO CW

TWO PHONE FOUR CW

TWO PHONE THREE CW

THREE PHONE FIVE CW

TEN POINTS PER QSO
ПРИМЕР: следующая команда установит QSO POINT METHOD в два очка за связь телефоном и три очка за связь CW:

QSO POINT METHOD = TWO PHONE THREE CW

Вы можете также определить, сколько очков за QSO будут начислены для domestic/DX, и CW/Phone QSO командами QSO POINTS DOMESTIC CW, QSO POINTS DOMESTIC PHONE, QSO POINTS DX CW и QSO POINTS DX PHONE.

5.5.4 Активный обмен

Имеются различные типы контрольных номеров, которые программа может поддерживать. Они задаются автоматически, когда выполняется команда CONTEST. Однако, если вы захотите их изменить, имеется возможность это сделать.

ПРИМЕР: Чтобы изменить принятый контрольный номер на RST POWER, поместите следующую строку в файл LOGCFG.DAT после команды CONTEST:

EXCHANGE RECEIVED = RST POWER
Доступные типы контрольных номеров:

CHECK AND CHAPTER OR QTH EXCHANGE

CLASS DOMESTIC OR DX QTH  (Field day class)

KIDS DAY

NAME AND POSSIBLE GRID SQUARE

NAME QTH AND POSSIBLE TEN TEN NUMBER

NAME DOMESTIC OR DX QTH

QSO NUMBER AND NAME

QSO NUMBER DOMESTIC QTH

QSO NUMBER DOMESTIC OR DX QTH

QSO NUMBER NAME CHAPTER AND QTH

QSO NUMBER NAME DOMESTIC OR DX QTH

QSO NUMBER PRECEDENCE CHECK SECTION

RST AGE

RST ALL JA PREFECTURE AND PRECEDENCE

RST AND CONTINENT

RST AND GRID

RST AND OR GRID

RST AND POSTAL CODE

RST DOMESTIC OR DX QTH

RST DOMESTIC QTH

RST DOMESTIC QTH OR QSO NUMBER

RST NAME QTH

RST POSSIBLE DOMESTIC QTH AND POWER

RST POWER

RST PREFECTURE

RST QSO NUMBER

RST QSO NUMBER AND DOMESTIC QTH

RST QSO NUMBER AND GRID SQUARE

RST QSO NUMBER AND POSSIBLE DOMESTIC QTH

RST QSO NUMBER AND RANDOM CHARACTERS

RST QSO NUMBER OR DOMESTIC QTH

RST QTH

RST QTH NAME AND FISTS NUMBER OF POWER

RST ZONE

RST ZONE AND POSSIBLE DOMESTIC QTH

RST ZONE OR SOCIETY
Принятый контрольный номер управляет параметрами, которые программа ищет при вводе, и определяет, как информация будет отображаться в журнале.

Для контрольных номеров, которые имеют и внутренний и DX QTH, позывной используется, чтобы определить, обрабатывать ли QSO как внутренний или DX множитель. Программа хранит список стран, которые должны рассматриваться как внутренние. Этот список обычно устанавливается выбранным соревнованием. Вы можете добавлять страны к этому списку командой ADD DOMESTIC COUNTRY. Эта команда также позволит очищать список множителей. См. Приложение A для дополнительной информации относительно этой команды.
Форматы обмена

Вы можете видеть, что входной формат контрольных номеров довольно интуитивен. RS(T) может быть не учтен, если вы хотите использовать значение по умолчанию 599 или 59. Номер QSO будет принят как 1, если ничто не введено. Внутренний QTH нуждаются только в достаточном количестве символов, чтобы уникально идентифицировать QTH. Например, можно вводить Квебек как VE2, PQ, Qu, Que или Quebec, и они будут посчитаны как vE2. Это означает, что вы не должны волноваться относительно создания новых множителей, если вводите QTH по-другому. Внутренние множители должны иметь по крайней мере один строчный символ при записи в журнал. Это сделано для того, чтобы они могли отличаться от других множителей, если программа перезапущена.

CHECK AND CHAPTER OR QTH EXCHANGE: Введите номер, пробел, затем CHAPTER или QTH, тогда произойдет проверка QTH.

CLASS DOMESTIC OR DX QTH: номер должен быть длиной по крайней мере 2 символа. Для внутреннего множителя, номер должен иметь пробел с классом, появляющимся перед пробелом и QTH после пробела. QTH должен идентифицировать внутренний QTH. Станция DX нуждается только в классе. В обоих случаях, класс должен быть длиной два или три символа.

KIDS:  что ввели, то и номер

NAME AND POSSIBLE GRID SQUARE:  имя и номер квадрата можно вводить в любом порядке с пробелами между ними. При завершении ввода, в конце введенного обмена, сначала анализируется к чему отнести первую введенную группу, к имени или к номеру квадрата и если это внутренний QTH, то вторая группа — номер квадрата.

NAME QTH AND POSSIBLE TEN TEN NUMBER: контрольный номер может иметь две или три группы, отделенные пробелами. Имя должно всегда появляться перед QTH, а необязательный Ten Ten number может появляться в обмене где угодно. QTH может только быть одно слово (никаких пробелов внутри него). Если станция — DX, то QTH не нужен.

NAME DOMESTIC OR DX QTH: Если это номер для DX станции, вводится только имя. Если это станция внутреннего множителя, имя должно быть первым, а внутреннее QTH вторым (отделенным пробелом).

QSO NUMBER AND NAME:  вводится номер связи, пробел, имя.
QSO NUMBER DOMESTIC QTH:  Номер должен иметь по крайней мере один символ. Если обмен имеет пробел, который отделяет номер QSO и QTH, программа выяснит, кто есть кто. Если никакого пробела не имеется, и обмен идентифицирует внутренний QTH, будет принят один номер QSO.

QSO NUMBER DOMESTIC OR DX QTH: Если станция не входит в 50 штатов, то вы не должны вводить QTH. Для станций внутри 50 штатов, вы можете вводить номер QSO и QTH в любом порядке, отделенными пробелами.

QSO NUMBER NAME CHAPTER AND QTH: Четыре группы, отделенные пробелами. Номер QSO может быть первым или последним, но имя, CHAPTER и QTH должны быть в обоих случаях.

QSO NUMBER NAME DOMESTIC OR DX QTH:  Длина номера должна быть по крайней мере 7 символов и всегда включать номер QSO. Каждая группа должна быть отделена одним или большим количеством пробелов. Первая найденная цифра принимается как номер QSO. Обычно имя должно появиться перед QTH, но программа будет часто должным образом обрабатывать номер, если имя первое. При этом в качестве имени используется более длинная из двух остающихся групп — если более короткая группа не соответствует имени в .DTA базе данных. Если имя и QTH одной длины или если QTH длиннее чем имя, убедитесь, что имя появляется перед QTH. Если часть номера отсутствует, то будет отображаться сообщение об ошибках, когда вы попробуете зарегистрировать связь. Для DX станций, введите префикс как QTH (необязательный).

Вы можете также вводить следующие номера. Где происходит дублирование, используется последняя запись для каждого элемента:

NAME QTH # NAME QTH

# NAME QTH


NAME # NAME QTH

QTH # NAME QTH


NAME QTH # NAME

QSO NUMBER PRECEDENCE CHECK SECTION: Вы можете вводить эту информацию очень гибко. Типичные примеры:

1A67LAX 
1 А 67 LAX  
1A  67LAX 
1A  TR  67LAX


1A 67LAX N6TR 
1A  67LAX  23A
1A 67LAX N6TR TR Q

Основное правило — те, группы, которые ближе к концу обмена, запишутся поверх более ранних групп. В последнем примере, будет использоваться старшинство Q. Если позывной включен, то будет переписан позывной в окне позывного, если он отличается. Четыре символьных группы, которые не выглядят как позывной, будут использоваться как раздел. Чтобы данная функция выполнялась, должно быть установлено CALLSIGN UPDATE ENABLE = TRUE.

RST AGE:  Если вы хотите использовать RS(T) по умолчанию, то вводите только возраст. Вы можете вводить только RS(T) и возраст, или полный RS(T) и возраст. Часть RS(T) должна всегда появляться прежде, чем возраст, пробел необязателен. Возраст всегда должен состоять из двух цифр.

RST ALL JA PREFECTURE AND PRECEDENCE: В японских контестах мощность обозначается одной буквой, т.н. PRECEDENCE. RS(T) необязателен. Данные можно вводить в любом порядке, пробелы необязательны, недопустимо дублирование вводимых данных. Например, 57923С будет воспринято программой как RST 579, префектура 23 и код мощности С.

RST AND CONTINENT: RS(T) необязателен, и континент может быть NA, SA, EU, AF, OC или AS.
RST AND POSTAL CODE: RS(T) необязателен, необходим только почтовый индекс.
RST AND GRID:  RS(T) необязателен, необходим только номер квадрата.

RST AND OR GRID:  номер должен включать, по крайней мере, RS(T) или номер квадрата (четыре или шесть цифр). Данные могут быть в любом порядке, но должны иметь пробел между ними. Можно вводить дублированные данные, будут использованы последние. Если рапорт не введен, в логе поле RST будет пустым.

RST DOMESTIC OR DX QTH:  RS(T) необязателен. QTH должен быть введен, только если это станция внутреннего множителя. DX QTH будет вычислен по позывному. Если это станция внутреннего множителя, должен иметься пробел между RST и QTH. Они могут появляться в любом порядке.

RST DOMESTIC QTH:  Так же как и RST DOMESTIC OR DX QTH, за исключением того, что вы всегда должны вводить QTH.

RST DOMESTIC QTH OR QSO NUMBER:  Ведет себя точно так же как RST DOMESTIC QTH, если станция — не DX. Если это DX станция, то будет работать точно так же, как RST QSO NUMBER.

RST NAME QTH:  Это обычно используется только в режиме обычных связей — GENERAL QSO MODE. Каждый вход должен быть отделен  пробелами. Следующие форматы будут работать:

Запись №1 
Запись №2 
Запись №3



Значение







RS(T) = значение по умолчанию, QTH/имя — нет

Name


RS(T) = значение по умолчанию, QTH нет

Name
QTH

RS(T) = значение по умолчанию

Name
QTH
RS(T) 
принятый RS(T)

Name
RS(T)

нет QTH

Name
RS(T)
QTH
принятый RS(T)

RS(T)


принятый RS(T), нет QTH/имя

RS(T)
Name 

принятый RS(T), нет QTH
RS(T)
QTH
Name
принятый RS(T)

RST POSSIBLE DOMESTIC QTH AND POWER: Этот обмен был создан для ARCI QRP contest. Значение мощности может также использоваться для членского номера ARCI. Для не членов ARCI, которые передает свою мощность, удостоверьтесь, чтобы были включены W, R или М в мощность, так чтобы очки за QSO были начислены правильно.

RST POWER:  Вы можете вводить только мощность и получать RS(T) по умолчанию, или вводить RS(T), пробел и затем мощность. Вы можете вводить только силу сигнала а не весь RS(T).

RST PREFECTURE:  Вы можете вводить номер префектуры и получать RS(T) по умолчанию, или вводить RS(T), пробел и затем номер префектуры. Вы можете вводить только силу сигнала, а не весь RS(T).

RST QSO NUMBER:  Номер должен включать по крайней мере один символ и все символы должны быть или целые числа или пробелы. Если нет никаких пробелов в номере, принятое значение используется как номер связи, а RS(T) используется по умолчанию. Если в принятой последовательности есть пробел, то первая часть рассматривается как RS(T), а вторая — как номер связи. Вы можете вводить только значение силы сигнала из RS (T) или целиком принятый рапорт. Программа понимает и “укороченные” цифры в виде букв A, U, N и T (т.е. 5NN, A6 и т.п.).
RST QSO NUMBER AND DOMESTIC QTH:  Работает точно так же как RST QSO NUMBER, за исключением внутреннего QTH, добавляемого в начале или конце обмена. Должен быть пробел, отделяющий QTH от других записей контрольного номера. Номер должен также содержать, по крайней мере, один нецифровой символ.

RST QSO NUMBER AND GRID SQUARE: Номер квадрата может быть из четырех или шести символов. Поместите пробелы в промежуток между записями. Если вы включаете RST, убедитесь, что он введен первым. Номер квадрата и номер QSO могут быть в любом порядке.

RST QSO NUMBER AND POSSIBLE DOMESTIC QTH:  Работает точно так же как RST QSO NUMBER, за исключением необязательного внутреннего QTH, который может добавляться в начале или конце обмена. Номер должен иметь пробел, отделяющий его от других записей контрольного номера. Номер должен также содержать, по крайней мере, один нецифровой символ.

RST QSO NUMBER AND RANDOM CHARACTERS:  Работает точно так же, как RST QSO NUMBER, за исключением группы из пяти символов, добавляемой в начале или конце обмена. Номер должен иметь пробел, отделяющий его от других записей контрольного номера. Номер должен также содержать по крайней мере один нецифровой символ.

RST QSO NUMBER OR DOMESTIC QTH: будут работать следующие форматы:


Запись №1
Запись №2

Значение



№QSO

RS(T) по умолчанию. №QSO — только цифры.


QTH

RS(T) по умолчанию. QTH состоит хотя бы из одной буквы.


RS(T)
QSO#
принятый RS(T), номер QSO


RS(T)
QTH
принятый RS(T), QTH

RST QTH:  Этот формат позволяет Вам вводить RS(T) (необязательный) и до 22 символов информации о QTH, которая может включать пробелы. RS(T) должен появиться в начале или в конце контрольного номера.

RST ZONE:  Вы можете вводить только номер зоны или вводить RS(T), пробел и затем номер зоны. Вы можете вводить только силу сигнала, а не весь RS(T) или опустить его для ввода по умолчанию. Только в режиме CW вы можете сначала ввести зону, пробел и затем три цифры RST. Это позволяет добавлять нестандартный (не 599) RST к зоне по умолчанию.

RST ZONE AND POSSIBLE DOMESTIC QTH:  Работает точно так же как RST ZONE, за исключением необязательного внутреннего QTH, который может добавляться в начале или конце обмена. Должен быть пробел, отделяющий QTH от других записей обмена. Номер должен также содержать по крайней мере один нецифровой символ.

RST ZONE OR SOCIETY:  Разрешает, чтобы название национальной организации ITU было введено вместо зоны. Эти множители будут рассчитаны как внутренние. Вы можете вводить только RS(T) или пропускать его для ввода значения по умолчанию.

Начальные обмены

Во многих случаях можно заранее знать весь или часть контрольного номера, основанного строго на позывном. Если дело обстоит так, программа автоматически вставит эту информацию в окно обмена во время QSO со станцией. Эта информация может исходить из одного из нескольких источников:

· CQ или ITU зона, основанная на информации из .CTY файла.

· TRMASTER базы данных, которая может сохранять имена, QTH, check, раздел, номер квадрата и другую информацию.

· Предыдущих обменов, сохраненных в памяти обмена из предыдущего QSO со станцией.

· Файла начального обмена, который загрузит память обмена с начальными значениями.

Для первых двух выборов (зона или информация из TRMASTER), параметр INITIAL EXCHANGE определяет, какая информация будет использоваться для начального обмена. Обычно это автоматически программируется после выбора конкретных соревнований. Однако, если вы программируете нестандартные соревнования, то могли бы изменить установки по умолчанию. Обратитесь к INITIAL EXCHANGE в Приложении A для определения допустимых значений.

Если при установленном параметре INITIAL EXCHANGE OVERWRITE = FALSE во время контеста программа подставит некорректное значение, то нажатие на любую клавишу полностью очистит поле контрольного номера, избавив вас от необходимости корректировать неправильно подставленный номер.

Если вы работали со станцией прежде или запись о позывном есть в файле начального обмена, информация в памяти обмена отменит первые два источника. Так, если TREE это имя для N6TR в базе данных TRMASTER, начальный обмен в первый раз, когда вы работаете с N6TR будет TREE. Однако, если он передаст имя LARRY, то это будет начальный обмен для следующего QSO с ним.

Информация, сохраненная в памяти обмена из предыдущего QSO включает возраст, зону, ITU общество, мощность, имя, класс для полевого дня или внутренний QTH. Обратите внимание, что должен быть включен параметр EXCHANGE MEMORY ENABLE = TRUE. Это значение по умолчанию для всех тестов, за исключением Internet Sprint contest.
Вы можете создать файл с именем INITIAL.EX, чтобы определить начальные обмены для списка позывных. Файл имеет простой формат: позывной, один или большее количество пробелов и начальная информация обмена.

Если программа находит INITIAL.EX в текущем каталоге, то списки позывных будут загружены в частичный список позывных и начальную память обмена. До 1000 уникальных начальных обменов может быть определено в INITIAL.EX файле. Обычно для этой цели используется база данных .DTA, но в некоторых специальных случаях файл INITIAL.EX может оказаться более удобным. Пример INITIAL.EX файла для IARU Contest:

R3HQ
SRR
DA0HQ
DARC
LX75HQ
RL
Когда начальный обмен помещен в окно обмена, то можно управлять положением курсора, который может быть установлен в начале или конце записи. Это выполняется командой INITIAL EXCHANGE CURSOR POS. Допустимые значения AT END или AT START. Вы можете управлять этим параметром из меню Control-J.
5.6. Напоминания 

Вы можете программировать сообщения, которые будут отображаться на экране при наступлении необходимого времени/даты.

ПРИМЕР: Для того чтобы сообщить о восходе Солнца в Японии 27 ноября 2004, поместите следующие две строки в вашем файле LOGCFG.DAT:

REMINDER = 2142 ON 25-NOV-04 ALARM

Sunrise is happening now in Japan.

Слово ALARM необязательно. Но если оно присутствует, то прозвучит тот же самый сигнал тревоги, который используется командой Alt-A. Если слова ALARM нет, то при выводе сообщения будет звучать простой звуковой сигнал. Время срабатывания определяется комбинацией значений часов компьютера и параметра HOUR OFFSET и не зависит от порядка расположения этих команд в конфигурационном файле.

Вместо помещения фактической даты можно указать название дня недели:

ПРИМЕР: Для того, чтобы программа сообщила Вам, что пора начинать соревнования, поместите следующие две строки в вашем файле LOGCFG.DAT:

REMINDER = 0000 ON SATURDAY

Time to start the contest

При использовании в качестве дня недели ALL программа будет напоминать вам о чем-нибудь каждый день. Вы можете добавлять напоминания в течение соревнования без остановки программы, используя функцию Alt-O. Вы можете использовать имя дня TODAY командой Alt-O. Напоминания, добавляемые командой Alt-O, будут добавляться к вашему LOGCFG.DAT файлу. До 100 напоминаний может быть сохранено программой.

Еще один тип напоминания — TOTAL SCORE MESSAGE. Вы можете определять до десяти сообщений, которые будут выведены на экран, когда вы достигаете некоторого результата. Используйте следующий синтаксис в вашем LOGCFG.DAT файле:

TOTAL SCORE MESSAGE = 1000000

Congrats on breaking one million!!

Сообщение "Congrats on breaking one million!!" будет отображаться в течение двух секунд. Поздравления будут озвучены. Сообщения можно писать и по-русски в DOS кодировке.

5.7. Программирование неподдерживаемых соревнований

При помощи комбинации команд можно настроить работу программы для работы в соревнованиях, которые не поддерживаются в явном виде. При этом чаще всего программа не рассчитывает корректный итоговый результат, не выводит подсказку по множителям, но часто бывает достаточно того, чтобы просто настроить программу для регистрации связей с учетом правил обмена, повторов, смены диапазонов и т.п.

Основная трудность, которая возникает при настройке программы на работу с заказным множителем, это то, что в программе понятие множителя жестко связано со страной файла CTY.DAT. То есть для соревнований, по правилам которых множитель дают, например, корреспонденты из разных стран, которые являются членами какого-либо клуба, не удается настроить программу на полный учет (с подсказкой по оставшимся несработанными) множителей. 

5.7.1 CQ-M
Правила: По правилам CQ-M International DX Contest множителем являются страны по диплому Р-150-С.

Решение: Для корректного расчета множителей необходимо использовать измененный файл стран CTY.DAT. Файл можно взять на домашней странице контеста http://www.srr.ru/cqm. Кроме добавленных стран, подсказка оставшихся несработанными стран изменена, следующие строки добавлены в конец файла CTY.DAT:

REMAINING MULTS

UR U5J RA RA9 R1N R2F R4P R4S R4U R4W R4Y R6E R6I R6J R6P R6Q R6W R6X R6Y

R9W R9X R9Z R0O R0Q R0W R0Y 4J 4L 4X 9A BV BY CT DL DU EA EA8 EK

ER ES EU EX EY EZ F G GD GI GJ GM GW HA HB HC HL HP I IS JA K KL LA LU LX

LY LZ OE OH OK OM ON OZ PA PY S5 SM SP SV UK UN VE VK VU YB YC YL YO YU

Z3 ZA ZL

5.7.2 RAEM

Правила: 8 часовых туров, с одним и тем же корреспондентом засчитывается одна радиосвязь, независимо от диапазона. 

Решение: очки не считаются, по окончании каждого тура надо вручную сбросить лист повторов, набрать Ctrl-K и полностью YES.

MY CALL = RK3RWA

CONTEST = general qso

CONTEST NAME = "Мемоpиал Э.Т.Кpенкеля"

EXCHANGE RECEIVED = QSO NUMBER NAME DOMESTIC OR DX QTH

DISPLAY MODE = COLOR

CQ EXCHANGE = NR  #  52N 41O

S&P EXCHANGE = QSL UR  #  52N 41O

QSO BY BAND = FALSE

REMINDER = 0059 ON SUNDAY

ДЛЯ СБРОСА ЛИСТА ПОВТОРОВ ЖМИ CTRL-K-YES
REMINDER = 0159 ON SUNDAY

ДЛЯ СБРОСА ЛИСТА ПОВТОРОВ ЖМИ CTRL-K-YES

REMINDER = 0259 ON SUNDAY

ДЛЯ СБРОСА ЛИСТА ПОВТОРОВ ЖМИ CTRL-K-YES
REMINDER = 0859 ON SUNDAY

ДЛЯ СБРОСА ЛИСТА ПОВТОРОВ ЖМИ CTRL-K-YES

REMINDER = 0959 ON SUNDAY

ДЛЯ СБРОСА ЛИСТА ПОВТОРОВ ЖМИ CTRL-K-YES
REMINDER = 1059 ON SUNDAY

ДЛЯ СБРОСА ЛИСТА ПОВТОРОВ ЖМИ CTRL-K-YES
5.7.3 RSGB
Правила: контрольный номер RST и порядковый номер QSO. Участники из Великобритании передают RST и код county. Множителями являются различные county Великобритании.

MY CALL = I2WIJ
CONTEST = PACC
CONTEST NAME = RSGB 7 MHZ DX Contest
INPUT CONFIG FILE = C:\LOG\NAME\COMMON.CFG

DOMESTIC MULTIPLIER = DOMESTIC FILE

DOMESTIC FILENAME = RSGB7MC.DOM

DX MULTIPLIER = NONE

PREFIX MULTIPLIER = NONE

ZONE MULTIPLIER = NONE

QSO POINT METHOD = RSGB

EXCHANGE RECEIVED = RST DOMESTIC QTH

REMAINING MULT DISPLAY MODE = HILIGHT

CQ EXCHANGE = 5NN #

S&P EXCHANGE = 5NN #

BIG REMAINING LIST = FALSE

EXCHANGE MEMORY ENABLE = TRUE

; turn on mode if mix

MULTIPLE MODES = FALSE

RSGB7MC.DOM

=============

RSGB  Multipliers

Ab = AB, Aberdeen

Al = AL, StAlbans

Ba = BA, Bath

Bb = BB, Blackburn

Bd = BD, Bradford

Bh = BH, Bournmouth

Bl = BL, Bolton

Bm = BM, Birmingham

Bn = BN, Brighton

Br = BR, Bromley

Bs = BS, Bristol

Bt = BT, Belfast

Ca = CA, Carlisle

Cb = CB, Cambridge

Cf = CF, Cardiff

Ch = CH, Chester

Cm = CM, Chelmsford

Co = CO, Colchester

Cr = CR, Croydon

Ct = CT, Canterbury

Cv = CV, Coventry

Cw = CW, Crewe

Da = DA, Dartford

Dd = DD, Dundee

De = DE, Derby

Dg = DG, Dumfries

Dh = DH, Durham

Dl = DL, Darlington

Dn = DN, Doncaster

Dt = DT, Dorchester

Dy = DY, Dudley

Ec = EC, LondonEC1-4

El = EL, LondonE1-18

Eh = EH, Edinburgh

En = EN, Enfield

Ex = EX, Exeter

Fk = FK, Falkirk

Fy = FY, Blackpool

Gl = GL, Glasgow

Gs = GS, Gloucester

Gu = GU, Guildford

Gy = GY, Guernsey

Im = IM, Isleofman

Ha = HA, Harrow

Hd = HD, Huddersfield

Hg = HG, Harrogate

Hp = HP, Hemmel

Hr = HR, Hereford

Hs = HS, ScottishIslands

Hu = HU, Hull

Hx = HX, Halifax

Ig = IG, Ilford

Ip = IP, Ipswitch

Iv = IV, Inverness

Je = JE, Jersey

Ka = KA, Kilmarnock

Kt = KT, Kingston

Kw = KW, Orkney

Ky = KY, Kircaldy

La = LA, Lancaster

Ld = LD, Llandrindod

Le = LE, Leicester

Ll = LL, Llandudno

Ln = LN, Lincoln

Lp = LP, Liverpool

Ls = LS, Leeds

Lu = LU, Luton

Me = ME, Medway

Mk = MK, Milton

Ml = ML, Motherwell

Mr = MR, Manchester

Ne = NE, Newcastle

Ng = NG, Nottingham

Nl = NL, LondonN1-22

Nn = NN, Northampton

Np = NP, Newport

Nr = NR, Norwich

Nw = NW, LondonNW1-11

Ol = OL, Oldham

Ox = OX, Oxford

Pa = PA, Paisley

Pe = PE, Peterborough

Ph = PH, Perth

Pl = PL, Plymouth

Po = PO, Portsmouth

Pr = PR, Preston

Rg = RG, Reading

Rh = RH, Redhill

Rm = RM, Romford

Sa = SA, Swansea

Sd = SD, Sheffield

Se = SE, LondonSE1-28

Sg = SG, Stevenage

Sk = SK, Stockport

Sl = SL, Slough

Sm = SM, Sutton

Sn = SN, Swindon

So = SO, Southampton

Sp = SP, Salisbury

Sr = SR, Sunderland

Ss = SS, Southend-on-sea

St = ST, Stoke-on-Trent

Sw = SW, LondonSW1-20

Sy = SY, Shrewsbury

Ta = TA, Taunton

Td = TD, Tweed

Tf = TF, Telford

Tn = TN, Tonbridge

Tq = TQ, Torquay

Tr = TR, Truro

Ts = TS, Teeside

Tw = TW, Twickenham

Ub = UB, Uxbridge

Wa = WA, Warrington

Wc = WC, LondonQC1-2

Wd = WD, Watford

Wf = WF, Wakefield

Wl = WL, LondonW1-14

Wn = WN, Wigan

Wr = WR, Worcester

Ws = WS, Walsall

Wv = WV, Wolverhampton

Yo = YO, York

Ze = ZE, ShetlandIslands

5.7.4 UBA
Несмотря на то, что UBA Contest уже поддерживается TRLog, этот пример конфигурирования старой версии программы интересен как образец нестандартного использования команд.

Решение от ES5QX. Начисляется 10 очков за связь с Бельгией (если корректно принята провинция), 3 очка за связь с European Union, 1 очко за прочие (кроме 1Y0). Множители бельгийских провинций и стран Евросоюза считаются и выводится подсказка. Подсказки переключаются по Alt-G.

1. Создайте каталоги  UBA_SSB.99 и/или UBA_CW.99.

   В этом каталоге

2. Создайте UBA.DOM – файл внутренних Бельгийских множителей.

3. Скопируйте в этот каталог файл CTY.DAT и отредактируйте его:

  3a. Замените на несуществующее "NE:" обозначение континента ("EU:", "NA:",

      "SA:" и т.д.) для всех стран, кроме DXCC стран Европейского союза:

      CT, CU, DL, EA, EA6, EI, F, G, GD, GI, GJ, GM, GU, GW, I, IS, LX, OE, OH,

      OH0, OJ0, OZ, PA, SM, SV, SV5, SV9, SY и TK

      которые должны остаться в Европе ("EU:").

  3b. Добавьте следующие строки в конец файла CTY.DAT:

REMAINING MULTS

CT CU DL EA EA6 EI F G GD GI GJ GM GU GW I IS 

LX OE OH OH0 OJ0 OZ PA SM SV SV5 SV9 SY TK

LOGCFG.DAT

MY CALL = ES5QX

MY COUNTRY = 1Y

; Для "своего" континента = 1 очко, "DX", т.е. EU = 3 очка

CONTEST = CQ WW

CONTEST NAME = UBA CONTEST SSB

;CONTEST NAME = UBA CONTEST CW

MODE = SSB

;MODE = CW
MULTIPLE MODES = FALSE
; Для однодиапазонного зачете, установите в FALSE
MULTIPLE BANDS = TRUE

EXCHANGE RECEIVED = RST QSO NUMBER AND POSSIBLE DOMESTIC QTH

ADD DOMESTIC COUNTRY = CLEAR

ADD DOMESTIC COUNTRY = ON

QSO POINTS DOMESTIC PHONE = 10

QSO POINTS DOMESTIC CW = 10

DOMESTIC MULTIPLIER = DOMESTIC FILE

DOMESTIC FILENAME = UBA.DOM

; Не забудьте использовать отредактированный CTY.DAT
DX MULTIPLIER = CQ EUROPEAN COUNTRIES
; Чтобы по Alt-G не выводилась таблица зон WAZ
ZONE MULTIPLIER = NONE

MULT BY BAND = TRUE

MULT BY MODE = FALSE

INITIAL EXCHANGE = NONE

EXCHANGE MEMORY ENABLE = TRUE
; Добавьте прочие команды для манипуляции и передачи CW
UBA.DOM

An = AN

Bw = BW

Ht = HT

Lb = LB

Lg = LG

Nm = NM

Lu = LU

Ov = OV

Vb = VB

Wv = WV

Br = BR

5.7.5 Открытый чемпионат Челябинской области

Правила: контрольные номера — условный номер области, который был принят в СССР, плюс порядковый номер связи. Порядковый номер сквозной за все время соревнований. Например: г. Москва - 170001, Луганская обл. - 059001 и т.д. Повторные радиосвязи: разрешаются в разных турах, на разных диапазонах, а на одном диапазоне - разными видами излучения.

MY CALL = RA9AC

CONTEST NAME = UA9A OPEN CHAMPIONSHIP

DISPLAY MODE = COLOR

INPUT CONFIG FILE = UA9A.DAT

DOMESTIC MULTIPLIER = DOMESTIC FILE

DOMESTIC FILENAME = UA9ATEST.DOM

EXCHANGE RECEIVED = RST DOMESTIC QTH

MULT BY BAND = TRUE

EXCHANGE MEMORY ENABLE = TRUE

MULTIPLE BANDS = TRUE

MULTIPLE MODES = TRUE

QSO BY BAND = TRUE

QSO BY MODE = TRUE

QSO POINT METHOD = ONE POINT PER QSO

DX MULTIPLIER = NONE

ZONE MULTIPLIER = NONE

PREFIX MULTIPLIER = NONE

REMAINING MULT DISPLAY MODE = ERASE

BIG REMAINING LIST = TRUE

UA9A.DAT

…пропущено…

S&P EXCHANGE = 5NN_165 

CQ EXCHANGE = 5NN_165

UA9ATEST.DOM

o1=o1

o2=o2

o3=o3

… пропущено…

o191=o191

o192=o192

o193=o193

5.7.6 Чемпионат Тамбовской области, правила 2003 года

Правила: радиостанции Тамбовской области передают RS(T) + район по списку диплома RDA. Каждое QSO даёт 1 очко. Дополнительно, каждый новый корреспондент даёт 10 очков не зависимо от диапазона и вида излучения. Повторные радиосвязи допускаются на разных диапазонах, а на одном и том же диапазоне - разными видами модуляции. Для всех подгрупп множителем являются районы Тамбовской области (по списку диплома RDA) на каждом диапазоне.

Решение: конфигурация для тамбовских станций, не считаются очки за новых корреспондентов. Для отслеживания множителя пришлось редактировать файл CTY.DAT — внести отдельную страну Tambov UA3R.

MY CALL = RK3RWL

CONTEST = GENERAL QSO

CONTEST NAME = UA3R CHAMPIONSHIP

DOMESTIC MULTIPLIER = DOMESTIC FILE

DOMESTIC FILENAME = UA3R.DOM

EXCHANGE RECEIVED = RST QSO NUMBER OR DOMESTIC QTH

ADD DOMESTIC COUNTRY = UA3R

MULT BY BAND = TRUE

DISPLAY MODE = COLOR

S&P EXCHANGE = TU 5NN  TB03

CQ EXCHANGE =  5NN TB03

UA3R.DOM

Tb01 = TB01

Tb02 = TB02

… пропущено…

Tb31 = TB31

Tb32 = TB32

Фрагмент CTY.DAT:

Tambov:                   16:  29:  EU:   52.73:   -41.48:    -3.0:  UA3R:

    U3R,RA3R,RB3R,RC3R,RD3R,RE3R,RF3R,RG3R,RH3R,RI3R,RJ3R,RK3R,RL3R,RM3R,RN3R,

    RO3R,RP3R,RQ3R,RR3R,RS3R,RT3R,RU3R,RV3R,RW3R,RX3R,RY3R,RZ3R,

    R3R,UA3R,UB3R,UC3R,UD3R,UE3R,UF3R,UG3R,UH3R,UI3R;

5.7.7 Чемпионат Удмуртии

Правила: Контрольный номер состоит из номера радиосвязи и двух первых букв населенного пункта радиостанции (для ввода в компьютерную программу допускается транскрипция русских букв), участники из Удмуртии дают номер радиосвязи и  условный район по RDA.

Решение от RN4WA: 

MY CALL = RN4WA

CONTEST NAME = UA4W OPEN CHAMP

CONTEST TITLE = ОТКРЫТЫЙ ЧЕМПИОНАТ УДМУРТИИ 2003

DISPLAY MODE = COLOR

ADD DOMESTIC COUNTRY = CLEAR

DOMESTIC MULTIPLIER = WYSIWYG

QSO POINT METHOD = ONE POINT PER QSO

QSO BY BAND = TRUE

QSO BY MODE = TRUE

MULTIPLE MODES = TRUE

QSO NUMBER DOMESTIC QTH

EXCHANGE RECEIVED = QSO NUMBER DOMESTIC QTH

DOMESTIC FILENAME = UDM.DOM

UDM.DOM

Ud01 = UD01

Ud02 = UD02

…пропущено…

Ud32 = UD32

Ud33 = UD33

5.7.8 RDA Contest
Очки не считаются, только множитель. Для учета множителей возможны два варианта:
MY CALL = RK3RWA

CONTEST = RUSSIAN DX

CONTEST NAME = RDA CONTEST

EXCHANGE RECEIVED = RST QSO NUMBER OR DOMESTIC QTH

Вариант 1

DOMESTIC MULTIPLIER = wysiwyg
В качестве множителя можно ввести все что угодно, программа не проверит на корректность района. Поэтому нельзя ошибаться, иначе мульт будет чемпионский ;-) 
В 1 варианте можно подключить подсказку по прошлогодним позывным, например так:

INITIAL EXCHANGE FILENAME = RDA.DOK

RDA.DOK из примера на http://rdaward.org/rdac_n6tr.zip
Вариант 2

DOMESTIC MULTIPLIER = DOMESTIC FILE 

DOMESTIC FILENAME = RDA.DOM

RDA.DOM это текстовый файл – список районов следующего формата:

Ab01 = AB01

Ab02 = AB02

…пропущено…

Yr27 = YR27

Yr28 = YR28

Во 2 варианте фильтруется ввод по множителям, НО слишком большой rda.dom съедает очень много оперативной памяти. INITIAL EXCHANGE FILE скорее всего не заработает, программа даже может не запуститься.

Далее общие для обоих вариантов команды: 
MULT BY MODE = FALSE
MULT BY BAND = FALSE

S&P EXCHANGE = TU 5NN TB 02

CQ EXCHANGE = 5NN TB 02

Отчет в Cabrillo лучше сделать при помощи утилиты Tr2cbr от UA9CIR http://lab3.ekb.ru/tr2c/tr2cbr.com
6. Работа

После запуска программы вы попадаете в режим CQ. Обычно клавиши F1 и F2 запрограммированы различными CQ сообщениями. Если окно позывного пусто, вы можете также вызвать сообщение F1 CQ нажатием клавиши ENTER. Когда станция вызывает вас, введите позывной в окно позывного и затем нажмите клавишу ENTER. Тогда появится окно обмена, наберите принятый контрольный номер в это окно и нажмите ENTER. Если номер и позывной имеют смысл для программы (т.е. соответствуют выбранным соревнованиям), связь будет зарегистрирована и внесена в лог. Вы не должны вводить 599 или 59, поскольку программа подставит эти значения по умолчанию.

Когда вы набираете позывной в окне ввода позывного и если функция PARTIAL CALL ENABLE = TRUE, будут показаны позывные, которые начинаются теми же самыми символами, которые введены. Вы можете выбирать позывной используя клавиши, установленные командами POSSIBLE CALL LEFT KEY, POSSIBLE CALL RIGHT KEY и POSSIBLE CALL ACCEPT KEY. Повторные связи будут подсвечиваться. Вы можете по желанию изменять цвет подсветки (см. раздел 5.4).

После того, как вы нажмете клавишу ENTER, вместо этого будут показаны POSSIBLE CALLS. Эти позывные берутся из базы данных имен и листа повторов, они являются подобными тому, с которым вы работаете.

Скорость CW может корректироваться командой Alt-S или клавишами Page-Up и Page-Down. Нажатие одной из этих клавиш или увеличит или уменьшит скорость на 3 WPM (слова в минуту). Вы можете также корректировать скорость неактивного радио, используя Control-Page-Up и Control-Page-Down.

Если вы установили параметр MY GRID и ввели квадрат локатора вашего местонахождения, то для позывных, с которыми вы работаете, будут показаны азимут на корреспондента и время восхода/захода Солнца. Они будут вычислены в реальном времени с использованием информации из файла стран (CTY.DAT).

Вы можете перемещать курсор между окном ввода позывного и окном обмена, используя стрелку "вверх" или "вниз", табуляцию, различные CTRL команды. Вместе с клавишей CTRL выполняются команды:

ControlA - 
 обратно на одно слово

ControlS -  
 обратно на один символ

ControlD - 
 вперед на один символ

ControlF - 
 вперед на одно слово

ControlX - 
 перемещение вниз на одну линию

ControlC - 
 страница вниз

ControlE - 
 вверх на одну линию (недоступна при использовании multi port).

ControlR - 
 вернуть последний набор, удаленный по ESCAPE
ControlG - 
 удалить символ

ControlW - 
 очистить окно (позывной или номер без остановки CW)

ControlY - 
 удалить строку (выполняется только в редакторе)

При проведении QSO нажатие клавиши ESCAPE делает следующее: если передается CW сообщение, то оно будет прервано. Если не имелось никакого CW сообщения и имеются введенные данные в окне в котором находится курсор, окно будет очищено. Если не имеется никакого передаваемого CW сообщения, окно пусто и вы находитесь в режиме поиска, то вы возвратитесь в режим CQ. Если вы были в CQ режиме, вся информация QSO будет уничтожена.

Нажатие клавиши ESCAPE является естественным способом возвратиться на один шаг в процессе QSO. Если вы находитесь в процессе выполнения любой команды, ESCAPE прервет команду и оставит параметры неизменными. Команда будет очищена прежде, чем будет выполнен любой вызов CW или другое действие ESCAPE. Если вы удалите содержимое окна с помощью ESCAPE по ошибке, то можете вернуть набранное, нажав Control-R.
Нажатием клавиши TAB, вы можете перейти в режим работы на поиск. Окно обмена будет окрашено в зеленый цвет, чтобы указать, что вы находитесь в этом режиме. Вы можете изменить этот цвет командой EXCHANGE WINDOW S&P BACKGROUND. Нажмите F1 или ENTER, чтобы вызвать станцию. F1 передаст DE и ваш позывной, однако ENTER проверит, чтобы удостовериться, что это первая связь, а не повтор и затем передаст DE и ваш позывной. Если вы нажали F1 и необходимо остановить посылку сразу же, нажмите клавишу снова (или ESCAPE). Обратите внимание, что нажатие F1 снова через несколько секунд приводит к повторному вызову без DE перед позывным. Это позволяет передать позывной дважды.

Клавиша F2 используется, чтобы передать контрольный номер. Первый раз, при передаче обмена, передается значение S&P EXCHANGE. Нажатие клавиши F2 снова передаст REPEAT S&P EXCHANGE. Если вы не передали обмен клавишей F2, а нажали ENTER, чтобы зарегистрировать связь, то S&P EXCHANGE будет передано автоматически. Если вы запрограммировали обмен, который включает серийный номер, и нажимаете F2 без записи в окне позывного, программа предположит, что вы повторяете контрольный номер для только что зарегистрированной станции. Это будет номер QSO на единицу меньше, чем номер очередного QSO. Эта функция активна, если параметр AUTO QSO NUMBER DECREMENT установлен в TRUE (по умолчанию FALSE).

Нажатие клавиши ESCAPE переключит программу из режима поиска обратно в режим CQ. Вы можете также использовать клавишу табуляции, чтобы переходить из режима поиска в режим CQ без стирания содержимого окна позывного.

В некоторых соревнованиях при обмене передается номер связи. Если вы работаете на поиск, ввели позывной и ожидаемый номер (например, если слышали предыдущее QSO корреспондента), то нажатием клавиш «ALT-I» (англ. Increment, увеличение) значение ожидаемого принятого номера будет увеличено на 1. Это удобно, если в pile-up вам не ответили с первого раза — вам не придется редактировать номер.

Имеется сокращенный способ, чтобы войти в режим работы на поиск и немедленно передать ваш позывной. Это выполняется нажатием клавиши "пробел", когда окно позывного пусто. Такая возможность была разработана для соревнований спринта, но полезна всегда, когда вы хотите быстро передать свой позывной.

Если вас зовет несколько станций, используйте клавишу TAIL END KEY. Когда вы закончили текущее QSO, нажмите клавишу TAIL END KEY и TAIL END MESSAGE (обычно «R») будет передано, затем можете начинать ввод следующего позывного. При вводе позывного он сразу будет передаваться в эфир. Нажатие ENTER завершит позывной и передаст обмен. Предыдущее QSO будет теперь регистрироваться. По умолчанию клавиша для TAIL END KEY — «]».

При вводе позывного можно использовать знак вопроса как символ. Для регистрации связи его необходимо заменить на соответствующий символ позывного.

Имеется множество команд, которые могут быть выполнены нажатием клавиши Alt или CTRL и другой клавиши. Список этих команд можно просмотреть нажатием Alt-H (справочное меню). Подробную информацию для любой из команд списка можно вывести нажатием соответствующей клавиши этой команды. Ниже следует список этих команд.

Alt-H СПРАВОЧНОЕ  МЕНЮ

Alt-A 
Будильник уст/сброс
Alt-W 
Сбросить будильник

Alt-B 
Диапазон вверх
Alt-X 
Выход из программы

Alt-C 
Продолжение Авто CQ
Alt-Y 
Удалить последнее QSO

Alt-D 
Проверка на повтор
Alt-Z 
Перерасчет номера зоны по позывному

Alt-E 
Редактирование QSO
Alt  = 
CW tone / backopy переключатель 

Alt-F 
Сохранение на дискете
Alt – 
AutoSend переключатель 

Alt-G 
Поменять подсказку по множителям 
Alt-1 
Приращение времени 

Alt-H 
Справочное меню 
Ctrl-B 
Обмен с портом пакета

Alt-I 
Увеличить принятый № 
Ctrl-J 
Редактирование LOGCFG

Alt-J 
Множитель – звук 
Ctrl-K 
Сброс листа повторов

Alt-K 
Отключение CW 
Ctrl-L 
Просмотр файла LOG.DAT 

Alt-L 
Поиск в логе 
Ctrl-N 
Ввод примечания

Alt-M 
Переключить CW/SSB 
Ctrl-O 
Отчет о пропущенных множителях

Alt-N 
Ввод частоты передачи 
Ctrl-P 
Информация о позывном

Alt-O 
Добавить напоминание 
Ctrl-Q 
QTC функции 

Alt-P 
Программирование CW
Ctrl-R 
Вернуть удаленное по ESC
Alt-Q 
Настройка Авто CQ 
Ctrl-U 
Последние 10 спотов пакета

Alt-R 
Переключает радио 1/2
Ctrl-Y 
Освежить время карты диапазона

Alt-S 
Ввод скорости CW 
Ctrl – 
CQ поочередно на двух радио

Alt-T 
Установить время/дату
Ctrl-\ 
CW QSO в лог без передачи CW

Alt-U 
Очистка окна редактирования
Пробел 
Проверка на повтор

Alt-V 
Диапазон вниз
`
Послать сообщение в пакет

"
Послать сообщение другому компьютеру

Клавиша «`» может быть изменена командой PACKET SPOT KEY. По команде Alt-T дата и время будут переданы по сети на остальные компьютеры.

Некоторые клавиши не попали в окно меню Alt-H:

Control-Enter
Это очень часто используемое сочетание, при работе CW связь заносится в лог, но никакое сообщение не передается. Если вы используете два радио, то при этом на неактивном радио передается CQ.

@
Если набрать @ во время проведения QSO при установленном параметре CALLSIGN UPDATE ENABLE = TRUE, то программа будет искать исправленный позывной в окне ввода обмена и передаст его вместо содержимого окна ввода позывного. При этом будет обновлена внутренняя переменная CAllsignICameBackTo и новый позывной не будет передан автоматически вместе с QSL MESSAGE.
При использовании внутренних множителей и множителей по диапазонам или по виду модуляции, можно просматривать информацию для множителя, вводя первые некоторые символы множителя в окне позывного. Окно информации множителя автоматически покажет сведения о множителе. Чтобы получить информацию множителя для других типов множителей (то есть страны, префикса или зоны), просто наберите позывной в окно позывного и выполните проверку на повтор (клавиша «пробел»).

Если вы используете компьютер, чтобы передавать CW, то можете настраивать передатчик нажатием левых клавиш SHIFT и CTRL одновременно.

Вы можете включать Alt-E редактор при помощи клавиши стрелки «вверх», если курсор находится в окне позывного без каких-либо введенных символов. Нажатие клавиши ESCAPE или стрелки вниз (когда курсор находится в самой нижней строке редактируемого окна) завершит редактирование. Если установлен параметр CONFIRM EDIT CHANGES = TRUE, то программа попросит подтвердить сохранение сделанных изменений.

Внешняя педаль может быть соединена с одним из параллельных портов. Педаль может использоваться для различных функций, включая действие, подобное клавише ENTER. Обратитесь к разделу 6.16 за дополнительной информацией относительно этой функции.

Во время работы в соревнованиях вы можете изменять много параметров файла LOGCFG.DAT. Это можно выполнять при смене операторов, чтобы учесть различную конфигурацию (включая DVP файлы) и быстро ее загружать. Чтобы выполнять файл конфигурации, используйте команду Ctrl-V.

6.1. Режим «Два радио»

Когда флаг TWO RADIO MODE установлен в TRUE, вы находитесь в режиме двух радио. Этот режим был разработан, чтобы быть очень эффективным для тех операторов, кто любит работать CQ с одного передатчика и на поиск с другого. При наличии опыта этот процесс будет достаточно прост, чтобы использовать его даже во время высокого темпа работы. Переключение между трансиверами производится клавишами Alt-R.

Даже без включенного режима двух радио, команда Alt-D выполнит проверку на повторную связь по неактивному радио. Это может быть выполнено в то время, когда активный передатчик передает CQ или обмен. Если позывной не повтор, это будет отображаться в правом верхнем углу экрана. Чтобы работать с этой станцией, нажмите клавишу «пробел», которая сделает неактивный радио активным, введет позывной в окно позывного и установит режим поиска. После того, как вы зарегистрируете связь, программа возвратит режим предыдущего радио.

Когда вы включаете режим TWO RADIO MODE, происходит следующее. В случае, когда вы нажимаете клавишу «пробел», в дополнение к вышеупомянутому, программа вызовет станцию точно как если бы вы нажали клавишу F1 в режиме поиска. Если вы находитесь в режиме CQ, сохраненный в CQ MEMORY ALT-F3 обмен будет запущен на основном радио (функция не работает, если установлен флаг SPRINT QSY RULE = TRUE).

Если станция, которую нашли на поиск не отвечает, то нажмите клавишу ESCAPE, чтобы прервать процесс второго радио. Теперь вы готовы ответить станции, отвечающей на ваш CQ. Вы можете вызвать станцию снова позже нажатием клавиши «пробел».

Если после вызова нужно передать свой позывной снова, нажмите клавишу F1. Это действие остановит CQ, который передается по основному трансиверу, передаст ваш позывной по второму, а затем повторно запустит CQ по основному.

Вы можете выбрать, когда пришло время передать контрольный номер. Если вы чувствуете, что уверенно проведете QSO со станцией с первого раза, используйте ENTER, чтобы передать номер. Это действие зарегистрирует связь по завершении передачи контрольного номера по основному радио и начнет CQ, как только обмен будет полностью завершен.

Если вы хотите иметь возможность передать дополнительную информацию, передавайте номер используя клавишу F2. При этом QSO будет оставаться открытым после того, как был передан номер, вы можете передать дополнительную информацию соответствующими функциональными клавишами или вручную с манипулятора. После приема QSL нажмите клавишу ENTER, чтобы зарегистрировать связь и начать CQ по основному радио.

Если кто-то отвечает на общий вызов по первому радио в то время, пока вы работаете на втором, то если вы наберете позывной вызывающей станции и нажмете ENTER, то будет зарегистрирована связь второго радио и начнется ответ на вызов по первому. Если позывной не набран, то будет зарегистрирована связь второго радио и начнется CQ на первом.

Невозможно передавать CW по обоим радио в одно и тоже время. Если передается CQ и требуется передать что-нибудь по другому радио, CQ прекратится. Скорость CW запоминается отдельно для каждого радио. Вы можете корректировать скорость CW для неактивного радио, используя Control-Page-Up и Control-Page-Down.

Удобен такой трюк, когда при копировании номера от кого-то, кто принимает очень длительное время, на другой частоте общего вызова передавать CQ. Это может быть выполнено при помощи функциональной клавиши памяти обмена, если начинать сообщение с Control-A (пошлите CW по неактивному радио). Помните, что вы можете помещать символы управления в CW сообщение в Alt-P меню, используя Ctrl-P и управляющий символ.

Другие интересные приемы использования двух радио — это чередовать CQ по каждому радио, пока кто-то не ответит. Это может быть выполнено с командой Control- - (тире). Используемое CQ сообщение будет в CQ MEMORY Alt-F1. Как только вы начинаете ввод позывного, CQ по другому радио остановится и программа приготовится ответить на вызов. Если вы хотите передать CQ по другому радио при приеме номера по первому, используйте CQ MEMORY Alt-F2. Эта особенность всегда доступна, даже без установки TWO RADIO MODE = TRUE.

Иногда при проведении связи на втором радио, вам могут ответить на CQ на первом. Обычно в это время вы принимаете номер на втором радио и курсор находится в окне ввода обмена. Вы можете ввести следующий позывной в окне ввода обмена с установленным первым символом «/», например «/G4AMJ». В этом случае, после нажатия ENTER, связь второго радио будет записана в лог, и вместо общего вызова по первому радио в окно ввода позывного будет установлен G4AMJ. Следующее нажатие на ENTER начнет передачу ответа. Такой позывной, введенный в окно обмена называется также «OnDeckCall».

Перед тем, как начать работать в тесте двумя радио, неплохо было бы хорошенько потренироваться, чтобы не выглядеть нелепо.

6.2. Ввод связей и создание лога вручную после соревнований

Если вы используете программу, чтобы ввести журнал вручную после соревнований, имеется пара особенностей, которые будут делать вашу жизнь проще. Сначала установите AUTO TIME INCREMENT = N, это автоматически будет увеличивать время на одну минуту после N QSO. Затем установите AUTO DUPE ENABLE CQ = FALSE, что будет разрешать регистрацию повторных связей. Программа подаст звуковой сигнал, чтобы сообщить, что вы работали со станцией прежде. Это позволит отметить повторные связи в бумажном журнале. Эти связи будут помечены, когда вы будете выполнять команду проверки на повторы. В заключение установите INCREMENT TIME ENABLE = TRUE, и тогда будет разрешено увеличивать время, используя клавишу Alt и цифровую клавишу количества минут, на которые необходимо увеличить время.

Если вы вводите отчет, который имеет раздельные листы для каждого диапазона, то должны будете вводить каждый диапазон отдельно и переименовывать файл LOG.DAT в уникальное имя для каждого диапазона. Вы можете объединять их в одиночный LOG.DAT файл, используя программу POST. В этом случае их можно будет обрабатывать подобно любому другому файлу журнала.

Другая полезная особенность при вводе журнала вручную — флаг BEEP EVERY 10 QSOS. Когда он установлен в TRUE, программа генерирует короткий звуковой сигнал каждые 10 QSO. Это помогает следить, не пропустили ли вы связь.

6.3. Изменение списка стран

Начиная с версии 5.77, в качестве списка стран был принят формат файла CTY.DAT от контест программы CT версии 9. Этот файл содержит большее количество информации чем старый файл .CTY. Он включает информацию из всех трех предыдущих файлов CTY плюс широта и долгота, которая используется для определения азимута. Программой может быть обработано до 500 стран.

Файл CTY.DAT может быть отредактирован простым текстовым редактором, например чтобы добавить новые страны или изменять префиксы, назначенные некоторым странам. Вы можете также загружать модифицированные копии из Интернет, например http://www.k1ea.com/ или ftp.jzap.com.

Файл CTY.DAT должен быть помещен или в рабочий каталог, или в тот же самый каталог, что и программный файл TR.EXE. Если вы хотите использовать специфический CTY.DAT файл для некоторого соревнования, поместите его в рабочий каталог для этого соревнования. Он будет загружен вместо универсальной копии в каталоге программ.

Есть одно добавление к формату стандартного CT — в конце файла вы можете указывать страны, которые хотите отобразить в окне остающегося несработанным множителя. Имеется список по умолчанию приблизительно 100 обычных стран, которые программа будет использовать. Однако, если вы хотите создать другой список для остающихся стран, используйте следующую команду в конце вашего файла .CTY:

REMAINING MULTS

A3 BV BY CE DL DU EA F G GM GW HA HB HK HL I JA K LA LU LY LZ OA OE OH OK OM OZ PA PY SM SP UA UR VE XE YU ZL 4X

Вы можете определить до 200 остающихся стран, хотя они не все могут уместиться в окне, в зависимости от числа символов. Команда REMAINING MULTS может использоваться только для DX MULTS. Внутренние множители принимаются непосредственно из данных в выбранном внутреннем файле .DOM.

Вы можете увеличить размер окна остающихся стран установкой параметра BIG REMAINING LIST = true. Если вы выбираете большое окно, то список по умолчанию будет состоять приблизительно из 150 стран.

База данных TRMASTER

База данных TRMASTER содержится в файле TRMASTER.DTA. Этот файл не поставляется с программой, но может легко быть создан, используя инструментальные средства в программе POST. Вы можете также брать существующий MASTER.DAT файл (используемый CT и NA для «Первоклассной проверки неполных позывных») и для начала скопировать его в TRMASTER.DTA. Однако, как только вы добавите к базе данных информацию отличную от позывных, то не будете способны вернуть процесс и использовать файл с другими программами.

Обе программы, POST и TR ищут TRMASTER.DTA файл сначала в текущем каталоге, потом в каталоге, где размещены программные файлы (TR.EXE и POST.EXE). Лучше всего иметь только одну копию TRMASTER.DTA в каталоге с программными файлами. Если вы нуждаетесь в заказной базе данных для специфического соревнования, поместите специальный файл в каталог, в котором будете вести лог при работе в этих соревнованиях.

База данных TRMASTER содержит список позывных и необязательную дополнительную информацию для каждого позывного:

Имя  поля 
 Макс число знаков 

Имя  поля 
 Макс число знаков 


Name 


12


QTH


10

Old Call

12


Code Speed

  2

ARRL Section 

  5


TenTen


  6

CQ Zone 

  2


User 1

  
12

FOC number 

  5


User 2


12

Grid


  6


User 3


12

ITU Zone

  5


User 4


12

Check


  2


User 5


12

6.3.1 Текстовая версия TRMASTER.DTA

Программа POST позволяет преобразовать базу в / из обычный текстовый ASCII файл, который можно редактировать обычным текстовым редактором. Это не всегда требуется, так как программа POST позволяет делать достаточно много операций для корректировки и настройки базы.

В текстовом файле данные, связанные с одним позывным, расположены в одной строке. Позывной находится в начале строки, другие поля отделены пробелом. Другие поля начинаются с «=*», где вместо звездочки используются следующие коды:

Наименование поля
Макс. количество символов
Код

Hits
5
H

Name
12
N

Old call
12
O

ARRL section
5
A

CQ zone
2
С
FOC number
5
F

Grid
6
G

ITU zone
5
I

SS check
2
K

QTH
10
Q

Code speed
2
S

Ten Ten #
6
T

User 1
12
U

User2
12
V

User 3
12
W

User 4
12
X

User 5
12
Y

Пример:

N6TR =AOr =GCN85 =H23 =I06 =K67 =NTree =QOR =T40124 =UB =y20011122

Запись означает, что N6TR находится в штате Oregon (поля A и Q), локатор CN85, попадался в логе 24 раза (поле H), ITU зона 6, впервые получил лицензию в 1967 году (поле K), TenTen номер 40124. Использованы и два пользовательских поля, коды нечувствительны к регистру.

Поле H содержит счетчик, который сообщает, сколько раз встретился позывной в различных логах. Он может быть полезен для удаления из базы позывных, которые имеют низкое значение этого поля, так как вероятнее всего это ошибочные позывные.

Обратитесь к разделу 6.18.8 для информации относительно того, как использовать POST, чтобы редактировать и поддерживать базу данных TRMASTER. Остальная часть этой главы обсудит различные пути использования данных в этом файле. Вы должны иметь по крайней мере 40 Кб доступной памяти для базы данных, когда запускаете TRLog. Если вы проводите достаточно много связей и исчерпали доступную память, TRMASTER база данных отключит себя и освободит около 40 Кб памяти.

6.3.2 Функции базы TRMASTER

База данных TRMASTER используется для следующих функций TR:

· База имен — показывает имя и включает его в CW сообщения.

· Первоклассная проверка частичных позывных — показывает похожие позывные после ввода нескольких символов.

· Возможные позывные — позывные, которые похожи на тот, который вы вводите.

· Начальные обмены — вносит информацию обмена, основанную на позывном, который вы вводите.

· Определяемые пользователем данные — показывают любые данные из TRMASTER для информационных целей.

· Скорость CW — программа может автоматически изменять скорость CW на желательную.

База данных Имен

Если имя найдено в базе данных для позывного, с которым вы работаете, он будет отображаться рядом с окном позывного. Вы можете также включать имя в CW сообщения, используя соответствующие специальные CW символы, показанные в разделе 5.2. При регистрации QSO, позывной которого имел имя в базе данных, оно будет отмечено звездочкой. Это сделано для того, чтобы следить за процентом связей, имена операторов которых вы знали. Эта опция отключается командой NAME FLAG ENABLE = FALSE.

Первоклассная проверка частичных позывных

Первоклассная проверка частичных позывных позволяет вам видеть список позывных, которые находятся в базе данных и которые содержат символы, введенные в окно позывного. Чтобы включить эту функцию, установите параметр SCP MINIMUM LETTERS = 3 или выше. Когда вы набрали число символов, соответствующих этому параметру, будут показаны позывные, которые соответствуют вводимому. Установка SCP MINIMUM LETTERS = 0, отключает Первоклассную проверку частичных позывных. Вы можете корректировать это значение, используя команду Ctrl-J.

Повторные связи будут высвечены красным. Когда вы вводите большее количество символов, список уменьшится в размере, и показывает только позывные, которые все еще соответствуют вводимым символам. Вы можете изменять цвет и фон для повторов командами SCP WINDOW DUPE COLOR и SCP WINDOW DUPE BACKGROUND. Обратитесь к разделу 5.4 для дополнительной информации относительно цвета окон программы.

Вы можете ограничить список позывных при помощи команды SCP COUNTRY STRING, например:

SCP COUNTRY STRING = K, VE, KL7, KH6, KP2, KP4

Префиксы разделяются запятой, пробелы не учитываются. Значение по умолчанию — пустая строка, если префикс содержит в начале дополнительный символ «!», то он будет исключен из подсказки.

Возможные позывные

Возможные позывные отображаются, когда вы нажали клавишу ENTER после ввода позывного, с которым работаете. Они отображаются в нижней части экрана в одной строке. Эти позывные исходят и из вашего листа повторов и TRMASTER базы данных. Возможные позывные определяются как похожие во всем, за исключением одного символа, на позывной, с которым вы работаете. Например, JA1ABD и JA1ADD, или N6TR и N6TRA, являются возможными позывными друг для друга. Если вы решаете, чтобы одно из возможных отображаемых позывных является фактическим позывным, с которым вы работаете, то можете быстро переместить позывной в окно позывного, используя клавишу «;». Она перемещает позывной, высвеченный курсором < >. Вы можете перемещать этот курсор клавишами «,» и «.».

Вы можете определить подходящими для подсказки или все позывные из базы или только позывные с заполненным полем «Имя». Для этого используйте команду POSSIBLE CALL MODE = NAMES или ALL.

Повторные связи высвечены красным. Вы можете изменять цвета командами POSSIBLE CALL WINDOW DUPE COLOR и POSSIBLE CALL WINDOW DUPE BACKGROUND. См. раздел 5.4 для дополнительной информации относительно команд цвета.

Начальные обмены

Некоторые из данных базы TRMASTER могут быть вставлены в окно обмена как принятый номер при работе со станцией, которая имеется в базе данных. Эта функция управляется параметром INITIAL EXCHANGE, который может иметь значение NAME, NAME QTH, CHECK SECTION, SECTION, QTH, GRID, FOC NUMBER, ZONE, USER 1, USER 2, USER 3, USER 4, USER 5 или CUSTOM. Обратитесь к разделу 5.5.4 для большего количества информации относительно начальных обменов. Обратитесь к разделу 6.18.8 для информации относительно того, как поместить данные в поля базы данных. CUSTOM разрешает строить начальный обмен, используя любые данные из полей как определено командой CUSTOM INITIAL EXCHANGE STRING. См. Приложение A.

Окно пользователя

Вы можете выбрать любое из полей базы данных TRMASTER, отображаемых под окном позывного для вывода информации при работе со станцией, которая имеется в базе. Используйте команду USER INFO SHOWN, чтобы выбрать поле, которое нужно отобразить, или для вывода нескольких полей установите в CUSTOM и выберите поля командой CUSTOM USER STRING. См. Приложение A для дополнительной информации на команду CUSTOM USER STRING.

CW скорость

Если программа TRLog находит данные о скорости CW для позывных, с которыми вы работаете (в CQ режиме), то можно изменить скорость CW, на значение, найденное в базе данных. Чтобы разрешить эту функцию, включите флаг CW SPEED FROM DATABASE. Скорость CW возвратится обратно к вашей первоначальной скорости при завершении QSO или старта нового CQ после прерывания выполнения QSO.

6.4. Имитатор соревнований

Имитатор соревнований предназначен для того, чтобы ознакомиться с работой программы. Это хороший способ для настройки функций AUTO SEND CHARACTER COUNT и AUTO CALL TERMINATE. Как дополнительное приложение, это может быть интересным времяпрепровождением, когда условия прохождения плохие или нет никаких соревнований.

Имитатор поддерживает следующие соревнования: All Asian, ARRL DX (как американские, так и DX участники), ARRL Field Day, CQ M, CQ WPX, CQ WW, IARU, JA International DX, KCJ, Region One Field Day, Scandinavian, South American WW, Sweepstakers, Sprint и WAE (включая передачу QTC).

Чтобы включить работу имитатора, необходимо добавить в файл LOGCFG.DAT команду SIMULATOR ENABLE = TRUE. Если вы запускаете программу без заранее подготовленного LOGCFG.DAT файла, программа спросит, хотите ли вы использовать имитатор. В случае использования готового конфигурационного файла включите имитатор из меню Ctrl-J.

При включенном имитаторе любые порты вывода CW будут заблокированы, чтобы предотвратить передачу в эфир. Манипуляция CW происходит на той же самой скорости, на которой вы обычно передаете.

Имитатор работает не по содержанию передаваемого CW сигнала, а по нажатию определенных клавиш. Так, нажатие F1, F2 или ENTER определяется программой как передача общего вызова, F9 (вопросительный знак) — как просьба повторить позывной. Завершить связь можно при помощи клавиш ENTER, QUICK QSL KEY и QUICK QSL KEY 2. Для всех соревнований, кроме Sprint Contest, имитируется ваша работа на общий вызов.

Имитатор работает намного интереснее, когда вы имеете базу данных TRMASTER.DTA со множеством реальных позывных. В противном случае позывной выбирается из короткого списка внутренних позывных.

Имитатор имеет режим отладки, который будет заставлять его работать без нажатий клавиш оператором. Чтобы разрешить этот режим, используйте соревнования CQ WW (или другое соревнование с достаточно определенными контрольными номерами, чтобы программа могла самостоятельно регистрировать связь), поместите команду AUTO DUPE ENABLE CQ = FALSE в файл LOGCFG.DAT и запустите программу командой TR  DEBUG. Нажатие любой клавиши после старта программы прервет режим отладки. Выключение функции авто проверки повторов необходимо, чтобы имитатор не завис при повторном позывном. Вы можете выключить CW, исходящий из динамика, используя команду CW TONE = 0 в файле LOGCFG.DAT. Чтобы максимизировать скорость, установите CODE SPEED = 99. С быстрым компьютером вы должны достигнуть темпа более чем 1000 QSО в час.

6.5. Файл RESTART.BIN
Файл RESTART.BIN был создан, чтобы сделать возможным быстрый перезапуск программы в середине соревнований. Без RESTART.BIN файла программа читала бы информацию о QSO из файла LOG.DAT. Это занимает приблизительно 1 секунду для каждых 100 QSO. Если включена функция PARTIAL CALL LOAD LOG ENABLE = TRUE, потребуется даже больше времени. Даже с включенной PARTIAL CALL LOAD LOG ENABLE, начальная информация обмена будет потеряна без файла RESTART.BIN.

Файл RESTART.BIN содержит следующую информацию:

· Название соревнований.

· Номер версии формата файла RESTART.BIN.

· Лист повторных связей.

· Подсчет связей (статистика).

· Общее число переданных имен.

· Подсчет очков за QSO.

· Скорость CW.

· Листы повторов.

· Листы множителя.

· Количество частичных позывных.

· Количество начальных обменов.

· Частичный список позывных.

· Начальный список обменов.

Файл RESTART.BIN обычно изменяется после каждого QSO. Если диск медленный, можно заставить изменять его только при выходе из программы. Чтобы сделать это, установите параметр UPDATE RESTART FILE ENABLE = FALSE. Это может быть выполнено из меню Ctrl-J или из файла LOGCFG.DAT. Если автоматическая модификация отключена и программа останавливается «неестественно» (то есть не через Alt-X), файл RESTART.BIN не будет актуальным. Если номер связи, который окажется в файле LOG.DAT намного отличается от номера в RESTART.BIN, то файл RESTART.BIN будет игнорироваться.

Если вы делаете изменения в файле LOG.DAT и перезапускаете программу, файл RESTART.BIN будет игнорироваться программой. Программа рассматривает даты и время для файлов и определяет, является ли RESTART.BIN файл более старым, чем LOG.DAT файл. Это также случится, если изменить тип соревнований.

В программе POST есть возможность просмотра фактических данных файла RESTART.BIN.

6.6. Пакетный интерфейс

Программа может действовать как терминал для пакетного TNC. Она может также контролировать TNC в то время, когда вы работаете в соревновании. Программа вставит сообщения из кластера (позывной, частота) в карту диапазона и сообщит, когда спот является новым множителем. Если вы не используете карту диапазона, последние 10 спотов могут быть выведены по команде Ctrl-U. Если вы выбираете определенную запись чтобы работать с корреспондентом (или из карты диапазона или меню Ctrl-U), позывной будет вставлен в окно ввода позывного, а при подключенном с помощью интерфейса трансивере, он будет настроен на соответствующую частоту. Если вы используете два управляемых с помощью интерфейса радио, то можете выбирать трансивер клавишами стрелок «левая» или «правая» (только Ctrl-U).

Чтобы настроить порт пакета, используйте команду PACKET PORT в файле LOGCFG.DAT. Синтаксис для этой команды приведен в Приложении A. Последовательный порт по умолчанию будет настроен так, чтобы связаться с TNC со скоростью 2400 бод, в формате 7 бит, 1 стопового бита и проверки на четность. Некоторые интерфейсы требуют восьмиразрядного соединения с 2 стоповыми битами и без контроля четности. Такой вариант может быть сконфигурирован при помощи команды EIGHT BIT PACKET PORT = TRUE. Вы можете также определить и другие скорости в бодах (до 9600 бод).

При включении режима пакетного терминала по команде Ctrl-B выводится окно высотой в тринадцать строк. Для выхода из этого режима надо еще раз нажать Ctrl-B. Если в этом окне напечатать любые символы, то они будет переданы на TNC. При активизированном пакетном терминале вы одновременно можете передать любое из сообщений CQ MEMORY нажатием клавиш от F1 до F10. Вы можете также включать окно пакета во время вызова в режиме Авто-CQ (с использованием команд Alt-Q или Alt-C), однако, это окно придется закрыть для начала следующего вызова CQ.

Пока вы проводите QSO, порт пакета следит за DX спотами карты диапазона. Если получен новый спот, то информация о нем будет отображена в правом верхнем углу экрана, точно так, как если бы вы делали проверку на повторную связь с помощью команды Alt-D. При помощи команды PACKET SPOTS можно разрешить вывод или всех спотов или только являющихся новым множителем. Обратитесь к Приложению A для информации относительно этой команды.

Если будет получено сообщение, адресованное на ваш позывной (соответствующий MY CALL в файле LOGCFG.DAT), это будет отображено в окне вывода сообщений вместе с звуковым сигналом.

Лучший способ контролировать споты — карта диапазона. Споты будут добавлены на карту диапазона точно также, как если бы вы работали на поиск, нашли корреспондента и выполнили проверку на повтор. Вы можете выбирать любую из записей карты диапазона — комбинацией клавиш Control-End попадаете в карту, выбираете желательную запись клавишами курсора, завершаете выбор нажатием ENTER. Если вы не используете карту диапазона, то можете обращаться к последним 10 спотам командой Ctrl-U. Если вы не станете ожидать поступления новых спотов, а запросите их например командой SHOW/DX, то возвращенные данные будут также добавлены.

Если вы используете два радио и выполняете команду Ctrl-U, то можете выбирать, какой из трансиверов будет переключен на частоту спота клавишами стрелок «левая» или «правая».

Когда вы выбираете запись со спотом, то будет включен режим работы на поиск, позывной будет вставлен в окно ввода позывного, начальный обмен будут вставлен в окно обмена и вы будете готовы работать со станцией.

Для того, чтобы самому послать спот в кластер, надо нажать клавишу `, будет передана информация о станции, с которой вы работаете или только что работали. Эта возможность доступна только если трансивер связан с компьютером при помощи интерфейса и программа знает точную частоту. Если нет, используйте команду Ctrl-B, и введите необходимую информацию вручную. Не на всех клавиатурах присутствует символ `, по команде PACKET SPOT KEY можно переопределить горячую клавишу на более удобную. А по команде PACKET SPOT DISABLE передача спотов будет запрещена.

Некоторые пакетные интерфейсы требуют, чтобы программа добавила перевод строки после получения возврата каретки (ENTER). Это можно разрешить установкой PACKET ADD LF = TRUE. Вы можете также автоматически передать возврат каретки (ENTER) на TNC при выходе из окна Ctrl-B, чтобы убедиться, что входной буфер TNC пуст. Эта опция включается командой PACKET AUTO CR. Вы можете обращаться к обеим командам из меню Ctrl-J.

Если вы используете программу с несколькими компьютерами и хотите, чтобы экраны пакета Ctrl-B были пригодными для использования на каждом из компьютеров в сети, установите BROADCAST ALL PACKET DATA = TRUE.

6.7. Интерфейс трансивера

При помощи интерфейса можно связать трансивер Kenwood, Yaesu, Icom, JRC или Ten-Tec с компьютером и управлять им из программы. Интерфейс позволит программе установить частоту и режим трансивера, контролировать частоту, на которую настроен трансивер. Владельцы трансиверов Yaesu и Kenwood смогут управлять с клавиатуры работой на разнесенных частотах и расстройкой RIT (кроме YAESU FT817, FT920).

Если передатчик соединен с компьютером, то диапазон и режим будут изменяться при изменении диапазона или режима из программы (используя Alt-B или Alt-V). Вы можете также изменять диапазон / режимы трансивера и программа будет автоматически следовать за трансивером. Для трансиверов Ten-Tec Omni потребуется в меню пользователя 2 установить значение CdE (Continuous data Echo) в OFF.

Чтобы связать с помощью интерфейса компьютер и трансивер, требуется добавить команды RADIO ONE CONTROL PORT или RADIO TWO CONTROL PORT в файл LOGCFG.DAT. Эта команда сообщает программе, с каким последовательным портом соединен трансивер. Программе также надо сообщить тип трансивера — RADIO ONE TYPE или RADIO TWO TYPE. Примеры типичных команд:

RADIO ONE TYPE = TS850

RADIO TWO TYPE = FT890 (или FT900, FT920, FT990, FT1000 или FT1000MP)

RADIO ONE TYPE = IC735  (используется для Ten-Tec трансиверов), IC781.

RADIO TWO TYPE = JST245

Скорость в бодах по умолчанию для управления трансивером — 4800 бод (нет контроля четности, 8 бит и 2 стоповых бита). Для изменения скорости используйте команды RADIO ONE BAUD RATE или RADIO TWO BAUD RATE. Имейте ввиду, что повышенные скорости работают не со всеми трансиверами, поэтому при возникновении трудностей в управлении сначала попробуйте установить стандартную скорость 4800 (как в программе, так и в меню трансивера).

Вы можете изменить частоту активного трансивера, набрав частоту в окно позывного и нажав ENTER. Можно вводить три цифры, при этом они будут восприняты программой как частота в килогерцах на текущем диапазоне. Ввод более чем трех цифр воспринимается как частота в мегагерцах. Например, при работе на диапазоне 10 м: 28729 = 28729 МГц, 729 = 28729 МГц, но 729.3 = 729.3 КГц.

В режиме поиска, при установленной команде SHIFT KEY ENABLE = TRUE, можно настраивать частоту VFO клавишами SHIFT. Вы можете управлять VFO некоторых трансиверов одиночным символом черточки. Это также поместит трансивер в режим разноса частот. Такая возможность очень удобна при работе телефоном на 40 или 75 метров.

В режиме CQ можно управлять расстройкой и корректировать величину RIT не убирая рук с клавиатуры. Для QSY приемника вниз, нажмите клавишу левого SHIFT или клавишу правого SHIFT, чтобы изменить частоту вверх. Нажатие обеих клавиш одновременно (или клавиши «”») очистит RIT. RIT управляется только у Kenwood и некоторых из Yaesu трансиверов.

Имеется также специальный CW символ (>), который очистит RIT, когда он включен в программируемое CW сообщение. Это обычно используется в любом CQ сообщении или QSL сообщении.

Некоторые трансиверы возвращают некорректное значение частоты/диапазона после смены режима по команде компьютера. Такие данные можно игнорировать командой RADIO ONE (или TWO) TRACKING ENABLE = FALSE.

Имеется несколько команд, которые управляют отрезком времени, в течение которого программа ждет ответ от трансивера перед отказом. Это ICOM RESPONSE TIMEOUT, JST RESPONSE TIMEOUT, KENWOOD RESPONSE TIMEOUT и YAESU RESPONSE TIMEOUT. Значения по умолчанию кажется, работают для всех трансиверов, проверенных до настоящего времени, но при возникновении проблем, можно попробовать увеличить время ответа.

При возникновении трудностей с трансиверами Icom, убедитесь, что параметр RECEIVER ADDRESS правильно установлен для конкретной модели используемого трансивера. Значение должно быть в десятичном виде, так что соответствующее значение для IC761 — 38 (а не 26, которое является записью адреса в шестнадцатеричном виде). Заводские адреса по умолчанию для других Icom трансиверов можно найти в Приложении A, команда RADIO ONE (TWO) RECEIVER ADDRESS.

Часть старых трансиверов FT-990 и FT-1000 нуждается в обновлении микропрограммы от Yaesu, чтобы работать должным образом. Требуется версия 1.30 или поздняя для FT-990, и версия 6.0 для FT-1000D. Вы можете определять версию, удерживая кнопки 1.5 и 7 MHZ на лицевой панели при включении трансивера. После световой вспышки вам покажут версию программы. Эта процедура не сбрасывает блоки памяти. Приведенная информация не относится к моделям FT-890, FT-920, FT-1000MP.

Команды управления можно передавать при помощи включения их в запрограммированные сообщения, см. раздел 5.3.1.

6.8. Работа в сети

Программа TR поддерживает соединение двух или большего количества компьютеров вместе, чтобы формировать сеть. Сеть поддерживает передачу информации о QSO, данные пакета (в оба направления), новые данные карты диапазона, сообщения оператора и коррекцию времени. Только один последовательный порт на компьютере требуется для сети. Используйте команду MULTI PORT, чтобы разрешить работу сети и определите номер порта, который вы хотите использовать (от SERIAL 1 до SERIAL 4). Скорость можно установить командой MULTI PORT BAUD RATE.

Командами MODEM PORT и MODEM PORT BAUD RATE можно разрешить соединение компьютеров в сеть при помощи модема.

Проверка ошибок и автоматические повторы делают сеть надежной даже при наличии радиочастотных помех или если компьютер на несколько минут «повиснет». Со скоростью в 4800 бод полоса пропускания сети достаточна для суммарного темпа более чем 2,000 QSO в сутки. Типичная сеть выглядит следующим образом:
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Выход последовательного порта (DB-25 контакт 2) компьютера №1 соединяют со входом последовательного порта (DB-25 контакт 3) компьютера №2. Выход последовательного порта CPU №2 соединяют со входом последовательного порта компьютера №3 и так далее. Вы также должны соединить соответствующие контакты корпуса последовательных входов и выходов. Другие сигналы управления не требуются. Если у вас DB-9 соединитель, то выводы имеют расположение, противоположное DB-25 (то есть контакт 3 соответствует выходному сигналу, а 2 — входному). Земля находится на контакте 7 из DB-25 или 5 из DB-9. Обязательно должны использоваться экранированные кабели.

Сообщения, переданные по кольцу, содержат контрольную сумму. Если сообщение не принято за один проход, будет передано повторение. Время ожидания перед посылкой первых двух повторений может корректироваться для оптимальной эффективности. Значение MULTI RETRY TIME должно быть установлено приблизительно 3 секунды на один компьютер в кольце.

В зависимости от опции SEND QSO IMMEDIATELY, QSO будет передано другим компьютерам в сети или только после того, как оно закончено, или когда оно перемещается из верхней части доступного для редактирования окна журнала. При посылке QSO немедленно лучше всего не использовать редактор Alt-E и не делать изменения в журнале, поскольку изменения не будут переданы другим компьютерам. Вместо этого используйте команду Ctrl-N, чтобы поместить примечание в журнал. После соревнований вы сможете легко найти эти примечания и сделать необходимые изменения. Если вы не передаете QSO по сети немедленно, то не будете видеть связи, которые проводят другие операторы. Это позволит иметь полный доступ к последним пяти QSO для внесения любых изменений.

Если вы хотите передать только QSO, которые являются новыми множителями, поместите команду MULTI MULTS ONLY = TRUE в файл LOGCFG.DAT. Если вы передаете номера QSO, то можете использовать параметр QSO NUMBER BY BAND, так что вы будете передавать непрерывные номера QSO на каждом диапазоне. Если один из компьютеров соединен с пакетным узлом, то можно использовать окно Ctrl-B на любом из компьютеров в сети (при BROADCAST ALL PACKET DATA = TRUE, это значение по умолчанию). Имейте ввиду, что команды пакета или сообщения не пересылаются по сети, пока не нажата клавиша ENTER. Следовательно, если надо передать команды TNC, то потребуется нажать ctrl-C и затем ENTER, чтобы получить подсказку командной строки.

Если вы хотите передать сообщение любому компьютеру (или всем), нажмите клавишу двойной кавычки (рядом с ENTER). Появится окно, в котором можно ввести сообщение. Вы должны начать сообщение или диапазоном, на который должно попасть сообщение (например, 80) или ALL, чтобы передать это всем станциям. После помещения пробела после адресата, наберите сообщение и нажмите клавишу ENTER. Сообщение немедленно появится у соответствующей станции. Сообщения, переданные между компьютерами, могут регистрироваться в файле INTERCOM.TXT, если установлен параметр INTERCOM FILE ENABLE = TRUE. Вы можете просматривать последние пять сообщений клавишей Control-Home.

Если сеть отказывается работать, можно попробовать встроенную тестовую утилиту. Чтобы ее использовать, запустите программу с параметром — TR LOOPBACK. См. раздел 7.3 для дополнительной информации.

Команда MULTI INFO MESSAGE позволяет определить информацию, которая является доступной всем другим компьютерам в сети. Поместите $ в сообщение, чтобы показать частоту вашего CQ или информацию о том, что находитесь в режиме поиска. Используйте %, чтобы показать темп QSO/час.

Имеются два способа просмотреть MULTI INFO MESSAGES для всех компьютеров сети. Если включена карта диапазона, они будут появляться в нижней части окна карты диапазона и отображаются все время. Также можно использовать команду Ctrl-E, чтобы просмотреть сообщения в доступном для редактирования окне журнала.

По сети автоматически передаются сообщения о:

1. передаче CQ (нажатии F1 или ENTER в режиме CQ).
2. режиме поиска.
3. изменении значения MULTI INFO MESSAGE из меню Ctrl-J.
Имеется возможность распространить установленное в меню Ctrl-J значение по всем компьютерам сети. Для этого надо при включенном меню Ctrl-J нажать Alt-N. При этом значение подсвеченного курсором параметра будет передано по сети и добавлено в конфигурационные файлы всех компьютеров.

Чаще всего используется возможность корректировки даты/времени по команде Alt-T и передачи установленных значений на все компьютеры сети.

6.9. Работа RTTY
В программе реализована ограниченная поддержка работы в режиме RTTY. Для работы требуется мультирежимный TNC, программа не выполняет декодирование и обработку сигнала, а только ведение лога. Для включения RTTY надо добавить в файл LOGCFG.DAT команды DIGITAL MODE ENABLE = TRUE и RTTY PORT, указав порт, к которому подключен TNC. В нижней части экрана будет отображаться информация, которую передает TNC. Клавишей F10 включается режим передачи символов, введенных с клавиатуры в порт TNC. Работа телетайпом очень похожа на телеграфный режим. Запрограммированные сообщения функциональных клавиш будут переданы так же, как и в CW режиме. В сообщениях можно использовать два специальных символа: «\» для передачи позывного и «#» для передачи номера связи. В отличие от других режимов, для передачи общего вызова надо использовать только клавишу F1, клавиша ENTER не используется для CQ. Для перевода TNC в режим передачи и приема обычно используются специальные управляющие символы или строки. Их можно определить командами RTTY SEND STRING и RTTY RECEIVE STRING, синтаксис команд аналогичен тому, который используется при программировании CW сообщений, см. раздел 5.2.

Замечания по работе в режиме RTTY от VE3IAY

Эта информация была опубликована VE3IAY в TR рефлекторе 14 октября 2001 года и включена в официальную инструкцию на TRLog с его разрешения. 

Приводится в сокращенном виде, так как в оригинале содержит много лирических отступлений, касающихся конкретной аппаратуры, операционной системы и т.п. автора.

Предполагается, что TNC или терминальное устройство подключено к последовательному порту COM1 и правильно настроено. Для работы потребуется настроить только программу TRLog.

В первую очередь необходимо добавить в файл LOGCFG.DAT команды: 

DIGITAL MODE ENABLE = TRUE
RTTY PORT = SERIAL 1

По умолчанию RTTY порт в TRLog настроен на скорость обмена 4800 бод, на такую же скорость надо настроить TNC (если он не определяет скорость автоматически). Также можно попробовать использовать команды

BAND MAP ENABLE = FALSE
VISIBLE DUPESHEET = FALSE
Данные TNC и листа повторов возможно будут перекрывать друг друга. В многорежимных контестах карта диапазонов может оказаться полезной в CW и SSB, но в RTTY экран будет занят данными TNC и это одно из ограничений программы. Не забудьте убрать обычные для CW настройки цифр:

LEADING ZEROS = 3

LEADING ZERO CHARACTER = 0

SHORT INTEGERS = FALSE

Длинные номера из трех цифр с нулем впереди лучше принимаются в условиях помех. Следующие настройки требуются только для RTTY Sprint. В этом тесте разрешены повторные связи

AUTO DUPE ENABLE CQ = FALSE

AUTO DUPE ENABLE S AND P = FALSE

SPACE BAR DUPE CHECK ENABLE = FALSE

DUPE SHEET ENABLE = FALSE

Клавишами Alt-M можно переключаться между режимами CW, SSB и DIG. При этом трансивер при переключении в DIG включает режим FSK. Таким образом, в режиме AFSK работать не получится. Кроме того, в режиме DIG не работают клавиши Alt-B и Alt-V. Для смены диапазона приходится сначала включать режим CW или SSB.

Если порт, к которому подключен TNC, исправен и настроен правильно, то при включении TNC вы должны увидеть что-нибудь в окне. После нажатия F10 символы, набранные на клавиатуре, будут переданы на TNC. Нажатие ENTER, в отличие от CW режима, не прекращает ввод с клавиатуры — для прекращения ввода нажмите клавишу ESC. 

На моем TNC типа MFJ-1278 в начале работы требуется передать несколько команд для установки правильного режима: MODE HB, 45 для выбора режима RTTY; RADIO 2 для выбора трансивера; K для перевода TNC в командный режим. Для других TNC или терминальных устройств можно определить такие последовательности при помощи команд RTTY SEND STRING и RTTY RECEIVE STRING.

Если все это заработало, можно настроиться на корреспондента и попробовать принимать RTTY сигнал. Одной из приятных особенностей TRLog является вывод в маленьком окне принимаемых символов в другом символьном/буквенном регистре. Это поможет принимать искаженные слабые сигналы типа TOO PPQ в правильном виде 599 001.

Программирование сообщений немного отличается от режима CW. Обычно экран принимающего TNC заполняется различным «мусором», и для того, чтобы четко отличить вашу передачу лучше начинать сообщения одним - двумя пробелами или даже переводом строки. Не стоит делать сообщения слишком короткими. В отличие от телеграфа, несколько телетайпных сигналов сложно отличить, поэтому вставляйте в сообщения свой позывной.

Различные символы, которые можно использовать для CW сообщений (_, ^, +, <, !, &, команды увеличения/уменьшения скорости) либо игнорируются TNC, либо могут привести к непредсказуемым последствиям. Их лучше удалить из запрограммированных сообщений.

В сообщения CQ MEMORIES F1-F9 и EX MEMORIES F3-F9 можно включать специальные символы в виде <xx>, например пробел <20>, возврат каретки <0D>. Такой формат не работает в меню Alt-P   O, за исключением «>», этот символ обнуляет расстройку трансивера.

Вот некоторые из сообщения для RTTY Sprint:

CQ EXCHANGE = DE \ # name state K

Во многих программах сочетание DE используется для автоматического выделения позывного из принимаемого текста. TRLog автоматически передает позывной корреспондента и пробел перед этим сообщением.

S&P EXCHANGE = @ NR # name state DE \ K

QSL MESSAGE = @ QSL DE \ QSY K

В отличие от телеграфа, где R или TU достаточно для завершения связи, в RTTY Sprint большинство станций используют приведенный формат, в других тестах можно заменить QSY на QRZ.

CQ MEMORY F3 = <20>) NR # # name name state state DE \ K

EX MEMORY F3 = <20>@ NR # # name name state state DE \ K

В отличие от телеграфа, повторное нажатие F2 в режиме RTTY не приводит к передаче сообщения REPEAT S&P EXCHANGE. Поэтому для повтора можно воспользоваться например клавишей F3. Аналогично можно запрограммировать клавиши F4–F6 короткими вариантами для повтора сообщений.

Очень удобно в условиях помех использовать два различных декодера для приема одного и того же сигнала, часто при этом удается принять недостающую информацию. Во время контеста я изменяю шрифт DOS окна TRLog на 6x10 так, чтобы удобно расположить окно программы поверх окна MMTTY.

Для анализа лога после соревнований удобно использовать команды

LOG FREQUENCY ENABLE = TRUE

SHOW SEARCH AND POUNCE = TRUE

В результате работы первой команды вместо переданного номера в лог пишется частота в килогерцах. Для подготовки лога к отправке надо запустить программу POST  L  C. При этом связи будут перенумерованы. Затем переименовать LOG.DAT в LOGFREQ.DAT, а новый LALLBOTH.DAT в LOG.DAT и запустить POST  C для формирования отчета в формате Cabrillo — LOG.CBR. Лог почти готов, надо только обязательно проверить строку «CONTEST:», например программа POST пишет название NA-SPRINT-RY, в тоже время в официальной спецификации Cabrillo содержится NA-SPRINT-RTTY.

Для импорта связей в программу аппаратного журнала можно использовать утилиты CBRFRFIX (добавит частоты из файла LOGFREQ.DAT в формат Cabrillo) и CBR2ADIF (преобразует Cabrillo в формат ADIF). Эти программы можно найти по адресу:

http://www.storm.ca/~ve3iay/cbr2adif.html 

6.10. Работа DVP

При работе телефоном программа имеет возможность использовать автоматический магнитофон для записи и воспроизведения в эфир речевых сообщений. Такой магнитофон может быть реализован или в виде специальной платы, например CT DVP Board или резидентной программы, например SBDVP.

6.10.1 CT DVP Board 

TRLog поддерживает специальную плату CT DVP Board. Это позволяет многократно использовать ранее записанные речевые сообщения и записывать звуковые фрагменты с приемника для их немедленного или последующего воспроизведения.

Чтобы включить DVP, надо поместить команду DVP ENABLE = TRUE в файл LOGCFG.DAT. До запуска TRLog также потребуется запуск резидентной программы DVPTSR.

Ускорит работу RAM DISK, при этом к DVP сообщениям можно обращаться без чтения с жесткого диска. Он должно быть размером минимум 1 мегабайт, а лучше 2 мегабайта. Команда, включенная в файл CONFIG.SYS установит RAM DISK в два мегабайта:

DEVICE=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 2048 512 64 /E

Ключ /e разрешает использование extended (расширенной) памяти. Используйте /a для expanded (дополнительной) памяти. 2048 - размер в килобайтах.

Для включения DVP надо добавить следующую команду в файл LOGCFG.DAT:

DVP PATH  =  D:\
(предполагая, что электронному диску назначена буква D)

Для перехода к программе речевых сообщений перейдите в режим SSB и нажмите Alt-P. Рядом с названием функциональных клавиш и других сообщений будут приведены имена файлов. Вы можете выбрать файл, который хотите редактировать, нажатием соответствующей клавиши, по Alt-W записывать в файл, по Alt-R проверить содержимое памяти. Вам не потребуется изменять имена файлов, заданные по умолчанию, хотя при желании вы можете это сделать. Имеется возможность ускоренного обращения к программе с помощью функциональных клавиш F1–F10. Вы можете записать сообщения, нажав Control-F1—Control-F10 и затем ESCAPE, чтобы остановить запись. Если вы при записи нажимаете педаль, то ваше сообщение будет передано в эфир.

DVP может быть выключен тем же самым способом что и CW, т.е. может управляться командой Alt-K.

Функция (backcopy) резервной записи допускает запись последних 30 секунд с приемника, чтобы иметь возможность прослушивания после соревнований или немедленно. Для того, чтобы разрешить функцию резервной записи, используйте меню Ctrl-J.

Когда функция backcopy активна, вы можете сохранять части предыдущего звукового сообщения в файле и слушать его позже. Это выполняется клавишами от Alt-6 до Alt -0. Alt-6 сохранит последние пять секунд приемника в файле. Имя файла будет номер QSO с расширением .BCP. Alt-7 сохраняет 10 секунд, Alt-8 сохраняет 15 секунд, Alt-9 сохраняет 20 секунд, и Alt-0 сохраняет последние 30 секунд. Если вы сохраняете более чем один файл того же самого QSO, то в имя файла после номера QSO будет вставлен последовательный символ.

Чтобы слушать эти файлы, перейдите в режим SSB, и используйте Alt - =, чтобы просмотреть доступные файлы. Вы можете слушать или удалять любой из них. Эти файлы сохраняются в рабочем каталоге (то есть каталоге, в котором запущена программа TR) так, чтобы они не занимали пространство в RAM DISK.

Другая функция backcopy — повтор последних нескольких секунд приемника при помощи клавиш от Alt-1 до Alt-5 следующим образом: Alt-1 - 1 секунда, Alt-2 - 2 секунды, Alt-3 - 4 секунды, Alt-4 - 8 секунд, Alt-5 - 16 секунд. Функция записи backcopy продолжает записывать даже при выполнении повтора.

6.10.2 Программный SBDVP
Программа SBDVP.EXE бесплатная, распространяется на условиях GNU General Public License. Автор: Kevin Schmidt, W9CF mailto:w9cf@ptolemy.la.asu.edu. Программа использует существующий интерфейс Trlog для работы со специальной платой расширения «K1EA digital voice processor card». Архив sbdvpNNN.zip (где NNN номер версии) находится на http://fermi.la.asu.edu/w9cf/sbdvp/ Для использования с версиями 6.65a и выше необходима SBDVP версии не ниже 1.03.

Для запуска SBDVP.EXE требуется 80386 или лучший процессор (в принципе возможна работа и на 80286, но этот вариант не оттестирован) и звуковая карта, совместимая с Sound Blaster 2.0/Pro/16 или Windows Sound System. Необходим HIMEM.SYS, возможно потребуется ключ /NUMHANDLES=128 при работе с большим количеством файлов. SBDVP имеет ограничение в 40 аудио файлов. Для работы потребуется установка переменной SET BLASTER в файле AUTOEXEC.BAT или автоматически, при инициализации звуковой карты.

SET BLASTER= A220 I5 D1 T4 

В файле CONFIG.SYS может потребоваться команда (но и при STACKS=0,0 работает)

STACKS=9,256 

RAMdrive не требуется. Нельзя одновременно использовать программы DVPTSR и SBDVP. После удачного запуска программа выводит примерно такое сообщение: 

program sbdvp Version 0.9.2 

IRQ = 10
BASEIO = 220
DMA = 1
SBTYPE = 4
CQF10.DVP opened 46000 bytes
nearest rate is 12048 Hz
Attempting reset of sound card
Successful 

При установленном default sampling rate требуется 12 килобайт extended memory на каждую секунду сохраненного речевого сигнала. Соответственно 1 Мб на 80 секунд. По умолчанию значение частоты дискретизации (sampling rate) — 12048 Гц. Можно установить другое значение, например 8000 Hz. Для этого запустить программу, например, так: 

SBDVP -r8000 

Можно использовать отдельный микрофон, который подключен к звуковой карте, или переключать микрофон трансивера. Возможно, потребуется аттенюатор или схема для согласования импедансов. Автор установил приемлемые, на его взгляд, установки миксера звуковой карты. Если они не понравятся, их можно отключить ключом -v. Включать режим передачи можно через порт или при помощи VOX. Для работы с VOX необходимо запускать программу без ключей, при коммутации через порты запускать с ключом р или s и номером порта: 

	Интерфейс
	Строка запуска
	Сигнал

	LPT
	SBDVP -p2
	init и strobe 

	СОМ
	SBDVP -s2
	Request To Send, pin 4/7 DB25/9


В файл LOGCFG.DAT надо добавить команду DVP ENABLE = TRUE. Программа может использовать существующий интерфейс от TRLog. При запуске SBDVP пытается прочитать файл SBDVPCFG.DAT в текущем каталоге. Если файл существует, SBDVP читает из него имена файлов (только имена, без полного пути), каждое в новой строке. Имена должны соответствовать тем, которые использует TRLog, а сами файлы должны быть ранее записанными аудио файлами. SBDVPCFG.DAT нельзя использовать при первоначальном запуске SBDVP. Запись звуковых файлов на диск происходит только при выгрузке SBDVP. Если многократно перезаписывать функциональные клавиши, extended memory может закончиться, в этом случае необходимо выйти из TRLog и выгрузить SBDVP -U, затем загрузить SBDVP и снова TRLog. 

При успешном запуске SBDVP устанавливается резидентно и занимает около 25 Кб. SBDVPB.EXE аналогична SBDVP.EXE, но скомпилирована так, что имеет больший размер буфера для записи звука (выше качество) и занимает 40 Кб. Программу можно выгрузить командой SBDVP –u. Если свободной оперативной памяти достаточно и работает EMM386.EXE, можно попытаться загрузить программу в верхнюю память командой LOADHIGH SBDVP.
После запуска TRLog нажатие клавиш "Control-F1" начнет запись аудио в файл CQF1.DVP, "ESCAPE" — остановит. Можно запрограммировать все функциональные клавиши, которые настраиваются по Alt-P.

Лучше использовать отдельный микрофон для звуковой карты. Но можно и переключать микрофон трансивера на вход звуковой карты для записи CQ. Сигнал управления переключателем снимается с линии данных параллельного порта 2...9 DB25 LPT, например при использовании pin 5 LPT1 для РТТ и коммутации записи: 

SBDVP -m5p1 -p1 

Для коммутации микрофон/выход звуковой карты используется ключ -о и аналогичный предыдущему синтаксис: 

SBDVP -o5p1 -p1 

Аудио файлы, который использует SBDVP можно подготовить и в других программах, например в обычном «Фонографе» записать CQ в файл temp.wav, затем при помощи простой утилиты http://www.spies.com/Sox/Archive/sox10dos.zip преобразовать temp.wav в формат, который понимает SBDVP — cqf1.dvp:

sox -t wav temp.wav -r 12048 -u -b temp.raw

copy temp.raw cqf1.dvp
Итого – быстрое начало:

1. Создать каталог, например C:\DVPTEST 

2. Местонахождение программы TRLog должно быть известно системе, т.е. файл C:\AUTOEXEC.BAT должен, например, содержать строку
set path=C:\WINDOWS;C:\WINDOWS\COMMAND;С:\N6TR
В этот же каталог С:\N6TR необходимо скопировать и SBDVP.EXE. 

3. В каталоге C:\DVPTEST создать текстовые файлы TRDVP.BAT, LOGCFG.DAT и SBDVPCFG.DAT следующего содержания:
TRDVP.BAT 
comtsr2.exe 
rem Это инициализация порта СОМ2, нужна только для работы под Win9x
comtsr2.exe -u 
lh sbdvp.exe -s2 
rem SBDVP будет нажимать педаль (PTT) через порт СОМ2
tr.exe 

LOGCFG.DAT
MY CALL = RU3RQ
CONTEST = GENERAL QSO 
DISPLAY MODE = COLOR 
mode = ssb 
dvp enable = true 

SBDVPCFG.DAT
cqf1.dvp 
cqf2.dvp 
cqf3.dvp 
cqf4.dvp 
cqf5.dvp 
cqf6.dvp 
cqf7.dvp 
cqf8.dvp 
cqf9.dvp 
cqf10.dvp 
exf2.dvp 
exf3.dvp 
exf4.dvp 
exf5.dvp 
exf6.dvp 
exf7.dvp 
exf8.dvp 
exf9.dvp 
exf10.dvp 
cqecxhng.dvp 
qsl.dvp 
mycall.dvp 
cqexname.dvp 
qsob4.dvp 
quickqsl.dvp 
rptspex.dvp 
sapexchg.dvp 
tailend.dvp 
corcall.dvp
4. Подключить микрофон ко входу звуковой карты, колонки/головные телефоны на выход. 

5. Сделать каталог C:\DVPTEST текущим, запустить trdvp.bat. Убедиться в отсутствии сообщений об ошибках. 

6. В программе TRLog нажать Ctrl-F1, начнется запись. Наговорить что-нибудь в микрофон, нажать клавишу ESCAPE. Выйти из TRLog, выгрузить SBDVP командой
sbdvp -u
7. В каталоге появится новый файл CQF1.DVP. Переименовать его в необходимый, например если записана фраза с позывным, то в "mycall.dvp", если фраза — рапорт при работе на общий вызов, то в "cqecxhng.dvp" и т.п. Конечно, если был записан общий вызов — F1, то оставить имя файла без изменений. 

8. Повторить пункты 5-7 необходимое количество раз. Можно за один прием записать и несколько фраз по командам Ctrl-F2, Ctrl-F3 ... Ctrl-F9, они будут записаны соответственно в файлы cqf2.dvp, cqf3.dvp ... cqf9.dvp. Для работы в тесте на первый раз достаточно иметь пару общих вызовов - cqf1.dvp и cqf2.dvp, для работы на поиск - позывной "mycall.dvp" и рапорт "sapexchg.dvp". 

9. Подключить выход звуковой карты и порта для РТТ к трансиверу, проверить работу SBDVP в эфире. 

При работе с SBDVP надо иметь ввиду, что при использовании программы расходуется оперативная память. И чем больше фраз используется, тем у TRLog остается меньше свободной памяти, которая необходима для того, чтобы держать листы повторов и предоставлять другие сервисные функции. Это начинает негативно сказываться после примерно тысячи связей, TRLog автоматически отключает подсказку по неполным позывным.

6.11. Работа с картой диапазонов

Карта диапазона — одно из наиболее мощных инструментальных средств, которые программа может дать вам для эффективной работы на поиск. Она не только помогает быстро идентифицировать позывные, с которыми вы уже работали, но также показывает, какие части диапазонов вы недавно просмотрели. Чтобы включить эту функцию, необходим VGA или EGA монитор.

Карта диапазона включается командой BAND MAP ENABLE = TRUE в файле LOGCFG.DAT. По умолчанию показаны позывные текущего диапазона и режима работы. Дополнительные команды позволяют изменить вывод: 

BAND MAP ALL BANDS = TRUE 
показывает все позывные независимо от диапазона, 

VHF BAND ENABLE = TRUE 

показывает позывные УКВ диапазонов, 

WARC BAND ENABLE = TRUE 
показывает позывные WARC диапазонов, 

BAND MAP ALL MODES = TRUE 
показывает все позывные независимо от вида работы.

На диапазонах до 144 МГц программа выделяет два режима — CW и SSB, определяя режим по значению частоты (выше SSB, ниже CW) относительно заданной «средней» точки. По умолчанию заданы следующие частоты:

	160 м
1840000

80 м
3700000

40 м
7100000

30 м
10150000
	20 м
14100000

17 м
18110000

15 м
21200000

12 м
24930000
	10 м
28300000

6 м
50100000

2 м
144200000




Значения частот могут быть изменены командой BAND MAP CUTOFF FREQUENCY. Некоторые трансиверы (в частности Kenwood) не поддерживают смену режима VFO B, при работе с разносом частот режим VFO может быть установлен неправильно.

Функция карты диапазона отображает список станций, отсортированных по частоте для активного диапазона. Позывной наносится на карту диапазона, когда вы делаете проверку на повтор, проводите связи на поиск или при получении информации из пакетного интерфейса. При работе нескольких компьютеров в сети информация карты диапазона обновляется на всех компьютерах. Позывные остаются на дисплее в течение некоторого времени (по умолчанию 60 минут) и изменяют цвет, чтобы указать, как долго они находится на экране. Звездочка рядом с позывным указывает, что вы уже работали со станцией. Частота показывается рядом с позывным. Карта диапазона может также сохранять и частоты передачи, которые приходят из пакетного интерфейса. Позывные, которые надо работать в split режиме (с разносом частот) отмечены малым "x". Споты, отмеченные счастливой рожицей — новые множители. Улыбка пропадает, когда множитель отработан.

По умолчанию карта показывает все позывные, включая повторы. По желанию их можно отключить командой BAND MAP DUPE DISPLAY = FALSE.

Если данные не умещаются на экране, то при изменении частоты трансивера или при перемещении по карте клавишами курсора, автоматически включается прокрутка.

Карта диапазона работает лучше всего, когда трансивер связан при помощи интерфейса с компьютером так, что программа может читать частоту, на которую настроено радио. Если вы хотите использовать карту диапазона без связанного с помощью интерфейса трансивера, программа будет спрашивать частоту каждый раз, когда вы добавляете новый позывной. Запросы относительно информации о частоте можно отключить командой ASK FOR FREQUENCIES = FALSE. В этом случае будут показываться только данные из пакета.

Когда вы находитесь в режиме поиска и настраиваетесь на станцию которая уже есть на карте диапазона, позывной мигнет. Обычно вы должны быть в пределах 200 герц от этой точки, это значение можно корректировать командой BAND MAP GUARD BANDxe "BAND MAP GUARD BAND". Позывной и информация обмена для существующего позывного будет показана в окне позывного, вы можете обновить информацию просто нажатием клавиши «пробел». Однако, если установить команду BAND MAP CALL WINDOW ENABLExe "BAND MAP CALL WINDOW ENABLE" = FALSE или использовать карту диапазона с двумя трансиверами, то эта особенность будет заблокирована. Тем не менее, обновить временную метку для мигающего позывного можно нажатием Ctrl-Y.

Если вы настроились на станцию, позывной которой уже находится на карте диапазона и информация появилась в окне ввода позывного, то клавишами CTRL-DEL запись будет удалена из карты.

Если вы работаете на поиск, настроились на станцию, которой нет на карте и вы не хотите ждать, пока оператор назовет свой позывной, то можете создать пустую новую запись, нажав CTRL-INS. На карте появится запись в формате NEWmmss, где mmss текущее время в минутах и секундах.

При использовании режима двух трансиверов будет показан диапазон, на котором выполнена последняя проверка на повторную связь или на котором включен режим поиска. Также, если вы измените настройку любого трансивера, вверх или вниз по диапазону, то карта диапазона будет переключаться на тот диапазон, на котором вы настраиваетесь.

Когда позывной занесен на карту, он будет белым, а через минуту станет желтым и затем постепенно изменится до фона. После 60 минут (или значения BAND MAP DECAY TIME) позывной исчезнет. Это помогает быстро визуально следить за тем, какую часть диапазона вы недавно посещали.

Вы можете перестроить трансивер на частоту позывного из карты диапазона. Используйте клавишу Control-End, чтобы поместить курсор на карту диапазона, а клавишами курсора выберите желательный позывной. Нажатие ENTER установит ваш трансивер на частоту выбранного позывного. Нажатие DELETE удалит запись. Используйте ESCAPE, чтобы выйти из карты диапазона. Если позывной имел QSX информацию, то трансивер будет помещен в режим разнесенных частот и будет готов к передаче на соответствующей частоте.

Когда курсор находится в окне карты диапазона, доступны несколько дополнительных команд клавиатуры:

· Клавиша D или правая клавиша мышки поочередно переключит режим вывода повторов;
· Клавиша M поочередно переключит режим вывода текущего или всех режимов;
· Клавиша B поочередно переключит режим вывода текущего или всех диапазонов.
Если вы выполняете проверку на повторную связь (нажатием клавиши «ПРОБЕЛ»), для станции которая уже в карте диапазона, предыдущий позывной будет удален, а новый будет добавлен на карту. Если вы принимаете другую станцию на той же самой частоте, позывной новой станции запишется поверх старого позывного.

Запись о частоте общего вызова также будет добавлена на карту в виде CQ/#, где # последний номер связи, проведенной на общий вызов.

При выходе из программы карта диапазона сохраняется в файле BANDMAP.BIN. Это значит, что данные карты диапазона не будут потеряны, если потребуется остановить и перезапустить программу.

6.12. Работа в УКВ соревнованиях

Несколько особенностей было добавлено в программу для VHF/UHF соревнований.

Первая дает возможность работать с передвижными радиостанциями, которые изменяют при движении свои квадраты. Позывные передвижных станций будут регистрироваться с /R в конце позывного. Когда вы работаете с передвижной станцией второй раз на данном диапазоне/режиме, то будет показан список квадратов, с которыми уже было QSO. Если квадрат отличается от ранее сработанных, вы получите полные очки за QSO. Если это повторный квадрат, то получите ноль очков.

При работе со станцией в новом квадрате вы можете просто ввести новую информацию поверх значений обмена из предыдущего квадрата.

Другая функция — добавление режима FM. Это позволит отличать FM и SSB QSO. Однако, FM QSO обрабатываются на повторы и множитель точно так же, как SSB QSO. Используйте команду Alt-M, чтобы переключиться в режим FM. Эта функция включается только когда вы работаете на VHF/UHF диапазонах.

КВ диапазоны можно отключить командой HF BAND ENABLE. Эта опция включается по умолчанию при выборе одного из УКВ соревнований.

Программа допускает работу на всех UHF диапазонах.

В соревнованиях УКВ Полевой день можно использовать конфигурацию на основе следующей:

MY CALL = RK3RWA

CONTEST = EUROPEAN VHF

DOMESTIC MULTIPLIER = GRID SQUARES

BIG REMAINING LIST = FALSE

DISTANCE MODE = KM

GRID MAP CENTER = LO02

MY GRID = LO02KN

QSO NUMBER BY BAND = TRUE

6.13. Farnsworth CW
TRlog имеет возможность использовать т.н. режим «Farnsworth CW» при передаче CW сообщений из блоков памяти или из файла при запуске программы с ключом TR SENDCW (см. раздел 7.3).

Farnsworth CW просто использует большую длину паузы между символами, чтобы достичь более медленных CW скоростей при постоянной скорости передачи символов (обычно 18 WPM). Это полезно для обучения и в некоторых ситуациях в эфире.

Эффект Farnsworth включается по команде FARNSWORTH ENABLE. Команда FARNSWORTH SPEED управляет скоростью CW, с которой функция Farnsworth начинает работать. При уменьшении скорости передачи CW до скорости Farnsworth, пауза между CW символами будет увеличиваться. Символы будут переданы на установленной скорости CW (отображаемой на экране), но фактическая скорость CW будет меньше, чем отображаемая.

По умолчанию значение FARNSWORTH SPEED равно 25 WPM. Если Вы хотите, чтобы эффект Farnsworth был более явным, то увеличьте это значение.

Вы можете динамически управлять параметрами в течение процесса посылки CW из памяти или файла. Доступны следующие команды:

Control-[  2  - изменить на противоположное значение команды FARNSWORTH ENABLE.

Control-[  3  - установить Farnsworth Speed в 25 WPM.

Control-[  4  - установить Farnsworth Speed в 35 WPM.

Control-[  5  - установить Farnsworth Speed в 45 WPM.

Control-[  6  - установить Farnsworth Speed в 55 WPM.

Control-[  7  - установить Farnsworth Speed в 75 WPM.

Control-[  8  - установить Farnsworth Speed в 95 WPM.

Управляющий символ «Control-[» представляет собой код ASCII 27, соответствующий клавише ESCAPE. На некоторых национальных клавиатурах такой ввод может быть затруднен, тогда наверняка можно использовать ввод при помощи клавиши ALT и последующим набором кода символа, в данном случае 27, на дополнительной цифровой клавиатуре.
Команды могут быть введены при редактировании CW сообщения командой Alt-P,  нажатием Control-P, затем Control-[ (или ALT-027 на дополнительной клавиатуре), и нажатием указанной цифры (от 2 до 8).

Например, если вы хотите передавать символы CW при 18 WPM, установите скорость CW 18 WPM, затем скорректируйте скорость Farnsworth, чтобы добиться желательного эффекта. Чем выше скорость Farnsworth, тем медленнее будет скорость CW.

6.14. Работа DVK
С программой TR может использоваться DVK (Цифровой Голосовой Keyer). DVK соединяется с компьютером через параллельный порт. Номер используемого порта необходимо указать в LOGCFG.DAT командой DVK PORT = #. Возможные значения — от 1 до 3.

Внешний DVK блок подключается через параллельный порт и обычно использует 4 сигнала управления и общий провод от параллельного порта до блока. Соответствующие номера контактов приведены в Приложении B.

Если вы используете внутренний DVK блок (подобный плате W9XT), то кабель не потребуется, но все равно необходимо определить, для которого номера порта сконфигурирована плата. Плата W9XT полностью может программироваться при помощи TRLog без использования поставляемой с платой резидентной программы. Это помогает экономить оперативную память. W9XT плата может также программироваться при помощи команды Alt-P.

Дополнительные паузы между сообщениями можно установить добавлением последовательности:

CTRL-С

DVKDELAY=n 
(n — пауза в миллисекундах)

CTRL-D
При вводе управляющих символов необходимо добавлять вначале CTRL-P, например для ввода CTRL-С надо набрать «CTRL-P    CTRL-С».

Когда вы сообщаете программе, что используете DVK, это инициализирует SSB Function Key Memories с соответствующими значениями следующим образом:

CQ MEMORY F1 = DVK1

CQ MEMORY F2 = DVK2

CQ MEMORY F3 = DVK3

CQ MEMORY F4 = DVK 4

CQ MEMORY F10 = DVK0   (прерывает сообщение).

Это означает, что память 1 сообщения будет проиграна, если нажать F1 в режиме CQ, память 2 сообщения, если нажать F2 и так далее. Нажатие F10 прервет сообщение. Клавиша escape может также использоваться, чтобы прервать сообщение, если оно было начато менее чем 4 секунды назад. Если вы хотите, чтобы другие блоки памяти проигрывали любое из сообщений, укажите соответствующие значения для функциональных клавиш. Можно запрограммировать сообщения CQ и EX MEMORY F1...F10. Для записи нажать CTRL-F1 … CTRL-F10, для остановки ESC.

Плата W9XT стандартно поставляется с возможностью CW выхода. Если вы хотите добавить PTT и поддержку педали, то можете изменить плату, используя процедуры, показанные в Приложении C оригинального TRmanual_671b_a4.pdf.

6.15. Работа с педалью

TRLog может использовать педаль, подключенную к компьютеру. Педаль соединяется с параллельным портом как показано в Приложении B. Некоторые компьютеры могут потребовать наличия ограничивающего резистора, подобного тому, который используется для подключения телеграфного манипулятора. Педаль должна быть с нормально-разомкнутым переключателем, который замыкается после нажатия.

Параметр FOOT SWITCH MODE определит действие программы, которое происходит при нажатии педали. Вы можете изменять режим в меню управления Ctrl-J. Можно использовать следующие варианты:

CONTROLENTER Действует, как будто были нажаты клавиши Control-Enter, чтобы зарегистрировать QSO без передачи какого-либо CW сообщения.

CW GRANT При передаче CW будет включен режим передачи (активизирован сигнал РТТ), но манипуляции не будет, пока педаль не будет отпущена.

DISABLED Это отключает любое действие педали.

DUPECHECK  Нажатие педали выполняет команду Alt-D.

F1 Действует точно также, как если бы вы нажали клавишу F1 в режиме CQ или поиска.

LAST CQ FREQ, возвращает на последнюю частоту, на которой вы давали CQ.

NEXTBANDMAP Переключает трансивер на частоту следующей записи карты диапазона только текущего диапазона и вида модуляции (выше по частоте, позывной не является повтором). Переводит программу в режим поиска.

NEXTDISPLAYEDBANDMAP Как и предыдущая, но выше по частоте, независимо от диапазона и вида модуляции.

NEXTMULTBANDMAP Переключает трансивер на частоту следующей записи карты диапазона только текущего диапазона и вида модуляции, которая является новым множителем. Переводит программу в режим поиска.

NEXTMULTDISPLAYEDBANDMAP Как и предыдущая, но выше по частоте, независимо от диапазона и вида модуляции.

NORMAL, точно как нормальный режим, который заставляет педаль вести себя так, как если бы она была соединена с PTT входом активного передатчика. Это позволяет переключать педаль на соответствующий трансивер.

QSO NORMAL в режиме QSO NORMAL педаль используется, чтобы продолжить QSO. Это означает, что при нажатии педали программа будет вести себя точно так, как если бы вы нажали клавишу ENTER.

QSO QUICK Точно также, как QSO NORMAL, за исключением того, что при окончании CQ MODE QSO, будет использоваться QUICK QSL MESSAGE вместо QSL MESSAGE.
SWAP RADIOS, точно так, как если бы вы нажали клавишу Alt-R.

START SENDING Действует точно также, как если бы была нажата клавиша START SENDING NOW KEY. Начнется передача символов, которые набраны в окне позывного, при этом можно продолжать вводить дополнительные символы, пока не нажмете клавишу ENTER.

6.16. Специфические соревнования

6.16.1 Sprints
Соревнования NCJ CW Sprint contest (и другие широко распространенные спринт-контесты) предъявляют одни из самых жестких требований к работе TRLog в режиме реального времени. Примеры касаются NCJ Sprint, но могут быть легко адаптированы для других соревнований. Имеются несколько важных особенностей которые были добавлены, чтобы помочь работать в CW Спринт эффективно. Некоторые из них также полезны в SSB спринте, если вы используете голосовой keyer. Чтобы понять, как они все работают, можно включить имитатор.

В течение спринта вы очень часто переключаетесь между режимом CQ и режимом работы на поиск. Типичный режим работы таков: вы ищете станцию, чтобы вызвать ее, работаете с ней, переходите в режим CQ, работаете со станцией которая вызывает вас, и затем идете дальше искать следующую станцию.

Вы часто будете переключаться в режим работы на поиск и передавать свой позывной. Это происходит, когда вы просматриваете диапазон и нашли место где хотите передать свой позывной. Вы можете делать это простым нажатием клавиши «пробел». Эта опция работает и в CQ режиме, когда в окне позывного нет никаких символов. Если вы знаете позывной станции, то можете набрать позывной в то время, пока ваш позывной передается вызываемому корреспонденту. После того, как введете позывной, нажмите Alt-Z. Это переместит курсор в окно обмена и установит известную программе начальную информацию обмена (т.е. имя и QTH). Вы можете регистрировать связи, вводя только номера QSO.

Когда вы завершили QSO в режиме поиска, то можете передать свой позывной и работать в CQ режиме. В спринте переменная SPRINT QSY RULE установлена в TRUE. Это означает, что программа автоматически переключит режим поиска в режим CQ, когда QSO в режиме поиска будет завершено. Если также включить команды AUTO SEND CHARACTER COUNT и AUTO CALL TERMINATE, то можно очень быстро отвечать вызывающей станции. "TU" — хорошее QSL MESSAGE для завершения CQ QSO. Если никто не отвечает на ваше QSL MESSAGE, просто нажмите ENTER, будет передан общий вызов из F1 CQ (например: NA N6TR).

Другая полезная функция — AUTO S&P ENABLE. Когда она установлена в TRUE, программа автоматически войдет в режим поиска, если частоту VFO изменить больше чем на 1 килогерц за секунду.

При работе в Спринте включен VISIBLE DUPESHEET. Это позволяет видеть позывные с которыми вы работали. Чтобы максимизировать количество позывных, которые можно показать, общее число множителя закрыто. Чтобы видеть множители, выполните команду Alt-E, затем ESCAPE. Если у вас VGA монитор и не используется функция карты диапазона (которая является несколько бесполезной в спринте), то в нижней части экрана будет показываться лист повторов.

Для более близкого знакомства с этими особенностями можно использовать имитатор. Вы можете передавать CQ (используя F1 или F2 и ENTER). После того, как сработаете с первой станцией, вторая станция вызовет ее. Когда это QSO завершено, вы можете вызвать вторую станцию. Используйте клавишу «ПРОБЕЛ», чтобы передать ваш позывной и переключиться в режим поиска. В то время когда станция отвечает, введите ее позывной и затем нажмите Alt-Z. Впечатайте отсутствующую информацию в окне обмена, затем пошлите ваш номер нажатием ENTER. Эти специфические нажатия клавиши требуются при использовании имитатора и показывают наиболее эффективный способ использования программы. Надо отметить, что это недопустимый метод QSY в течение фактического спринта.

В некоторых спринт-контестах требуется передавать имя, принятое в предыдущем QSO. Это можно сделать при помощи символа «(», включенного в CW сообщение. Значение, которое будет передано при проведении первой связи, можно установить командой MY NAME в файле LOGCFG.DAT.

6.16.2 WAE
WAE или (Worked All Europe) contest отличается от других соревнований возможностью набирать дополнительные очки за обмен т.н. QTC. Обмен разрешен между европейскими и неевропейскими станциями и состоит из информации о проведенных ранее радиосвязях. Подробную информацию лучше узнать в правилах соревнований, далее описан механизм передачи (для неевропейской станции) и приема (для европейской) QTC, реализованный в TRLog.

Передача QTC
При выборе соревнований WAE неевропейской станцией TRLog включает специальный механизм передачи QTC. При проведении связи с европейской станцией по команде Ctrl-Q начинается процесс передачи. Программа автоматически нумерует радиограммы, проверяет, что в составе QTC не содержится позывной станции, которая принимает радиограмму, формирует QTC из связей, которые не находятся в доступном для редактирования окне, т.е. не включает последние 5 проведенных QSO.

При работе CW в начале обмена передается запрос о готовности принимающей станции, затем сообщается порядковый номер QTC и количество QSO, которые будут переданы. Как только принимающая станция сообщит о готовности, можно начинать передачу. Нажатие ENTER будет передавать по одной строке QSO из радиограммы. Обычно передающий делает паузы и слушает, принимающий после каждого QSO подтверждает прием передачей «R» (или «Е»). Нажатием клавиши T, C, N можно повторить только часть сообщения, например позывной или время. Нажатие «A» повторит всю строку, «S» прекращает дальнейшую передачу QTC, нажатие ESCAPE отменяет обмен радиограммой.
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При помощи специальных команд можно изменить стиль передачи, например 

· QTC EXTRA SPACE (по умолчанию TRUE) увеличит паузы между словами;

· QTC MINUTES (по умолчанию FALSE) уменьшит передаваемое поле «время» до минут, вместо четырех будет передаваться только две цифры (подразумевая, что значение часа совпадает с предыдущим);

· QTC QRS (по умолчанию TRUE) уменьшит скорость передачи QTC.

Информация о переданных QTC будет занесена в файлы QTC.DAT и QTCLIST.DAT.

Прием QTC
Европейская станция нажатием Ctrl-Q начнет прием QTC. Сначала программа предложит ввести номер QTC в виде №/№. Нажатие ENTER в телеграфном режиме передаст QRV, обозначающее готовность к приему радиограммы. Прием каждого QSO завершается нажатием ENTER, при этом будет передано «R», подтверждающее прием и предлагающее корреспонденту продолжить передачу. Принимающий может переспросить часть информации, в отличие от передающего у него при этом нет на экране подсказки по клавишам. 

TRLog не различает тип вводимых данных, т.е. если принимающий набрал «2338 DJ8DZ 145», запросил повтор и набрал «DJ9DZ» без перемещения курсора на место DJ8DZ, то программа воспримет это как ввод следующей записи. 

Информация о принятых QTC будет занесена в файлы QTC.DAT и QTCLIST.DAT.
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Специальные клавиши, используемые при приеме QTC:

	ALT-A
	AGN?

	ALT-R
	RPT?

	ALT-T
	TIME?

	ALT-C
	CALL?

	ALT-N
	NR?


6.16.3 CQ WW
Классический DX контест является наиболее популярным, использование TRLog делает работу в тесте легкой и удобной. Как только будет полностью введен позывной, программа определит и подставит в окно обмена номер зоны. На экран выводится соответствующий текущему диапазону список префиксов стран–множителей, а после того, как множитель сработан, надпись меняет цвет (тускнеет). Список состоит из стран, которые часто встречаются и может быть изменен. Дополнительно выводится информация о работе с корреспондентом на других диапазонах, было ли QSO с этим позывным, нужна ли страна как множитель. Это дает возможность быстро оценить ситуацию и перегнать корреспондента на другой диапазон для взятия множителя. 

Файл CTY.DAT
TRLog для определения страны и зоны корреспондента использует файл CTY.DAT. Этот файл фактически является стандартом и используется многими контест-программами. Важно периодически обновлять его, актуальная копия находится например на сайте http://www.k1ea.com/cty/cty.dat. В составе пакета TRLog файл CTY.DAT обновляется, но не слишком регулярно, также информация о таком обновлении не входят в сообщения об изменениях в новой версии.

В общем случае полезнее вести отдельный учет файлов стран, а также редактировать их при помощи обычного текстового редактора с учетом различных потребностей. Редактирование может потребоваться в некоторых случаях, например для того, чтобы программа правильно определяла зону по позывному. Часто встречается ситуация, когда, например, у американских станций реальное местонахождение не соответствует цифре из позывного. Такой позывной можно внести в файл CTY.DAT с указанием правильного номера зоны. Как это сделать легко видно при редактировании, в файле уже находятся такие позывные с нестандартными данными. Другая необходимость редактирования может возникнуть при желании изменить список стран, префиксы которых выводятся на экран для отображения подсказки по несработанным множителям. Необходимо заметить, что здесь речь идет о DXCC множителях CQ WW Contest (или других тестов, использующих похожие правила о множителях). Эти префиксы находятся в конце файла, вы можете отредактировать их перечень, подробно процедура описана в разделе 6.3.

Множители

По умолчанию подсказка по множителям выводится в виде префиксов стран, список представляет собой «Remaining multipliers list» и находится в файле CTY.DAT. Для CQ WW контеста есть еще один вид множителя — зоны по списку диплома WAZ. Подсказка по зонам также выводится на экран, между подсказкой по странам и зонам можно переключаться клавишами Alt-G.

6.16.4 Stew Perry Contest
Для корректного подсчета очков необходимо в файле LOGCFG.DAT указать свой локатор командой MY GRID.

6.16.5 FISTS
TRLog не может корректно обработать множители и поэтому очки будут посчитаны неправильно. Тем не менее, формат Cabrillo будет содержать всю необходимую информацию и судейская коллегия правильно определит ваш результат.

6.17. Утилиты для работы «после соревнований»

Теперь, когда соревнования закончены, программа POST.EXE поможет подготовить итоговый отчет. Она может проверить лог на любые повторы, генерировать лист темпа работы и делать хорошо смотрящийся журнал с номерами страниц и очками на каждой странице. Программа обеспечивает поддержку QSL наклеек, формирует файлы форматов ARRL, Cabrillo и листы повторов, а также показывает географическое распределение ваших связей.

Интерфейс программы POST достаточно простой (а если честно, то убогий). Выполнение команд и перемещение по вложенным меню производится нажатием различных буквенных клавиш. Программа часто задает вопрос: «Output to (F)ile, (P)rinter or (S)creen? :», что значит «Куда выводить — в файл (F), на принтер (P) или на экран (S)?». 

При запуске экран выглядит примерно так:

===========================================================================

|                    TR POST CONTEST PROGRAM  Version 6.71                            |

|                                                                                     |

| Welcome to the TR Post Contest Program.  You will find many procedures and          |

| utilities here to help you after the contest.  There are a number of procedures     |

| under the Log procedures menu.  These will perform various things to your log       |

| file.  The QSL procedures menu has everything you need to support QSLing.  The      |

| Report procedures menu has a number of different reports that can be generated      |

| and finally the Utility procedures menu has a number of little programs to make     |

|your life easier.  To get more information on any of these, go into the desired      |

| menu and execute the procedure you are interested in.  An explanation of the        |

| procedure will be displayed and you will always be able to exit the procedure       |

| before actually doing anything (use ESCAPE or RETURN with no input).                |

|                                                                                     |

| Free memory = 315232                                                                |

|                                                                                     |

|  F - Change active log filename (active logfile = LOG.DAT).                         |

|  C - Create Cabrillo File.                                                          |

|  L - Log procedures menu.                                                           |

|  P - Post contest log processor (steps you through most everything).                |

|  Q - QSL procedures menu.                                                           |

|  R - Report procedures menu.                                                        |

|  U - Utility procedures menu.                                                       |

|  X - Exit program.                                                                  |

|                                                                                     |

|  Enter command :                                                                    |

По умолчанию используется имя файла лога LOG.DAT. Его можно изменить по команде «F» или при запуске программы указать имя файла в качестве параметра, например:

POST имя_файла <ENTER> 

Ниже описаны команды, доступные после старта программы.

6.17.1 F – изменить имя лога

Изменить имя файла лога. Значение по умолчанию LOG.DAT.

6.17.2 C – создать формат CABRILLO
Создать отчет в формате Cabrillo для отправки отчета в электронном виде. Подробная информация в разделе 6.18.10.

6.17.3 L – меню обработки журнала

Большая часть операций, которые требуются для подготовки итогового отчета: проверка на повторы и множители, создание отчетов по диапазонам и видам излучения с нарастающим итогом очков и множителей, создание отчета в ARRL формате и другие похожие функции.

===========================================================================

                             LOG PROCEDURE MENU

  A - Create copy of log in the ARRL suggested format.

  C - Create final logs (By band or mode and with running totals).

  D - Dupe log (marks any dupes that may be left in the log).

  E - Edit log (simple line editor to change specific lines).

  F - Filter log (create new log including or excluding desired countries).

  G - Merge two log files together, checking for dupes/mults.

  J - Create log check file for KCJ contest.

  M - Multiplier check.  Complete check of all multiplier types.

  P - Pull out log for one specific computer ID in a multi-multi.

  V - View log segments.

  X - Exit log procedure menu.

  Enter command :

===========================================================================

A — создать лог в формате ARRL
До появления формата Cabrillo, в соревнованиях, которые проводила организация ARRL, были установлены особые требования к файлам отчета, т.н. «ARRL suggested format». Эта функция создает файл в таком формате. С появлением формата Cabrillo необходимость в этой функции отпала.

C – создать итоговый лог

Эта команда позволяет по шагам создать отчет для большинства соревнований, по правилам которых не требуется предоставление отчета в стандартных форматах ARRL и Cabrillo. В результате будут созданы различные файлы с расширением .DAT.Перед началом создания отчета программа задаст насколько вопросов:

1. Separate Logs by Band? — Разделить отчеты по диапазонам? Если ответить «Y», то связи, проведенные на различных диапазонах будут записаны в отдельные файлы. «N» — будет создан сквозной лог.

2. Separate Logs by Mode? — Разделить отчеты по видам? Если ответить «Y», то связи, проведенные различными видами излучения будут записаны в отдельные файлы. «N» — будет создан сквозной лог.

3. Renumber QSO numbers? — Перенумеровать связи? Если ответить «Y», то связи в каждом файле будут перенумерованы, «N» — нумерация останется прежней.

4. Accumulate QSO points? — Накапливать очки за связи? Если ответить «Y», то в конце каждой страницы лога будут указаны итоговые очки, «N» — не будут.

5. Accumulate multipliers? — Накапливать множители? Если ответить «Y», то в конце каждой страницы лога будут указаны итоговое количество множителей, «N» — не будут.

6. Enter number of contacts per page for output: — Укажите количество связей на листе. Если правила соревнований не требуют другого, введите 40. При этом получится страница приемлемого вида.

D – Повторы

По этой команде программа проверяет лог на повторы, помечает их и устанавливает за них 0 очков. Перед выполнением программа просит уточнить, можно ли в данных соревнованиях проводить повторные связи другим видом излучения и на других диапазонах, а также предлагает сохранить повторные связи в отдельном файле.

Хотя программа TRLog в основном правильно отличает позывные по суффиксу (т.е например JH1GNU/QRP и JH1GNU определяются как одинаковые), в некоторых случаях лучше дополнительно проверить файл с повторными связями.

E – редактировать лог

Очень простой редактор позволяет редактировать выбранные строки в логе. Редактирование происходит только в режиме «переписать», но не «вставить». Программа предлагает ввести строку символов для поиска, затем выводит на экран найденные строки по одной. Каждую показанную строку можно редактировать вводом с клавиатуры.

Эта команда совсем уж аварийная, обычно гораздо удобнее, нагляднее и эффективнее использовать обычные текстовые редакторы, например Notepad, NCEdit, встроенный редактор FAR и т.п.

F – Фильтр

Иногда требуется создать лог, который содержит только связи с определенными странами или наоборот, не содержит таковых. Например, при работе в JIDX можно выделить связи проведенные в соревнованиях с японскими станциями и отделить случайные, не JA станции.

Программа предлагает определить тип фильтра — «включить» или «исключить» страны, затем ввести образцы позывных. Вводите позывные по одному в строке (всего не более 20 строк), завершите ввод пустой строкой. Программа определит страны и предложит подтвердить выполнение фильтрации.

G – объединение (Merge) двух логов

Функция позволяет объединить два лога. Для объединения нескольких логов надо произвести эту процедуру несколько раз.

При объединении логов связи будут отсортированы по дате и времени. Одинаковые связи из разных логов при объединении будут включены в итоговый лог только один раз.

J – Создание KCJ check file
Специальная проверка отчета для KCJ Contest.

M – проверка множителей

Программа проверяет множители. При этом используется информация из конфигурационного файла LOGCFG.DAT (или аналогичного) для определения корректного алгоритма. При нахождении расхождений программа в каждом случае предлагает подтвердить или отказаться от изменений.

К данной проверке надо относиться осторожно, она корректно работает только для простых случаев, например CQ WW, CQ WPX и не работает в IARU и RUSDXC.

P – выделение из общего лога связей одного из рабочих мест

Команда позволяет выделить из общего лога связи, проведенные за одним из нескольких компьютеров сети. При этом каждый компьютер до теста должен быть настроен и помечен отдельным символом при помощи команды COMPUTER ID в файле LOGCFG.DAT.

V – просмотр части лога

Еще одна почти бесполезная команда. В том смысле, что удобнее пользоваться для просмотра средствами Norton Commander, FAR и т.п. Программа просит ввести строку символов, ищет введенную последовательность в логе и выводит на экран.

6.17.4 P – меню POST-CONTEST LOG PROCESSOR

Эта команда последовательно выполняет большую часть процедур L-меню, необходимых для подготовки итогового отчета. 

6.17.5 Q – работа с QSL
Это меню позволяет произвести различные действия для работы с QSL наклейками.

===========================================================================
                             QSL PROCEDURE MENU

  C - Confirm contacts with no labels printed.

  E - Estimate number of QSL labels.

  O - Print labels, one QSO per label.

  S - Print labels for QSOs with a selected station.

  T - Print labels, up to three QSOs per label.

  V - View log segments.

  X - Exit QSL Procedure Menu

  Enter command :

===========================================================================

C – подтверждение связей

Функция не имеет отношения к QSL. По этой команде выводит список связей текущего лога с выбранными станциями, дополнительно можно откорректировать имя оператора в базе TRMASTER. Программа позволяет вывести до 20 позывных.

E – ожидаемое количество наклеек

Программа может создавать наклейки с заданным количеством связей на одной наклейке. По этой команде программа рассчитывает общее количество наклеек для данного лога при заданном количестве связей на одной наклейке.

Последующие команды предлагают три варианта создания наклеек: отдельная наклейка на каждое QSO, три QSO на наклейку с сортировкой по странам, наклейки для выбранной станции. Размер наклеек 3½ на 15/16 дюйма. Можно использовать листы с наклейками типа Avery 6243, Avery 4013 или Dennison 42-451-1. 

O – печать наклеек

По этой команде наклейки выводятся на экран, принтер или в файл. Программа задает несколько дополнительных вопросов для уточнения формата и вида наклеек. Имейте ввиду, что данные в образце наклейки фиксированные (WB6ZVC и т.д.) и не имеют ничего общего с реальными данными, которые будут напечатаны.

                   PRINT ONE LABEL FOR EVERY QSO PROCEDURE

This procedure will print a single 15/16 Inch high label for each QSO in the

active log file.  The label will look like this:

To: WB6ZVC  From: 4U1ITU

------------------------------

Confirming 40SSB QSO at 0000Z

on 25-Dec-90.  Your RS was 59

Signature

You can enter up to thirty characters as your signature.  This procedure can

only print labels in the same order as they appear in your log.  The three

QSO per label procedure can sort labels into alphabetical order.

Enter From: callsign : N7DR
Enter signature (max 30 chars) : Tnx fer the QSO. 73 -- Doc
You can select how many blank spaces show up in front of each line printed

on your QSL labels.  The program used to always put 19 spaces in front of

each line, but now you can select the number.

Enter number of spaces to start each line with : 5
Enter first call or none for first call in log :

Use RSTs from log? (Y/N) : Y
Output to (F)ile, (P)rinter or (S)creen? : P
Данные, вводимые пользователем, в примере выделены полужирным курсивом. Вы должны ввести свой позывной, до 30 символов подписи, количество пробелов в начале каждой строки (это установит левую границу), указать использовать ли RST из лога, куда выводить наклейки — в файл (F), на принтер (P) или на экран (S).

S – печать наклеек QSO выбранного позывного

Эта команда выполняет печать наклеек аналогично команде «О», но только для выбранного позывного. Это удобно для ответа на полученные QSL.

T – печать наклеек (несколько QSO)

Эта команда выполняет печать наклеек аналогично команде «О», но при этом на одну наклейку печатается до трех связей с одной станцией.

V – просмотр части лога

Еще одна малоиспользуемая команда — поиск заданной строки и вывод части лога, где эта последовательность встречается.

6.17.6 R – меню REPORT
В этом меню сосредоточены команды, позволяющие узнать статистику соревнований — набранные очки, темп, распределение корреспондентов по континентам и т.п.

                            REPORT PROCEDURE MENU

  B - Band change report.

  C - Continent distribution report.

  D - Dupe sheet.

  E - Show QSOs that were dupes.

  L - List Multipliers worked.

  M - OH2MM CQ WW report menu.

  R - Rate report (hour by hour, band by band summary).

  Q - QSO distribution by domestic QTH or zone.

  S - Summary sheet.

  V - View any notes that are in your log (starting with ;).

  W - WPX prefix report.

  X - Exit report procedure menu.

  Z - Zone report (shows zones that may be wrong in the log).

  Enter command :

B – переходы с диапазона на диапазон

Эта команда выводит список переходов с диапазона на диапазон в виде: время, номер связи, откуда куда выполнен переход.

C – распределение по континентам

Эта команда выводит список количества связей (по диапазонам и итоговый), проведенных с различными континентами. Понятие континента не совсем соответствует истинному географическому, так как данная команда отдельно выводит статистику по станциям США, Канады и Японии.

D – повторы

Эта команда формирует листы повторов из активного лога. При этом можно задать вывод одного файла или нескольких для разных диапазонов или видов модуляции. Позывные будут отсортированы по странам (C)Q или (A)RRL. Позывные, страну которых определить не удалось, будут выведены в конце списка. Некоторые организаторы соревнований требуют предоставления листов повторов для бумажных отчетов, для электронных это не является необходимым.

E – показать повторные QSO
Эта команда выводит на экран (на принтер, в файл) список повторных связей. Эта команда не вносит изменений в лог и не помечает такие связи.

L – список множителей

Эта команда формирует список множителей, отработанных во время соревнований. Список может быть отсортирован по алфавиту или в хронологическом порядке.

M – OH2MM CQ WW меню

Выводит дополнительное меню с командами, выдающими интересную и иногда полезную статистику.

                           OH2MM CQ WW REPORT MENU

These reports were originally inspired by OH2MM for the CQ WW contest,

however many of them are also useful for other contests.

 C - Multiplier check off sheet

 F - First callsigns worked by country by band.

 G - First callsigns worked by zone by band.

 H - Rate sheet with multipliers and running score.

 R - Rate by band by hour report.

 T - Total QSOs worked by country by band.

 Z - Total Zones worked by zone by band.

 Enter desired report (ESCAPE to exit this menu) :

R – темп

Выводит статистику темпа по часам и диапазонам.

Q – распределение по странам/множителям

Выводит три колонки данных: 

· Наиболее часто встречающаяся зона/QTH (в порядке убывания);

· Название этой зоны или внутреннего множителя;

· Количество связей с выбранной территорией.

S – титульный лист

Формирует титульный лист, который можно распечатать или включить в состав электронного отчета. Лист включает количество связей и множителей по диапазонам, заявленные группу и результат, заявление о соблюдении правил соревнований.

В некоторых соревнованиях, по правилам которых требуется отчет в формате Cabrillo, наличие отдельного титульного листа не является необходимым.

Если в доступных программе каталогах находится файл ADDRESS.DAT, то он будет использован как шаблон и вам не придется каждый раз вводить данные об имени и адресе.

V – просмотр примечаний,

Эта команда выводит примечания, которые были записаны в лог по команде Ctrl-N. 

W – префиксы по WPX
Эта команда может быть полезна для CQ WPX Contest. Формирует список префиксов, отсортированный по странам.

Z – зоны CQ
Команда формирует список связей, для которых принятый номер зоны отличается от автоматически определенного программой. Команда может быть использована для соревнований, по правилам которых контрольный номер включает номер зоны. Под зонами по умолчанию подразумеваются зоны CQ, но можно указать и ITU.

6.17.7 Меню UTILITY
Меню для работы с различными утилитами: редактирование базы TRMASTER, использование баз имен старого формата и т.п.

6.17.8 Работа с базой TRMASTER
В дальнейшем описании команды будут обозначены так, как они вводятся с клавиатуры. Например, для доступа к редактору базы TRMASTER требуется запустить программу POST, нажать «U» для доступа к меню утилит, затем «E» для меню базы TRMASTER, затем «E» для редактора. Коротко — POST U E E.

Преобразование MASTER.DTA от K1EA в формат TRMASTER
Просто скопируйте файл MASTER.DAT в TRMASTER.DTA. Поместите файл в тот же каталог, где находится программа POST.EXE. В своей основе форматы используемых файлов одинаковы, поэтому никакого преобразования не потребуется. Но надо иметь ввиду, что если добавить в базу данные, специфические для TRLog (не просто позывные), то обратное преобразование будет невозможно.

Преобразование старых форматов NAMES.CMQ или NAMES.CMP в формат TRMASTER

В старых версиях TRLog (версии 5.хх года примерно 1996) использовались базы данных позывных и имен операторов NAMES.CM*. Их можно преобразовать для использования в базе TRMASTER. Для этого:

1. Запустить программу POST старого образца (POST  U  N).

2. Командой «F» сохранить данные в ASCII текстовом файле.

3. Загрузить данные программой POST нового образца (POST  U  E  F  N).

Загрузка данных из LOG.DAT или другого текстового файла

Для загрузки данных из файла LOG.DAT или другого текстового файла используется команда POST  U  E  F  F. При этом можно добавлять позывные и другие дополнительные данные. Если в импортируемых данных больше одного дополнительного поля, то процедуру надо повторить по количеству полей.

При загрузке данных можно разрешить или запретить изменение (замену) существующих данных. Это можно сделать в меню POST  U  E  F  O.

Когда в файле встречается позывной, который уже имеется в базе данных, то для этого позывного увеличивается счетчик «Hits» (если изменение флага «Hits» не запрещено). Это поможет отфильтровать позывные, которые встретились в логах только один или два раза. Используйте команду POST  U  E  D для удаления таких позывных, которые кажутся уникальными или ошибочными.

Просмотр и редактирование базы TRMASTER
По команде POST  U  E  E можно просматривать и редактировать все поля для выбранного позывного.

Редактор имен

Команда POST  U  E  N позволяет редактировать имена в стиле редактора старого формата (функция POST U  N). Это удобнее, чем POST  U  E  E, когда предполагается работа только с именами. Это также единственная возможность удалить позывной из базы программой POST.

6.17.9 Создание итогового лога

1. Проверьте, что файл LOG.TMP дописан к файлу LOG.DAT.

При работе программа TRLog ведет лог в двух файлах: LOG.TMP и LOG.DAT. Файл LOG.DAT содержит все, кроме пяти последних связей. Файл LOG.TMP содержит эти самые последние пять связей. Если при запуске программы в окне видны последние связи, то надо выполнить команду ALT-U для добавления этих связей в файл LOG.DAT. И только после этого запускать программу POST.

2. Проверьте отчет на повторы.

Есть несколько причин, по которым лог может содержать повторные связи. По окончании соревнований запустите проверку на повторы POST  L  D. После этого все повторные связи будут помечены.

3. Проверьте множители.

После редактирования отдельных связей может измениться итоговый множитель. Для дополнительной проверки запустите POST  L  M.

4. Создание обобщающего листа.

Выполняется командой POST  R  S. Запускать программу POST необходимо из каталога, в котором находится конфигурационный файл LOGCFG.DAT. Сформированный файл SUMMARY.DAT можно отредактировать обычным текстовым редактором.

5. Подготовка лога к отправке.

В большинстве контестов возможно отправить отчет электронной почтой в виде ASCII текстовых файлов — LOG.DAT и SUMMARY.DAT. Файлы обязательно надо переименовать так, чтобы они отличались от стандартных, например в UA3XYZ.DAT и UA3XYZ.SUM.

6.17.10 Формат CABRILLO
N5KO вместе с другими заинтересованными сторонами создал универсальный формат файла, предназначенный для отправки отчетов за соревнования в электронном виде. Этот формат известен как «Cabrillo», текущая версия формата — 2.0. Программа POST формирует файл в этом формате, но надо иметь ввиду, что не все организаторы соревнований принимают электронные отчеты в формате Cabrillo. Кроме того, в программе POST формирование Cabrillo для разных соревнований было добавлено индивидуально, с учетом конкретных правил. Если создать отчет Cabrillo для произвольного контеста, не предложенного в явном виде, то файл может не содержать необходимых полей и оказаться неполным. Внимательно читайте актуальные правила соревнований, когда готовите итоговый отчет!

С полным описанием формата, спецификацией, примерами формата Cabrillo можно ознакомиться на сайте N5KO: http://www.kkn.net/~trey/cabrillo/spec.html.

Ниже (с разрешения авторов сайта) приведен обзор основных свойств формата Cabrillo. Программа POST формирует файл с расширением *.CBR. Он включает строки в обычном текстовом ASCII формате и разделен на секции. Строки имеют вид «KEYWORD: value» (ключевое слово: значение).

Ключевые слова и значения обозначают:

START-OF-LOG: номер версии

Обязательная первая строка лога, номер текущей версии 2.0.

END-OF-LOG:

Обязательная последняя строка лога.

ARRL-SECTION: arrl-section
Для американских и канадских станций содержит аббревиатуру штата или провинции. Перечень приведен на странице http://www.arrl.org/contests/sections.abv.html. Для всех прочих станций необходимо указать «DX». Эта информация требуется для IARU-HF Contest и всех соревнований ARRL — ARRL-10, ARRL-DX-SSB и т.д.

CALLSIGN: позывной

Позывной, использованный в соревнованиях.

CATEGORY: operator-category band-category power-category [mode-category]

Зачетная группа. Для КВ соревнований «operator-category» должно иметь значение: SINGLEOP, SINGLE-OP-ASSISTED, MULTI-ONE, MULTI-TWO, MULTI-MULTI, SCHOOL-CLUB (только для ARRL-SS-CW и ARRL-SS-SSB) или CHECKLOG.

Для УКВ соревнований «operator-category» должно иметь значение: SINGLE-OP, SINGLE-OP-QRP-PORTABLE, ROVER, MULTI-LIMITED, MULTI-UNLIMITED или CHECKLOG.

Для КВ соревнований «band-category» должно иметь значение: ALL, 160M, 80M, 40M, 20M, 15M или 10M.

Для УКВ соревнований «band-category» должно иметь значение: ALL или LIMITED.

Значение мощности «power-category» должно иметь значение HIGH, LOW или QRP.

Значение вида модуляции «mode-category» должно иметь значение CW, SSB или MIXED и имеет значение только для подгрупп с одним оператором в мультимодовых тестах, таких как IARU-HF и ARRL 10 Meter Contest.

CATEGORY-OVERLAY: [category-overlay...]

Дополнительные сведения о зачетной подгруппе. В CQ-WPX CW и CQ-WPX-SSB, CATEGORY-OVERLAY может быть комбинацией из ROOKIE, BAND-LIMITED, TB-WIRES. В соревнованиях STEW-PERRY может быть OVER-50, в IARU-HF — HQ.

CLAIMED-SCORE: число

Заявленный результат в виде целого числа, например 1217315, 19113 или 12.

CLUB: текст

Название клуба. При наличии клубного зачета очки будут добавлены к результату клуба.

CONTEST: название соревнований

Название соревнований должно иметь значение: ARRL-10, ARRL-160, ARRLDX-CW, ARRL-DX-SSB, ARRL-SS-CW, ARRL-SS-SSB, ARRL-VHF-JAN, ARRL-VHF-JUN, ARRL-VHF-SEP, ARRL-RTTY, CA-QSO-PARTY, CQ-160-CW, CQ-160-SSB CQ-WPX-CW, CQ-WPX-SSB, CQ-VHF, CQ-WWCW, CQ-WW-RTTY, CQ-WW-SSB, IARU-HF, NAQP-CW, NAQP-RTTY, NAQP-SSB, NA-SPRINT-CW, NA-SPRINT-SSB, STEW-PERRY или TARARTTY.

NAME: текст

ADDRESS: текст

Имя и адрес.

OPERATORS: позывной1 [позывной2 позывной3...]

Через пробел указываются индивидуальные позывные операторов.

SOAPBOX: текст

Комментарии, впечатления, предложения и т.п.

QSO: данные о связи

Данные о связи. Каждая судейская коллегия формирует свой шаблон заполнения данных о связи. Строки содержат данные о связях в формате, требуемом организаторами конкретного контеста.

Шаблоны Cabrillo
Шаблоны заполнения данных о связи для различных контестов приведены ниже. Поля в строке данных о связи имеют следующее значение:

freq:

Для КВ: целое значение частоты в КГц; если точная частота неизвестна, то 28000, 21000, 14000, 7000, 3500, 1800. Для УКВ — диапазон обозначается одной буквой: 50 MHz=A, 144 MHz=B, 222 MHz=C, 432 MHz=D, 902 MHz=9, 1296 MHz=E, 2304 MHz=F, 3456 MHz=G, 5760 MHz=H, 10 GHz=I, 24 GHz=J, 47 GHz=K, 76 GHz=M, 119 GHz=N, 142 GHz=P, 241 GHz=R, 300 GHz=S и Light=L.

mo:

CW, PH, FM или RY

date:

UTC дата в формате: yyyy-mm-dd

time:

UTC время в формате: nnnn

call:

позывной
rst:

RST

exch:

контрольный номер

t:

номер передатчика 0 или 1 (для подгруппы multi-two)

nr:

порядковый номер, пропущенный в соревнованиях NAQP (поле должно быть пустым)

ex1:

Имя в NA Sprint и NAQP, QTH в California QSO Party

ex2:

QTH в NA Sprint и NAQP. Американские и канадские станции используют двухбуквенные аббревиатуры почтового кода, остальные QTH.

prec:

В первенстве Sweepstakes: A, B, M, Q, S или U.

ck:

В первенстве Sweepstakes две цифры номера.

sec:

Аббревиатура ARRL Section.

Sweepstakes

                              --------info sent------- -------info rcvd--------

QSO: freq  mo date       time call       nr   p ck sec call       nr   p ck sec

QSO: ***** ** yyyy-mm-dd nnnn ********** nnnn a nn aaa ********** nnnn a nn aaa

QSO: 21042 CW 1997-11-01 2102 N5KO          3 B 74 STX K9ZO          2 A 69 IL

0000000001111111111222222222233333333334444444444555555555566666666667777777777

1234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789

Другие ARRL и CQ контесты, Stew Perry contest

                              --------info sent------- -------info rcvd--------

QSO: freq  mo date       time call          rst exch   call          rst exch   t

QSO: ***** ** yyyy-mm-dd nnnn ************* nnn ****** ************* nnn ****** n

QSO:  3799 PH 1999-03-06 0711 HC8N          59  700    W1AW          59  CT     0

000000000111111111122222222223333333333444444444455555555556666666666777777777788

123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901

NAQP, NA Sprint и California QSO Party

                                ----------info sent----------- ----------info rcvd-----------

QSO: freq  mo date       time call       nr   ex1        ex2 call       nr   ex1        ex2 t

QSO: ***** ** yyyy-mm-dd nnnn ********** nnnn aaaaaaaaaa aaa ********** nnnn aaaaaaaaaa aaa n

QSO: 14042 CW 1999-09-05 0000 N5TJ          1 JEFF       TX  N6TR          1 TREE       OR

000000000111111111122222222223333333333444444444455555555556666666666777777777788888888889999

123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123
Примеры файлов в формате Cabrillo

SWEEPSTAKES CABRILLO FILE

START-OF-LOG: 2.0

ARRL-SECTION: SCV

CONTEST: ARRL-SS-CW

CALLSIGN: N5KO

CATEGORY: MULTI-ONE ALL HIGH

CLAIMED-SCORE: 160

OPERATORS: N5KO K6AW

CLUB: Northern California Contest Club

NAME: Trey Garlough

ADDRESS: 7375 Oak Ridge Road

ADDRESS: Aptos, CA 95003

ADDRESS: USA

SOAPBOX: The ARRL November Sweepstakes is my favorite contest. It really

SOAPBOX: is fun to get on and try to make a clean sweep.

QSO: 21042 CW 1997-11-01 2101 N5KO           1 B 74 SCV WA2VRR       1 A 74 VA

QSO: 21042 CW 1997-11-01 2102 N5KO           2 B 74 SCV NJ2L         2 B 81 WNY

QSO: 21042 CW 1997-11-01 2102 N5KO           3 B 74 SCV K9ZO         2 A 69 IL

QSO: 21042 CW 1997-11-01 2103 N5KO           4 B 74 SCV K7QQ         3 A 62 IL

QSO: 21042 CW 1997-11-01 2103 N5KO           5 B 74 SCV W4YE         5 A 74 VA

QSO: 21042 CW 1997-11-01 2104 N5KO           6 B 74 SCV K3SV         3 B 71 EPA

QSO: 21042 CW 1997-11-01 2105 N5KO           7 B 74 SCV K2GS         3 A 89 ENY

QSO: 21042 CW 1997-11-01 2106 N5KO           8 B 74 SCV KX1E         3 A 56 ME

QSO: 21042 CW 1997-11-01 2106 N5KO           9 B 74 SCV N0EID        2 Q 82 MO

QSO: 21042 CW 1997-11-01 2107 N5KO          10 B 74 SCV N4AF        12 B 58 NC

[далее QSO пропущены]

END-OF-LOG:

ARRL DX CABRILLO FILE

START-OF-LOG: 2.0

ARRL-SECTION: DX

CONTEST: ARRL-DX-SSB

CALLSIGN: HC8N

CATEGORY: MULTI-TWO ALL HIGH

CLAIMED-SCORE: 8123171

OPERATORS: N5KO K6AW W4ZV

CLUB: Northern California Contest Club

NAME: Trey Garlough

ADDRESS: Calle Isabela

ADDRESS: Pto. Baquerizo Moreno

ADDRESS: Islas Galapagos

ADDRESS: Ecuador

SOAPBOX: New QTH is working great!

QSO:  3799 PH 1999-03-06 0711 HC8N          59  700    W1AW          59  CT     0

QSO: 21303 PH 1999-03-06 0000 HC8N          59  700    K9NS          59  IL     1

QSO: 21303 PH 1999-03-06 0000 HC8N          59  700    W3EEE         59  PA     1

QSO: 21303 PH 1999-03-06 0000 HC8N          59  700    K3LR          59  PA     1

QSO: 28495 PH 1999-03-06 0000 HC8N          59  700    W8QZA         59  CA     0

QSO: 21303 PH 1999-03-06 0000 HC8N          59  700    N8II          59  WV     1

QSO: 21303 PH 1999-03-06 0000 HC8N          59  700    K1XM          59  MA     1

QSO: 21303 PH 1999-03-06 0001 HC8N          59  700    K1AO          59  KY     1

QSO: 21303 PH 1999-03-06 0001 HC8N          59  700    KM0O          59  MN     1

QSO: 28495 PH 1999-03-06 0001 HC8N          59  700    KQ6ES         59  CA     0

QSO: 21303 PH 1999-03-06 0001 HC8N          59  700    WA2DES        59  NY     1

QSO: 28495 PH 1999-03-06 0001 HC8N          59  700    N7MAL         59  AZ     0

QSO: 21303 PH 1999-03-06 0001 HC8N          59  700    N0YY          59  IA     1

QSO: 21303 PH 1999-03-06 0002 HC8N          59  700    W1GD          59  NJ     1

[далее QSO пропущены]

END-OF-LOG:

7. Разрешение проблем

7.1. Часто задаваемые вопросы

Этот раздел описывает решения некоторых из наиболее обычных проблем, которые возникают у пользователей при работе с программой. Однако, если вы все еще имеете трудности с программным обеспечением после прочтения этого раздела, пожалуйста не стесняйтесь передать их автору по электронной почте. Кроме этого, много информации много почерпнуть в Интернет рефлекторе TRLOG.

Соревнования в разгаре, а программа «упала» и не перезапускается!

1. Перезапустите компьютер. Выключите питание, подождите несколько секунд, включите питание.

2. Сделайте текущим каталог, в котором вы работали.

3. До запуска программы удалите файлы RESTART.BIN и BANDMAP.BIN (если такие есть, конечно). Или, что лучше, переименуйте их например в RESTART.BAD и BANDMAP.BAD.

4. Запустите программу TR, она должна заработать, хотя некоторая статистика будет потеряна.

Клавиши курсора работают неправильно

Попробуйте изменить значение USE BIOS KEY CALLS. Чаще всего требуется установить в TRUE.

Программа останавливает выполнение до инициализации.

Когда это случается, обычно будет отображен код ошибки. Проверьте раздел 7.2, чтобы узнать, что означают коды ошибок. В большинстве случаев программа останавливается, потому что нет достаточного объема памяти для ее выполнения. Убедитесь, что оперативная память не занята какой-либо резидентной программой (например Sidekick) и что вы не запускаете программу из оболочки DOS другой программы (например, XTREE). Вы можете также освободить часть памяти, выполняя DOS программу MEMMAKER.

Интерфейс CW манипулятора не работает. 

Интерфейс работы с клавиатурой заблокирован при использовании имитатора.

Интерфейс манипулятора передает только точки или точка-тире-точка-тире.

Некоторые компьютеры не имеют ограничивающего резистора на контактах параллельного порта. Необходимо обеспечить + 5 вольт на двух контактах, используемых манипулятором. Это может быть выполнено соединением резистора 10 КОм между каждым контактом манипулятора и контактом 14 на соединительном разъеме параллельного порта. На контакте 14 имеется + 5 вольт и оно обеспечит высокий логический уровень, когда вход манипулятора открыт.

Мой последовательный интерфейс для пакета или трансивера не работает. 

Вы были должны использовать 3-проводный кабель, чтобы соединить TNC с последовательным портом (сигналы RTS и CTS соединены вместе на стороне TNC или трансивера). TR не переключает сигналы RTS или CTS так, чтобы они могли использоваться для управления PTT и CW. Некоторые TNC контроллеры или трансиверы должны иметь эти сигналы, чтобы передать данные на компьютер. Приложение B показывает номера контактов, для которых надо установить перемычки.

Последовательный интерфейс трансивера или клавиатура работает ненормально.

Когда значение USE BIOS KEY CALLS установлено в TRUE, опрос клавиатуры и обмен данными с трансивером происходит дольше. Если один из интерфейсов выглядит «притормаживающим», попробуйте изменить значение команды USE BIOS KEY CALLS на FALSE или уменьшить скорость обмена с трансивером.
Программа управляет трансивером, но неправильно читает частоту. 

В программе имеется функция, которая записывает все данные, возвращаемые из трансивера. Эти данные могут быть использованы, чтобы попробовать разобраться в проблеме. Чтобы разрешить запись, запустите программу с параметром — TR RADIODEBUG. Запустите программу на минуту или две, сделайте QSY на трансивере (запомните частоты). Пошлите эту информацию наряду с копией файла RADIO.DBG автору программы — N6TR. Этот файл двоичный, вы можете послать его по электронной почте, только сначала, убедитесь, что выполнена функция UUENCODE.

Эта проблема может также быть вызвана аппаратным сбросом сигналов RTS/CTS. TRLog не нуждается в этих сигналах, которые разрешают, чтобы один и тот же последовательный порт использовался и для интерфейса трансивера и для интерфейса CW. Однако для того, чтобы передать данные в трансивер, может потребоваться соединить RTS и CTS.

Некоторые трансиверы могут нуждаться в большем количестве времени, чтобы ответить на команды из программы. Попробуйте увеличить время задержки ответа для конкретного трансивера (KENWOOD RESPONSE TIMEOUT, ICOM RESPONSE TIMEOUT, JST RESPONSE TIMEOUT или YAESU RESPONSE TIMEOUT). Также попробуйте увеличить параметр ICOM COMMAND PAUSE. Они могут быть найдены в меню Ctrl-J.

Если вы используете трансивер Icom или Ten-Tec, убедитесь, что установлен правильный RECEIVER ADDRESS. Это число должно быть в десятичном, а не в шестнадцатеричном виде.

Сеть не работает.
Если возникли проблемы с последовательным портом или сетью между компьютерами, можно заставить программу работать как «dumb terminal» (терминал ввода-вывода), соединенный с любым из последовательных портов. Для этого запустите программу с параметром TR LOOPBACK. Программа спросит номер порта и скорость в бодах. Нажмите ESCAPE, чтобы выйти. При тестировании сети вы увидите нажатия ваших клавиш, отображенные на следующем компьютере в кольце.

Как увидеть подсказку оставшихся зон вместо оставшихся стран? 

Используйте команду Alt-G, чтобы циклически переключаться между экранами различных оставшихся несработанными множителей.

Могу ли я использовать программу кэширования диска, например SMARTDRV?

Некоторые пользователи замечают, что время записи лога на жесткий диск и особенно на дискету может оказаться довольно продолжительным. При помощи программ кэширования диска, таких как SMARTDRV, это время (и паузы при работе в тесте) может быть существенно уменьшено. Некоторые участники TR рефлектора предлагают добавлять в файл CONFIG.SYS строку: 

LH C:\DOS\SMARTDRV.EXE A+ C+

Автор программы рекомендует не использовать такую возможность из-за повышенной вероятности потери данных при пропадании питания.

При работе с базой TRMASTER не запускается (или «падает») POST
Чаще всего это связано с параметром FILES файла CONFIG.SYS.Значение параметра должно быть не менее 20, при необходимости можно увеличить до 40.

TRLog «падает» при изменении скорости CW или при быстром перелистывании меню Ctrl-J.

Может оказаться недостаточным количество внутренних стеков DOS. Попробуйте увеличить значение и изменить (или добавить) в файл CONFIG.SYS команду

STACKS = 18,512
где 18  число стеков, 512  размер каждого в байтах.
7.2. Ошибки во время выполнения программы

Некоторые ошибки могут останавливать выполнение программы. Некоторые из этих ошибок не объясняются, просто выводится номер ошибки. Ниже приведены пояснения, которые помогут понять, почему программа аварийно завершается.

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ! Если происходит ошибка, которая останавливает программу, Вы должны перезагрузить компьютер или нажатием Control-Alt-Delete, или нажатием кнопки сброса, или выключением питания. Это восстановит нормальные векторы прерывания DOS. Если вы не сделаете этого, то компьютер может зависнуть или системные часы будут работать неправильно.

Коды ошибки 
Описание ошибки


100 
Ошибка чтения диска

101 
Ошибка записи на диск

105 
Файл не открыт для записи

150 
Диск защищен от записи

152 
Дисковод не готов

154 
Ошибка CRC (контрольных сумм) в данных

156 
Ошибка поиска на диске

157 
Неизвестный тип носителя

158 
Сектор не найден

159 
Принтер без бумаги

160 
Ошибка записи устройства

161 
Ошибка чтения устройства

162 
Аппаратная ошибка

201 
Ошибка проверки принадлежности к диапазону

202 
Ошибка переполнения стека (нехватка памяти)

203 
Ошибка переполнения «кучи» (нехватка памяти)

208 
Оверлейный менеджер не установлен

209 
Ошибка чтения файла оверлея (плохой TR.OVR или POST.OVR)

Если ошибки возникают при первоначальном старте программы, проверьте установленные TSR (т.е. резидентные программы, например Sidekick). Они могут использовать значительную часть оперативной памяти и не оставлять достаточно места для выполнения программы.

Если вы все еще не можете выяснить, как устранить вашу проблему, пожалуйста, не стесняйтесь обращаться к автору программы за помощью.

7.3. Специальные режимы и полезные утилиты

Имеются некоторые специальные ключи командной строки, при помощи которых можно запускать программу TR. Они разрешают работу различных специальных режимов или утилит. Для ввода одной из этих команд наберите TR и имя команды при старте программы. В некоторых случаях также потребуется набрать имя файла после команды, например TR SENDCW TESTCW.TXT.

? — синоним «HELP», выводит на экран список всех ключей командной строки программы.

B64DECODE — преобразует файл, который был закодирован с использованием BASE64 в двоичный файл.

BANDMAP — вставляет 10 записей в карту диапазона, когда программа запускается для диагностики / демонстрационных целей. Некоторые из записей будут содержать QSX информацию.

COAX — определит электрическую длину коаксиального кабеля между двумя минимальными значениями КСВ.

DEBUG — переводит программу в специальный режим, где непосредственно может работать имитатор. Вы должны выбрать соревнование, где есть определенные контрольные номера (например CQ WW) и выключить AUTO DUPE ENABLE CQ, чтобы проверка на повтор не позволяла программе зависать. Эта функция помещает программу в рабочий режим проведения значительного количества связей для тестирования. Для максимальной скорости работы установите CW TONE = 0. Нажатие любой клавиши после старта программы остановит процесс отладки. Вы можете перезапускать ее, набирая DEBUG в окне позывного и нажимая ENTER. Обратите внимание, что диапазон иногда изменяется, так что не все связи находятся на том же самом диапазоне.

DISTANCE — сообщит расстояние в километрах между двумя квадратами QTH локатора.

FINDFILE — команда FINDFILE будет искать определенное имя файла, используя тот же самый процесс для поиска файлов, которые использует TR. Например, если запустить TR FINDFILE TRMASTER.DTA, то программа покажет, из которого каталога будет загружен файл TRMASTER.DTA. Программа смотрит сначала в активном каталоге, потом в каталоге, где выполняется программа, и в заключение в каталогах, определенных в параметре PATH вашего файла AUTOEXEC.BAT.

FOOTSWITCHDEBUG — разрешает программно испытывать функции педали при помощи манипулятора без необходимости манипуляции контакта педали параллельного порта.

GRID — преобразовывает широту и долготу в шесть цифр квадрата. Используется для того, чтобы определить соответствующую установку для MY GRID или GRID MAP CENTER.

HELP — показывает список всех ключей командной строки программы.

HEXCONVERT — выполняет преобразование между числами десятичного и шестнадцатеричного (отмечены буквой Н) формата.

HEXDUMP — позволяет просматривать двоичный или ASCII файл, 256 байтов одновременно. Показываются шестнадцатеричные представления ASCII данных. Вы можете перемещаться при помощи клавиш PAGE UP / down для перехода к концу или началу файла, или поиска специфической строки данных. Эта утилита очень удобна для просмотра *.DBG файлов, сгенерированных RADIODEBUG или TXDEBUG режимом. Клавиша escape завершает работу программы.

HP — потребуется, если вы находитесь на HC8 и нуждаетесь в калькуляторе, чтобы вычислить длину диполя на 30 метровый диапазон.

IOPORT — позволяет установить значения портов ввода-вывода. Выход по CTRL–BREAK.

LC — Если вы используете анализатор антенны для измерения емкости или индуктивности, имеется формула, по которой можно вычислить L из C (или наоборот), по найденной частоте резонанса.

LOOPBACK — эмулирует терминал ввода-вывода. Программа запрашивает номер последовательного порта и скорость в бодах. Это очень полезно при отладке сетевых соединений. Вы можете видеть символы, введенные с клавиатуры, отображенные на следующем компьютере в сети. Если эта функция заработает для всех компьютеров, то сеть должна появиться без проблем.

NETDEBUG — требует возможности работы видео в режиме VGA. Помещает программу в режим, где все данные, передаваемые на/из компьютера по сети регистрируются в файлах NETOUT.BIN и NETIN.BIN. Также показываются символы буфера передачи, которые еще не были подтверждены.

NEW — выводит меню для выбора нового контеста.

PACKET — помещает десять спотов в окно пакета (Ctrl-U) для диагностики / демонстрационных целей. Некоторые из записей будут включать QSX информацию.

PACKETFILE — требуется указать имя файла. Программа будет обрабатывать файл так, как будто это данные, получаемые от TNC. Эта команда полезна, чтобы испытывать способность сети обработать большие количества данных из порта пакета.

PACKETINPUTFILE — требуется указать имя файла, который содержит споты. Споты загружаются из файла со скоростью примерно две записи в секунду. Они передаются по сети так же, как если бы они были получены из TNC. В состав дистрибутива включен файл с тестовыми данными PACKET.ZIP. Формат данных аналогичен формируемым по команде PACKET LOG FILENAME.

PACKETSIMULATE — помещает программу в специальный режим, в котором споты генерятся и передаются в пакетный порт один раз в секунду. Это удобный способ проверить интерфейс пакета при использовании нескольких компьютеров в сети.

PASSTHROUGH — команда поместит программу в режим, где два последовательных порта связаны вместе. Данные из одного порта будут переданы в другой и наоборот.

PORT — показывает адреса портов ввода-вывода, по которым TRLog будет обращаться к последовательным и параллельным портам. Если программа не находит в оперативной памяти необходимые данные, она будет обращаться по стандартным адресам.
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Here are the addresses found for the various I/O ports.  These addresses are

found in a table located in RAM starting at 40:0.  Your BIOS should be

initializing the values for you.  If TR finds no value in the table, it will

use the "industry standard" I/O address for that port (as shown).

  COM1 = $03F8

  COM2 = $02F8

  COM3 = $03E8

  COM4 = $02E8

  LPT1 = $0378

  LPT2 = $0000   Program will use $0278

  LPT3 = $0000   Program will use $0378

PORTTOFILE — записывает в файл данные, направляемые в последовательный порт.

RADIODEBUG — помещает программу в режим, который записывает все данные, полученные от связанного с помощью интерфейса трансивера в файл RADIO.DBG. Этот файл может быть очень полезен в понимании, почему интерфейс некоторых трансиверов работает неправильно.

READ — требует, чтобы имя файла было определено. Файл должен иметь формат лога *.DAT, но должен иметь имя, отличное от LOG.DAT. Программа извлечет диапазон, режим, дату, время, позывной и контрольные номера из каждого QSO и повторно введет данные в лог. Это может быть полезно для проверки лога на некорректные данные, для повторного вычисления очков за QSO или множители, для тестирования. Команда вылавливает ошибки типа «ввел позывной с буквой О вместо цифры 0», «из-за наводки на компьютер записан режим NONSSB», «рапорт не соответствует виду модуляции (59 при CW или 599 при SSB)». Перед запуском надо удалить из текущего каталога файл LOG.DAT. Команда работает довольно медленно даже на очень быстром компьютере, поэтому перед запуском надо установить:

CW ENABLE = FALSE

CW TONE =0

SIMULATOR ENABLE = FALSE
Программа прекратит чтение данных при обнаружении ошибки. Необходимо отредактировать лог и исправить ошибку, затем выполнить всю процедуру чтения лога сначала.

RESCORE — позволяет пересчитать результат. Это полезно для тестов, в которых сложно корректно посчитать множитель. Команду можно использовать вместо READ. Как и при проверке множителей программой POST, по команде TR RESCORE текущий лог будет переименован в PLOGxxx.BAK и будет использован для повторного чтения связей, в результате будет создан новый лог. Необходимо установить CODE SPEED = 99, CW TONE = 0, AUTO DUPE ENABLE CQ = FALSE, AUTO DUPE ENABLE S AND P = FALSE. Обработка команды и пересчет лога может быть остановлена нажатием на любую клавишу. После завершения работы команды выйдите из TRLog и продолжите обработку лога программой POST.

SENDCW — требует, чтобы было указано имя файла. Символы, найденные в файле будут переданы CW. Клавишами Page-Up/Down можно изменять скорость CW. Эта функция полезна для записи на магнитофон CW pile-up.

SLOW — уменьшает частоту прерываний, которые генерирует программа,. Это может быть полезно, если используется очень медленный компьютер и задействовано много последовательных портов (пакет, интерфейс трансивера и сеть). Эта команда также воздействует на изменение скорости CW так, что вы не сможете заметить отличие в скорости передачи при незначительном изменении скорости.

TALKDEBUG — команда подобна RADIODEBUG. Данные, переданные из программы в трансивер записываются в файл TALK.DBG. Эта информация может быть использована, чтобы проверить команды, посылаемые в трансивер.

TRACE — это отладочная функция, которая является полезной при наличии проблем в регистрации связей. Когда команда включена, то в течение процесса регистрации QSO будут отображаться специальные символы. Каждый символ указывает, что промежуточное специфическое задание завершено. Наблюдение за состоянием программы в момент остановки процесса регистрации связи даст полезную информацию для решения проблемы.

UUDECODE - преобразует UU-кодированный ASCII файл в двоичный файл. Если вы получаете обновления программы TR по сети Интернет, то вам может потребоваться эта процедура. Хотя обычно почтовая программа (MS Outlook, TheBAT) выполняет эту процедуру автоматически.

VIEWRADIODEBUG — позволяет просматривать файл RADIO.DBG, созданный в результате работы команды TR RADIODEBUG. Программа показывает содержимое файла в более понятном виде, с комментариями и командами, полученными от трансивера.

8. Обновления программы

Программа TRLog постоянно обновляется, выходят новые версии, исправляются мелкие ошибки, добавляются новые функции, меняется логика работы в зависимости от измененных правил соревнований. У автора есть интернет-страница http://www.qth.com/tr. На сайте можно взять бесплатную демонстрационную версию программы и руководство пользователя последней версии в PDF формате.

Хороший способ быть в курсе новых выпусков программы состоит в том, чтобы подписаться на TRLOG интернет-рефлектор. Чтобы подписаться, надо послать письмо e-mail по адресу trlog-request@contesting.com с текстом SUBSCRIBE. Чтобы написать сообщение в рефлектор, отправьте ваше сообщение по адресу trlog@contesting.com. Таким образом, можно получить техническую поддержку от опытных пользователей или автора программы и персонала сбыта. Вы также можете без выполнения процедуры подписки почитать архив старых сообщений рефлектора, он находится по адресу http://www.contesting.com/_trlog/. TNX W4AN.

9. Последние версии программы

Версия 6.79 – 22 ноября 2003

 - Переменные ActiveBand и ActiveMode обновляются по частоте трансивера только если не установлены NoBand и NoMode.

 - Исправлена ошибка, когда при CQ на RadioTwo частота общего вызова вставлялась в карту диапазона на место частоты RadioOne.

 - Исправлено, не работал символ «>» в SSB.

 - Добавлен ключ при запуске KeyCode – отображает скан-коды клавиш при их нажатии.

Версия 6.78 - 24 октября 2003

- Исправлена небольшая ошибка в работе карты диапазона. При попытке заграбить спот из карты диапазона активного радио, информация передавалась на неактивное радио. Теперь выполняется проверка несовпадения диапазонов спота и активного радио, при положительном результате, информация передается на активное радио. Это дополнение исправило ошибку, возникающую при работе со спотами 160 м только с одним радио (т.к. отсутствующее «неактивное радио» всегда установлено в программе на 160 м).

Версия 6.77 - 22 октября 2003

 - Добавлен новый метод для обнаружения неполных сообщений от трансивера. Добавлен параметр "FILTER RADIO MESSAGE LENGTH" (доступен по control-J) значение по умолчанию FALSE. Его можно использовать, если периодически от трансивера поступает странная информация о частоте или диапазоне.

 - Исправлена передача спотов, передавалась не текущая частота трансивера.

Версия 6.76 - 20 октября 2003

 - Исправлена неправильная установка времени в логе при использовании значения HOUR OFFSET, отличного от 0.

 - Значительные улучшения в сети K1EA:

    - Добавлена поддержка пакетных команд. TR при желании может быть запущен на компьютере с подключенным TNC.

    - Добавлена поддержка команд карты диапазона.

    - Примечания лога (Alt-N) не передаются по сети.

    - Исправлено K1EA STATION ID в config файле (было STATION ID).

    - Добавлена поддержка для отображения K1EA pass и run frequency в окне multi info. Это окно выводится в нижней части карты диапазона или в редактируемом окне, вызываемом по Control-E.

    - Реализована команда PASSFREQ, выполняется набором \PASSFREQ в окне ввода позывного. Позволяет ввести частоту, на которую вы хотите погнать множитель. Частота общего вызова передается автоматически при нажатии F1 или F2 в режиме общего вызова.

    - При использовании сети K1EA, Alt-D позволяет гонять множитель по диапазонам.

Версия 6.75 - 12 октября 2003

 - Добавлен тип трансивера ORION. В основном работает. Немного отличается работа расстройки, нажатие на RIT SHIFT изменяет RIT на фиксированное значение -200 или +200 при нажатии на левый или правый шифт.

 - Исправлена работа с ARRLSECT.DOM, для NT в VE8/VY1. Теперь можно вводить NTEX или NTX для обозначения North Texas section.

 - Незначительные изменения в CALQSOW6.DOM для выделения MARN и SCV в Marin и Santa Clara counties.  То же самое для SCV в CALCTY.DOM.

 - Не успели добавить, как удалили команду LEGACY RADIO IO MODE.  Теперь программа прекрасно работает и без нее. Возможно незначительное уменьшение производительности для трансиверов Kenwood. При непрерывной перестройке ГПД трансиверов Kenwoods частота в программе будет временно пропадать и восстанавливаться при остановке. Если это раздражает, можно увеличить время KENWOOD RESPONSE TIMEOUT. Но при этом работа программы замедлится при выключенном трансивере. В этом случае можно отключить опрос трансивера в меню Control-J.

 - Добавлена поддержка скоростей 19200 и 57600 бод для loopback теста (TR LOOPBACK).

 - Добавлен параметр SENT ALT-D SPOTS TO PACKET (доступен по control-J, по умолчанию FALSE).  Когда вы выполняете проверку на повтор позывного на втором радио (Alt-D), программа будет автоматически передавать споты.

 - Команда FREQUENCY ADDER заменена на FREQUENCY ADDER RADIO ONE и FREQUENCY ADDER RADIO TWO. Старая команда FREQUENCY ADDER по прежнему используется и будет устанавливать одинаковое значение частоты для обоих трансиверов.

 - Добавлен параметр ALT-D BUFFER ENABLE (доступен по control-J, по умолчанию FALSE) для контроля функций Alt-D буфера, добавленных в 6.73.

 - Добавлен ключ при запуске UNIXTIME.  Позволяет вводить целочисленное значение времени в формате UNIX и получать год, месяц, день, час, минуты, секунды.

 - Добавлена команда K1EA STATION ID – символ, обозначающий компьютер в сети K1EA.

 - Добавлена команда K1EA NETWORK ENABLE (по умолчанию выключено (false), доступна по control-J) по которой TR может общаться с сетевым портом программы K1EA.  Обмен данными включает логи, передачу сообщений и синхронизацию времени (только прием). Пакетные и другие команды будут добавлены позже.

Версия 6.74 – 31 августа 03

 - Добавлена команда LEGACY RADIO IO MODE (доступна по Control-J – начальное значение = FALSE).  При установке в TRUE, отменяет некоторые недавно добавленные особенности обмена с трансиверами Icom и Omni-VI. Обмен будет вестись как в версиях до 6.69.

 - Добавлено формирование Cabrillo для WAE.  Также реализовано исправление времени на 4 цифры, если в WAE файлах записывались только 2 последние (использовалась функция QTC MINUTES).

 - Для IARU и CQ добавлен запрос ARRL секции W/VE станций для формирования формата Cabrillo.

 - Исправлена проблема с окнами ввода обмена и карты диапазона – вводилась только одна буква.

 - Исправлена работа симулятора в FD.

 - Добавлен формат Cabrillo для REGION ONE FIELD DAY, использован шаблон WPX.

Версия 6.73 - 10 июня 2003

 - Это последний выпуск программы при участии KK1L. (У него родилась пятая дочь и ему просто некогда.)

 - Исправлена ошибка с начальными обменами для передвижных станций.

 - Исправлена опция командной строки RESCORE при DVP ENABLE = TRUE и не загруженных DVPTSR или SBDVP.

 - Исправлено AutoSAPEnable так что режим поиска автоматически включается только при изменении частоты текущего диапазона, но не при смене диапазонов или видов модуляции.

 - Добавлены типы трансиверов OMNI6 и OMNIVI. При возникновении трудностей, вернитесь к настройкам для ICOM.

 - Команда INITIAL EXCHANGE OVERWRITE теперь работает для всех начальных обменов, а не только для заказных. Значение по умолчанию по-прежнему FALSE.

 - Команда установки предлагает добавить строки

       BUFFERS=15,0

       FILES=40

       STACKS=18,512

   в файл CONFIG.SYS.

 - Тональный сигнал не передается при использовании клавиш «Левый CTRL-SHIFT» в качестве PTT. Тон можно включить командой TUNING WITH DITS = TRUE.

 - Более невозможно передавать маркер частоты общего вызова как пакетный спот.

 - Начальный обмен теперь включает пробел в качестве самого первого символа.

 - Ctrl-A можно использовать для передачи команд на неактивное радио (в дополнение к передаче CW или DVP/DVK сообщений на активное радио).

Поддерживаются команды:

        NEXTBANDMAP, NEXTDISPLAYEDBANDMAP, NEXTMULTBANDMAP,

        NEXTMULTDISPLAYEDBANDMAP, LASTCQFREQ.

   Поместите CTRL-A между CTRL-C и CTRL-D. Например:

   <03><01>NEXTBANDMAP<04>. HINT: Эту команду можно запрограммировать как CTRL-Fx и добавить к набору клавиш, управляющих неактивным радио: CTRL-PageUp, CTRL-PageDown (CW Speed) и CTRL-Enter (ввод частоты).

 - Исправлено и работает Mixed mode SO2R.

 - Исправлено удаление строки лога по Alt-Y, теперь обновляется лист повторов и состояние карты диапазона. 

 - Исправлено CTRL-PgDn/CTRL-PgUp для изменения значения CODE SPEED INCREMENT.

 - Добавлен непосредственный ввод частоты неактивного радио с клавиатуры клавишами CTRL-Enter. 

 - Добавлена установка частоты B VFO непосредственным вводом частоты с добавлением символа "B". Аналогично работает с CTRL-Enter для изменения частоты неактивного радио. Примеры: 14250B, 250B, 14.250B.

 - Улучшена поддержка карты диапазона неактивного радио. Позывной, диапазон и нужный множитель появляются при перестройке неактивного радио. Позывные карты диапазона загружаются в буфер команды ALT-D. Карта диапазона заполняется при выполнении проверки позывного по ALT-D. Вы можете переписать значение набором нового позывного. AUTO S&P ENABLE SENSITIVITY влияет на чувствительность перестройки частоты неактивного радио. Значение 100 реально ускоряет работу.

 - Команда TUNE ALT-D ENABLE добавлена в меню Ctrl-J и LOGCFG.DAT.  В режиме CQ на активном радио позывной карты диапазона неактивного радио автоматически подготовлен к работе на неактивном радио по нажатию клавиши «пробел» (если это не повтор). По умолчанию FALSE.

- Super Check Partial работает при использовании клавиш ALT-D (если SCP режим включен).

 - Улучшены сообщения команды ALT-D для информации о состоянии режима SO2R. Функция осталась прежней, сообщения более полными.

 - Добавлено окно частоты второго радио. Цифры частоты активного радио яркие, неактивного темные.

 - Добавлена возможность задания цвета для окна номера текущего радио: RADIO ONE WINDOW COLOR и RADIO ONE WINDOW BACKGROUND, RADIO TWO WINDOW COLOR и RADIO TWO WINDOW BACKGROUND. Для обратной совместимости команды RADIO WINDOW COLOR и BACKGROUND устанавливают цвета для первого и второго радио. Не забывайте помещать команды управления цветом окон ДО команды "DISPLAY MODE =" файла LOGCFG.DAT.

 - Исправлена настройка по клавише SHIFT для K2 radio.

 - Улучшена поддержка Michigan QSO Party. RST больше не пишется в лог. QTH требуется для обмена даже для DX станций, передающих "DX". Исправлен генератор Cabrillo.

 - POST Cabrillo генератор корректно обрабатывает M/2 подгруппу в NAQP.

 - Исправлен расчет очков для CQ VHF contest. Теперь только 6 и 2 m.

Версия 6.72 - 25 декабря 2002

 - Обновлена запись сообщений в меню ALT-P для корректного распознавания шестнадцатеричных кодов, введенных между символами < и >. Теперь можно вводить специальные символы как в виде <03>EXCHANGERADIOS<04>, так и по-старому, при помощи Ctrl-P.

 - Устранено моргание окна частоты трансивера при использовании педали для PTT наряду с быстрым опросом частоты.

 - Исправлен файл внутренних множителей для ARRL RTTY Roundup, добавлен DC.

 - Добавлена поддержка множителей японских префектур, состоящих из 6 цифр. Теперь числа распознаются как внутренние множители. Добавлен новый тип обмена RSTLongJAPrefectureExchange. Добавлен новый шаблон соревнований "JA LONG PREFECT" (см. файл FCONTEST.PAS). Обратите внимание: большой файл внутренних множителей отнимает много оперативной памяти.

 - Исправлено время отклика SCP при быстром опросе частоты трансивера.

 - Добавлена поддержка ASCII символов: A-umlaut, A-ring и O-umlaut. Эти символы теперь распознаются в окне ввода обмена, их можно использовать в CW сообщениях и при вводе с клавиатуры.

 - Добавлено изменение шага изменения скорости CW клавишами PGUP/PGDN от 1 до 10 WPM. Команда CW SPEED INCREMENT доступна через меню Ctrl-J.

 - Имя файла обобщающего листа теперь соответствует имени лога. Стандартное имя по умолчанию SUMMARY.DAT будет иметь суффикс SUM если имя лога отличается от LOG.DAT.

 - Исправлено не работавшее повторение сообщения по Auto CQ DVK. Отсутствует способ точно определить момент окончания DVK сообщения. Время DVK сообщений измеряется от начала до следующего начала. Для DVP все работает, как и для CW сообщений.

 - Добавлены команды POLL RADIO ONE и POLL RADIO TWO файла LOGCFG.DAT, они доступны в меню Ctrl-J. Это требуется для передачи команд управления на трансиверы, которые некорректно опрашиваются. Значение по умолчанию TRUE.

 - Из-за определенных трудностей при сохранении маркеров частоты CQ на карте диапазона, они больше не появляются в окне ввода позывного при перестройке в режиме поиска.

 - TRLog при установке частоты и вида модуляции не передает на трансиверы Icom команды управления фильтрами (кроме IC-765). На этой модели в CW режиме включается узкополосный фильтр. 

 - Добавлен символ звездочки «*» для вставки в CW или RTTY сообщения. Действует аналогично «@» (вставить позывной из окна ввода позывного) пока разрешен Alt-D (проверка на повтор и работа на неактивном радио). Этот позывной будет обработан первым. Это позволяет пользователю программировать CW сообщение для второго радио, чтобы обработать первое радио раньше, чем продолжить обработку протокола Alt-D SO2R.

 - Добавлена команда PACKET SPOT PREFIX ONLY файла LOGCFG.DAT, доступна в меню Ctrl-J. TRLog ограничивает споты до префиксов. Значение по умолчанию FALSE.

 - Добавлена процедура подключения (hand shaking) для трансиверов Icom. Команда IcomCommandPause игнорируется. IcomResponseTimeOut по умолчанию установлено в 300ms. Очистка RadioControlPort предшествует передаче новой команды. Данные о частоте в формате четырех байт поддерживаются только для IC735.

 - При возникновении ошибок и отказов в радио интерфейсах теперь выводится сообщение.

 - Исправлена ошибка «ALT-R», которая появилась в версии 6.71.

 - Добавлена команда AUTO S&P ENABLE SENSITIVITY файла LOGCFG.DAT, он доступна в меню Ctrl-J. Диапазон от 10 Гц/сек до 10000 Гц/сек. По умолчанию 1000 Гц/сек, как и в предыдущих версиях.

 - Исправлено слишком высокое значение чувствительности AUTO S&P ENABLE версии 6.71b. См. выше.

Версия 6.71b - 1 ноября 2002

 - Исправлена неработающая команда AUTO SAP ENABLE.

 - Исправлено: сообщения Auto CQ DVP и DVK не прекращались немедленно по нажатию ESC или вводу символа.

Версия 6.71a - 31 октября 2002

 - Исправлено Auto CQ, которое не останавливалось по клавише ESCAPE.

Версия 6.71 - 30 октября 2002

 - Добавлена опция командной строки TR RESCORE, позволяет пересчитать результат. Это полезно для тестов, в которых сложно корректно посчитать множитель. Команду можно использовать вместо READ. Как и при проверке множителей программой POST, по команде TR RESCORE текущий лог будет переименован в PLOGxxx.BAK и будет использован для повторного чтения связей, в результате будет создан новый лог. Необходимо установить CODE SPEED = 99, CW TONE = 0, AUTO DUPE ENABLE CQ = FALSE, AUTO DUPE ENABLE S AND P = FALSE. Обработка команды и пересчет лога может быть остановлена нажатием на любую клавишу. После завершения работы команды выйдите из TRLog и продолжите обработку лога программой POST.
 - Обновлен модуль интерфейса радио для увеличения скорости отслеживания частоты.

 - Добавлена опция FREQUENCY POLL RATE в меню CTRL-J и файл LOGCFG.DAT. Диапазон от 10 до 1000 миллисекунд, рекомендуемое значение 100ms.

 - Изменено значение по умолчанию ICOM Response Timeout, теперь 100ms. ICOM Command Pause теперь игнорируется, так как теперь TRLog контролирует ответ, а не ждет фиксированное время.

 - Добавлена команда  ExchangeRadios. Сделано для того, чтобы легче было найти частоту для общего вызова на втором радио (на запасную антенну) и затем переключиться на основную антенну. Эта функция еще не поддерживает сплит режим для VFO B (данные передаются только для VFO A).

 - Добавлена подгруппа Multi-Two в CQWW Cabrillo генераторе.

 - Исправлена ошибка в расчете пауз AutoCQ для DVP и DVK. Также добавлены клавиши PageUp и PageDown для увеличения и уменьшения пауз.

 - Добавлены два дополнительных сигнала для работы DVK через параллельный порт, контакт 7 и 8. Они активизируются по сообщениям DVK5 и DVK6 соответственно.

 - Исправлено DVKDelay и некоторые другие связанные с SO2R DVK команды.

 - Добавлена команда PACKET SPOT COMMENT в меню CTRL-J и файл LOGCFG.DAT. Строка из 15 символов при передаче спотов будет помещаться в поле «comment».

 - Исправлен заголовок Cabrillo для OCEANIA-DX contest.

 - Улучшено чтение конфигурации по Control-V, при отсутствии файла выводится предупреждение. Своевременно обновляется EX или CQ меню.

 - При настройке Salmon Run contest для станций из Washington устранен двойной запрос. С учетом новых правил по умолчанию установлено MULT BY MODE = FALSE. Добавлен обобщающий лист.

 - Добавлена подгруппа Multi-Two в NAQP Cabrillo генераторе.

 - Изменены УКВ обозначения в генераторе Cabrillo.

 - Добавлена поддержка новых WB0X SO2R и ZS4TX Super Combo Keyer II Stereo/Mono input. Состояние контакта 5 или 9 параллельного порта может переключаться командой STEREO PIN HIGH = TRUE или FALSE (по умолчанию) в фале LOGCFG.DAT или в меню CTRL-J точно так же, как и по команде TOGGLESTEREOPIN. Для установки номера порта и контакта используйте команды STEREO CONTROL PORT = 1/2/3 и STEREO CONTROL PIN = 5/9. Если вы задействуете контакт 5, то не сможете использовать этот же порт для управления DVK. Если вы задействуете контакт 9, то не сможете использовать этот же порт для управления декодером диапазонов.

 - Вид модуляции для B VFO в сплит режиме неправильно устанавливался для трансиверов Kenwood.

 - Опять исправлена ошибка в начальных номерах IARU.

 - Исправлена ошибка, команда CTRL-A в запрограммированном сообщении не соответствовала режиму неактивного радио при работе SO2R в MIX (т.е. IARU, ARRL 10m).
 - Добавлена команда для управления редукторами Yaesu. Используйте ROTATOR TYPE = YAESU в LOGCFG.DAT.

 - Изменена подсказка о редактировании карты диапазона.

 - Обновлены правила YO DX contest. Сделаны значительные изменения.
 - Исправлено зависание программы при наличии NONSSB или NONCW связей.

Версия 6.70 - 10 июля 2002

 - Подправлены соревнования FISTS Sprint. Подсчет множителей не работает, результат представляет собой только сумму очков за QSO. Требуется доработка анализа принятого номера,  к осеннему Fall sprint будут внесены дополнительные изменения. 

 - Исправлены настройки времени обновления карты диапазона. Изменение времени обновления карты диапазона из меню CTRL-J теперь сбросит все значения для записей карты диапазона на время, установленное в BAND MAP DECAY TIME. Это значение также сохраняется в файле BANDMAP.BIN.

 - Для файла LOGCFG добавлен параметр INITIAL EXCHANGE OVERWRITE, позволяющий одним нажатием на клавишу переписать контрольный номер, предложенный программой. Значение по умолчанию FALSE для обеспечения обратной совместимости.

 - Исправлены некоторые типы спотов на диапазоне 15m, на частотах ниже 21.200MHz все они имели режим SSB.

 - Добавлена поддержка новых WAE множителей для европейских станций  (еще необходимо обновить генератор cabrillo — добавить новые зачетные группы).

- 01 июля 2002 выпущена бесплатная версия 1.06 на базе TR версии 6.69

 - В бесплатную версию добавлена поддержка WRTC 2002.

Версия 6.69 - 01 июля 2002 

 - Карта диапазона корректнее ведет себя при работе в сети. Связи, попавшие по сети в доступное для редактирования окно, обновляют карту диапазона с учетом повторов.

- Исправлена ошибка,  карта диапазона не совпадала с настройкой трансивера после редактирования клавишами "home" или "end".

- Исправлена ошибка,  команда LASTCQFREQ не очищала окно позывного.

- Исправлена ошибка, команда LASTCQFREQ не выполняла переключение в режим CQ при установленном параметре AUTO S&P ENABLE = TRUE.

- Исправлена ошибка, вид модуляции правильно определяется при вводе команд CW reverse и RTTY reverse для трансиверов ICOM.

 - При выборе соревнований Field Day программа теперь спрашивает Class и Section (Добавлено и в бесплатную версию 1.04, которая выполнена на основе TR версии 6.68).

- Исправлена ошибка, карта диапазона не менялась при переключении трансиверов.

 - Исправлена ошибка, карта диапазона не устанавливалась на правильный диапазон / вид работы при не подключенном к компьютеру трансивере.

TR Freeware Версия 1.03 - 17 июня 2002

Это бесплатная (freeware) версия поддерживает работу только в Region 1 Field Day, ARRL Field Day, JA International DX, NZ Field Day, South American WW и Stew Perry контестах. Большая часть команд LOGCFG.DAT, используемых в полной версии программы и позволяющих изменить параметры теста, подсчета очков, передачи контрольных номеров и т.п. отключена.

Свежую документацию по TR Log можно получить на сайте http://www.qth.com/tr.

Версия 6.68 - 12 июня 2002

- Добавлена поддержка ARRL Field Day 2002 для участников из Region 2. Теперь контрольные номера у DX могут состоять из class и/или QTH. Других изменений для DX станций не сделано, очки для них по-прежнему считаются неправильно. 

- Исправлена ошибка, данные с других рабочих мест (multi info) больше не переписывают данные карты диапазона (band map).

 - Добавлена поддержка WRTC 2002. Название нового контеста — "WRTC 2002". Поддерживается подсчет очков для /MM и /AM как 2 очка без множителя.

 - Обновлена поддержка IARU contest, как описано ниже.

 - При использовании параметра WYSIWYGDomestic в качестве внутреннего (domestic) множителя можно указать файл со списком этих множителей (domestic multiplier file), но при этом можно вводить любые сокращения, принятые в качестве контрольного номера. Эта функция удобна в IARU Championship, когда известен  частичный список станций штаб-квартир (HQ stations) который необходимо отслеживать как множители, но вместе с тем необходимо работать с HQ станциями, передающими непредвиденные сокращения. Клавиши ALT-G переключают вывод на экран требуемых множителей зон или HQ. Теперь в IARU Championship по умолчанию используется файл внутреннего (domestic) множителя IARUHQ.DOM. Этот файл содержит список названий известных и активных в последние годы штаб-квартир радиолюбительских организаций.

 - Исправлена ошибка, когда периодически при нажатии клавиши «стрелка вниз» в режиме CQ и пустом поле ввода позывного случались странные эффекты.

- Исправлена ошибка, когда частота CQ не запоминалась при передаче вызова клавишей «Enter» и пустом поле ввода позывного (не работало даже, когда частота показывалась на карте диапазона).

 - Частота Auto CQ теперь выводится на карте диапазона и сохраняется как последняя CQ функция.

 - Последние частота и вид модуляции режима CQ теперь сохраняются в файле RESTART.BIN.

 - Команда LASTCQFREQ теперь при выполнении переключает программу в режим CQ.

 - Карта диапазона теперь достаточно неплохо работает  и без подключенного через интерфейс трансивера. Режим карты диапазона теперь меняется при изменении вида работы и при отключенном трансивере.

 - Без подключенного трансивера, при наборе карты диапазона больше не придется вручную удалять предыдущий позывной для ввода следующего. Это происходит так же, как и при работе в режиме поиска с включенной картой диапазона. Ввод любого символа (кроме Enter) приводит к замене позывного на введенный символ. (легче проверить, чем представить, что имеется ввиду). Сделано для участников WRTC 2002.

 - Без подключенного трансивера, при наборе карты диапазона больше не требуется вводить частоту в МГц. Теперь ввод работает так же, как и при вводе частоты в окно ввода позывного при управлении трансивером. Например: при установленном 20-метровом диапазоне ввод "230" или "14230" загрузит карту диапазона с SSTV QRM-щиками. ;-)

 - Без подключенного трансивера, курсор и подсветка карты диапазона будет следовать за частотой спотов, которую вы вводите, так, как если бы происходил ввод частоты передачи командой ALT-N.

 - Команда NEXTBANDMAP теперь при выполнении переключает программу в режим поиска S&P.

 - Исправлено: при выполнении команды NEXTBANDMAP позывной не появлялся в окне ввода, если в этом окне уже что-то было введено.

 - Исправлено: на карте диапазона неправильно вводились или отображались УКВ записи.

 - Добавлена команда и функциональная клавиша NEXTMULTBANDMAP. Циклически переключает вывод на карту диапазона записей текущего диапазона, которые являются множителями, в зависимости от вида модуляции.

 - Добавлена команда и функциональная клавиша NEXTMULTDISPLAYEDBANDMAP. Циклически переключает вывод на карту диапазона записей, которые являются множителями.

 - Добавлены функции педали — NEXTMULTBANDMAP и NEXTMULTDISPLAYEDBANDMAP.

 - При управлении трансивером будет выполнен возврат в режим симплекса, если перед этим в окне позывного была введена некорректная частота для работы с разносом.

 - INSTALL.EXE копирует файл FCONTEST.PAS в установочный каталог.

 - Исправлена ошибка в контрольных номерах IARU (initial exchange bug).

Версия 6.67 - 10 мая 2002 специально для FIST Sprint!

 - Исправлен диапазон вывода карты диапазона, когда не показываются WARC диапазоны.

 - На карту диапазона добавлен индикатор повторов вкл./выкл. (dupes on/off).

 - Исправлено обрезание имен в FISTS Sprint.

 - Исправлен генератор Cabrillo для New England QSO Party.

Версия 6.65a - 28 апреля 2002

 - Исправлена задержка при записи или воспроизведении сообщений при помощи SBDVP. Версия SBDVP 1.02 теперь использует уникальный идентификатор, отличный от аналогичного, используемого K1EA DVP. Это позволило обойти ошибки, возникающие при работе SBDVP после изменений программы в версиях после 6.63. Требуется обновить SBDVP от Kevin Schmidt, W9CF
http://fermi.la.asu.edu/w9cf/sbdvp/src/sbdvp103.zip
 - Восстановлена проверка DVPActive check для K1EA DVP.

 - Добавлен нечаянно потерянный .DOM файл множителей для New England QSO Party.

Версия 6.65 - 26 апреля 2002

 - Добавлена поддержка New England QSO Party
 - Временно удалена проверка состояния DVPActive вплоть до обновления программы SBDVP от W9CF. Эта проверка необходима для работы K1EA DVP, но несовместима с SBDVP.

 - Исправлено в карте диапазона:

     Устранен вывод случайного «мусора» при настройке вне пределов диапазона.

     Корректно отображаются WARC диапазоны (но только после «контестовых» КВ диапазонов).

     Позывные с «/» теперь корректно меняют состояние «повтор».

     В файле LOGCFG.DAT правильно обрабатывается команда 

         BAND MAP SPLIT MODE = BY CUTOFF FREQ.

     Исправлена работа клавиш Home и End при редактировании больших карт.

 - Добавлено на карте диапазона

     В файл LOGCFG добавлена команда CALL WINDOW SHOW ALL SPOTS. Значение по умолчанию — отключено (false). Если команда включена, то при перестройке по частоте в режиме поиска споты показываются в окне ввода позывных, даже если они не отображены на карте диапазона.

     Добавлена команда клавиатуры «CTRL-Delete» для удаления текущей (подсвеченной) записи карты диапазона из окна лога.

     Добавлена команда клавиатуры «CTRL-Insert» для вставки в карту диапазона пометки о новом корреспонденте. Эта функция полезна при работе на поиск, когда вы предполагаете, что на частоте новый корреспондент, но не приняли его позывной. Нажатием клавиш вы пометите частоту и можете искать дальше. Формат метки — NEWmmss, где «mm» минута, а «ss» секунда времени внесения записи.

     Изменены возможные значения параметра BAND MAP DECAY, теперь это может быть любое число до 32767 минут.

     При редактировании карты диапазона курсор устанавливается в положение, соответствующее текущей частоте.

Версия 6.64 - 07-апреля-2002 – большие изменения в карте диапазона.

 - Значительные исправления карты диапазона.

     Исправлено отображение повторов.

     Исправлено перемещение курсора для всех поддерживаемых режимов вывода.

     При выходе из карты по Esc в окно позывного больше не ставится запись, на которой стоял курсор.

     Исправлено изменение признака множителя, когда он отработан.

     Исправлено соответствующее изменение в карте диапазона после нажатия Alt-Y (удаление записи в логе).

     Установлен корректный перевод трансивера из режима сплит в симплекс.

     Правильно сохраняется частота QSX. 

       Примечание: Некоторые трансиверы (Kenwoods) не поддерживают изменение вида модуляции для B VFO. Т.е. режим VFO не обновляется, даже если изменена частота.

 - Значительные улучшения карты диапазона.

     Добавлена возможность прокрутки, в случае, если все записи не умещаются на экране. Как перестройка трансивера, так и перемещение курсора по карте диапазона (с клавиатуры и мышкой) вызывают прокрутку экрана.

     Добавлены горячие клавиши. При редактировании карты через «CTRL-END» при нажатии

       "D" или щелчка правой (mouse button 2) кнопкой мышки циклически переключается режим повторы отобразить/скрыть.

       "M" циклически переключается режим «показать споты текущего вида модуляции/показать все».

       "B" циклически переключается режим «показать споты текущего диапазона/показать все».

     Теперь при выводе карты диапазона учитывается значение параметров VHFBandsEnabled и WARCBandsEnabled. (КВ диапазоны всегда показаны).

     Для файла LOGCFG.DAT добавлена команда BAND MAP SPLIT MODE. Значения: BY CUTOFF FREQ и AWAYS PHONE. По умолчанию BY CUTOFF FREQ. Это попытка корректно интерпретировать значение вида модуляции для записей со сплит частотами. Значение по умолчанию можно настроить при помощи ранее добавленной команды BAND MAP CUTOFF FREQUENCY.

     Добавлена команда и функциональная клавиша NEXTDISPLAYEDBANDMAP. NEXTBANDMAP циклически переключает вывод на карту диапазона записей текущего диапазона и вида модуляции, которые являются множителями.

     Добавлена функция педали NEXTDISPLAYEDBANDMAP.

 - Добавлена опция команде ALT-T. Если нажать Enter без ввода времени, то при наличии сети вы получите запрос на синхронизацию времени на других компьютерах.

 - После воспроизведения по Control-A сообщения на неактивном трансивере через DVP или DVK,

 управление передавалось на активный трансивер.  Теперь исправлено и управление остается на неактивном.

 - В утилиту POST внесены изменения, позволяющие редактировать файл TRMASTER не только в каталоге, где он находится (можно ввести другой путь).

Версия 6.63a - 24 февраля 2002

 - Действительно исправлен передаваемый номер в ARRL DX.

Версия 6.63 - 24 февраля 2002

 - При помощи символа @ во время проведения QSO, при включенной команде CALLSIGN UPDATE ENABLE = TRUE, программа будет искать позывной корреспондента в поле ввода контрольного номера и передавать его вместо содержимого окна ввода позывного. При этом будет обновлено значение переменной CALLSIGN I CAME BACK TO – при этом не будет автоматически передан позывной вместе с сообщением QSL MESSAGE.

 - Исправлено: для некоторых станций по Alt-D не выводился на карте диапазона корректный статус множителя.

 - Добавлена возможность при формировании Cabrillo формата в ARRL DX contest для станций, имеющих значение ARRL Section, отличающееся от их штата/провинции.

 - Добавлены трансиверы Icom.  Полный список: IC706, IC706II, IC706IIG, IC707, IC725, IC726, IC728, IC729, IC735, IC736, IC737, IC738, IC746, IC746PRO, IC756, IC756PRO, IC756PROII, IC761, IC765, IC775, IC781.

 - Добавлен трансивер K2. Пока функционально работает как Kenwood, но обрабатывается программой как отдельный класс трансиверов для возможного добавления специфических функций. 

 - В начальное меню добавлены соревнования ARRL RTTY ROUNDUP. Поддерживается Cabrillo, удалены множители по зонам.

Версия 6.62 - 1 января 2002.

 - Исправлен формат Cabrillo для Stew Perry contest.

 - Исправлена настройка контеста Stew — запрашивается Grid Square.

 - Добавлены трансиверы IC706 и IC746.

Версия 6.61 - 28 декабря 2001.

 - Исправлено формирование Cabrillo для ARRL10 meter — значение ARRL Section не использовалось автоматически как передаваемый номер.

 - Исправлено: при вводе записи на карту диапазона значение частоты вне любительских диапазонов вешало программу без сообщения об ошибке.

 - Исправлено: в режиме поиска записи карты диапазона появлялись в окне ввода позывных непоследовательно.

 - Добавлены параметры QSO POINT METHOD = FISTS и EXCHANGE RECEIVED = RST QTH NAME AND FISTS NUMBER OR POWER. Добавлены соревнования FISTS contest. Сделано одно исключение: DX множители не считаются на разных диапазонах. TR не в состоянии обрабатывать внутренние (domestic) и DX множители по-разному. Так как статус множителя в формате Cabrillo не передается, то автор надеется, что судьи сами посчитают и множитель и итоговый результат. В контрольный номер входит слишком много разной информации и целиком она на экран не выводится. Возможно, в следующих версиях программы, будет предложено другое решение.

 - Разрешен вывод информации о QSO на других диапазонах, даже если параметр MULTIPLE BANDS = FALSE при работе multi-multi.

 - Исправлен файл NRAU.DOM для NRAU contest. Название теста изменено на NRAU Baltic (TNX SM3CER и ES5QX).

 - Добавлена поддержка Baltic contest в POST.

 - Исправлены FQP problems: Manatee mult, mult by mode (thanks N2CU).

 - Добавлена команда BAND MAP DISPLAY CQ (Control-J, True). При отключенном параметре, метки CQ не будут отображены на карте диапазона.

 - Исправлен подсчет очков за QSO для не W/VE участников, но ARRL sections, при работе DX в ARRL 160 contest.

 - Внесены изменения в Minnesota QSO Party для использования Name и QTH в контрольных номерах.

 - Исправлено название контеста ARRL September VHF contest.

 - Добавлена поддержка Cabrillo (как в WPX) для AP Sprint и SAC contests.

 - Обновлен файл внутренних множителей для YO DX (thanks SM3CER).

 - Изменено название контеста VK ZL Oceania contest на Oceania Contest. Добавлена поддержка Cabrillo (как в WPX).

 - Сделана попытка управлять полосой пропускания в трансиверах Icom.

 - Добавлены ID следующих трансиверов: IC707, IC725, IC726, IC728, IC729, IC735, IC736, IC737, IC738, IC761, IC765, IC775, IC781. Теперь вам не потребуется вводить дополнительные данные (receiver addresses), инициализация проходит нормально. Команды установки ID по-прежнему остались, вы можете изменить значения, установленные по умолчанию или подключить трансивер, не перечисленный в списке.

 - Добавлена команда LookForOnDeckCall (в окне LogWind) специальным образом обрабатывающая символ «/», если он является первым в набранной последовательности.

 - «\»–команды теперь работают только в окне ввода позывного (даже если ни одна из них не активирована).

 - Добавлена категория UNLIMITED в шаблон Cabrillo для SS.

 - Исправлена запись Nu в файле P14.DOM (которая больше не используется).

 - Добавлен файл S50P14DC.DOM для ARRL 10 meter contest.

Версия 6.60 - 11 ноября 2001

 - Игнорируется команда ESCAPE EXITS SEARCH AND POUNCE = FALSE если вы готовы сделать вызов на втором трансивере (Alt-D). Это позволит вам использовать клавишу ESC для прекращения QSO 2-го радио даже если ESCAPE EXITS SEARCH AND POUNCE = FALSE.

 - Добавлена поддержка FT817. Примечание: 817 не поддерживает возможность выполнения QSY или RIT команд.

 - Добавлена функция POST U D, позволяющая изменить время радиосвязей в логе на фиксированное количество минут. Это полезно, если после теста оказалось, что часы компьютера были установлены неправильно. Аналогично можно исправить даты.

 - Увеличена максимальная длина сообщений функциональных клавиш, записанных в конфигурационный файл.

 - Незначительные изменения в режим «2 radio».  Нажатие клавиш Alt-R сбросит флаг InactiveRadioCallingCQ. Набор позывного в поле ввода после продолжительного CQ предотвратит запуск авто-CQ после того, как будет записано QSO на втором трансивере. После нажатия ENTER будет передан ответ вызывающей станции.

Версия 6.59 - 19 августа 2001

 - Ввод контрольного номера, состоящего из RST и порядкового номера QSO (SERIAL number) можно облегчить — если вы работаете на поиск, ввели позывной и номер, отданный предыдущему корреспонденту, то нажатием клавиши «I» (от аглицкого increment) можно увеличивать значение номера на единицу. Раньше было Alt-I.

 - Исправлена работа параметра SCP COUNTRY STRING. Установив «!» первым символом можно исключить страны из списка. Страны в списке разделять запятыми, пробелы не учитываются. Например: K, VE, KP2, KP4, KH6, KL — шесть стран включено в список. !JA, K, VE — три страны исключены.

 - Исправлено значение переменной OnDeckCall после передачи CQ на неактивном трансивере, теперь оно относится к соответствующему трансиверу. OnDeckCall это позывной, который введен в поле ввода номера, но с первым символом «/». После записи текущей связи в лог этот позывной появится в поле ввода позывного и достаточно нажать ENTER для вызова.

 - Клавишами Control-Enter можно завершить QSO на втором трансивере без передачи CW. Ранее включалась передача CQ на первом (run) трансивере.

 - Восстановлен режим digital mode в формате Cabrillo.

 - В состав дистрибутива включен файл NAQP.DOM, который потерялся в нескольких предыдущих выпусках.

 - Добавлена возможности передачи управляющих символов в составе команд RTTY SEND и RECEIVE при помощи скобок <> и двух шестнадцатеричных чисел (т.е., <3F><FB><03>).

 - Добавлена возможность включения управляющих символов в состав конфигурационного файла для программирования сообщений функциональных клавиш (синтаксис приведен выше). Эта возможность недоступна при редактировании по Alt-P.

 - Удален автоматический старт auto CQ после связи, проведенной в режиме.

 - Исправлен контрольный номер FQP — RST и QTH.

Версия 6.58 - 24 апрель 2001

 - Команды RTTY SEND CHARACTER и RTTY RECEIVE CHARACTER заменены на RTTY SEND STRING и RTTY RECEIVE STRING.

 - Добавлены соревнования FLORIDA QSO PARTY (или просто FQP).

 - Изменена переменная GetLogEntryQSONumber, разрешен ввод цифр в номереQSO. Теперь утилита POST работает с логами >= 10K QSO.

 - Улучшена «отзывчивость» педали для не-PTT команд при подключенном через интерфейс трансивере.

 - Исправлено START SENDING NOW KEY = SPACE

Версия 6.57 - 11 марта 2001

 - Исправлена передача на спикер «on deck call» (\N6TR) позывного.

 - Исправлены настройки ARRL 160 для находящихся в Hawaii/Alaska или владениях США.

 - Добавлена команда файла LOGCFG - COUNT DOMESTIC COUNTRIES.  Значение по умолчанию FALSE. Позволяет для QSO с внутренними множителями считать дополнительно к внутреннему еще и DX множитель.

 - Исправлен подсчет очков для Russian DX contest, добавлена внутренняя страна CE9 и исправлены начальные контрольные номера – теперь они пустые для нероссийских участников. Внутренние множители теперь считаются вместе с областями.

 - Добавлены соревнования и подсчет очков для UBA Contest.

 - Добавлены соревнования CQ WPX RTTY contest - и CQ WPX RTTY QSO point method.

 - Улучшена невосприимчивость генератора Cabrillo к строкам без QSO (например заголовкам).

 - Исправлена команда LOG WITH SINGLE ENTER.

 - Реализована возможность продолжать AutoCQ автоматически по завершении QSO.

 - Исправлен файл с внутренними множителями, содержащий PE (Prince Edward Island).

Версия 6.56 - 1 декабря 2000

 - Исправлена утилита POST – не выполнялась проверка на повторы.

 - Исправлена ошибка runtime 204 при некорректном вводе частоты.

 - Удвоена длина DVK start pulse.

 - Исправлено чтение частоты и работа сплитом на FT100.

Версия 6.55 - 14 ноября 2000

 - Разрешена обработка команды Alt-D после ввода позывного и включенной опции AUTO CALL TERMINATE. Контрольный номер — CQ EXCHANGE не будет передан до тех пор, пока не будет закрыто окно Alt-D. Тем не менее, теперь не потребуется набирать позывной в окно ввода позывных.

 - Добавлена команда DUPE SHEET ENABLE (Control-J - True). При установке параметра в FALSE отключается добавление позывных в лист повторов. Это может пригодиться, если нет необходимости отслеживать повторные связи, но требуется сэкономить оперативную память.

 - При работе с двумя трансиверами, когда вы проводите по Alt-D QSO на втором трансивере (ввели контрольный номер), теперь можете ввести позывной следующей вызывающей станции. Этот позывной вводится в окно ввода контрольного номера с первым символом «/» (т.е., 12A 67NTX /N6TR). Теперь после ввода связи в лог не будет передаваться общий вызов, а позывной N6TR будет автоматически поставлен в окно ввода позывного и после следующего нажатия ENTER будет передан ответ.

 - Клавишами Control-] вызывается новое информационное окно. Оно показывает время, проведенное на разных диапазонах в минутах и процентах, а также процентное соотношение QSO с Европой, Серверной Америкой и Азией по диапазонам. По имени автора идеи окно названо CT1BOH info screen.

 - Сделана новая версия RESTART.BIN. Устранен риск зависания программы при запуске со старым.RST файлом.

 - Устранено мерцание экрана карты диапазона при работе с двумя трансиверами в различных режимах модуляции.

 - Добавлен вывод на карту диапазона информации о модуляции/диапазоне.

 - При передаче в составе CW сообщений команд управления трансивером, некоторые трансиверы (Kenwood) игнорировали команды при передаче CW.  Теперь программа посылает команду, ждет, когда она будет обработана трансивером, после этого передает CW сообщение.

 - При добавлении команды в сообщение через Control-C и Control-D, программа зависала, если забыть ввести Control-D. Теперь это исправлено, введенная команда просто игнорируется и программа не виснет.

 - Добавлена команда SRSI для перестройки неактивного трансивера на выбранную частоту.

 - Исправлены настройки соревнований TenTen для начальных номеров.

Версия 6.54 - 26 октября 2000

 - Исправлена процедура слияния DAT файлов в POST.

 - Исправлена задержка PTT TURN ON DELAY до передачи контрольного номера по автостарту.

Версия 6.53 - 3 октября 2000

 - Добавлены соревнования CQ WW RTTY contest и CQ WW RTTY QSO POINT METHOD
 - Обновлен VK/ZL contest.

 - Изменен подсчет очков Salmon Run QSO Point Method на 4 очка за CW и 2 SSB.

 - Добавлена команда ALWAYS CALL BLIND CQ (по умолчанию FALSE, Control-J).  Автоматически запустит «exchange memory F7» в режиме CW, когда закончится передача CQ EXCHANGE.

 - Команда CALLSIGN UPDATE ENABLE теперь работает и при использовании @ в контрольном номере.

 - Добавлено: NU в ARRL DX contest для DX станций.

 - Изменено название района NO на NG в HUNGARY.DOM
 - Исправлена работа клавиш "C" и "N" для повтора позывного и номера в WAE при включенной команде QTC EXTRA SPACE.

 - "UP" сделана чувствительной к регистру при использовании в команде CALL WINDOW POSITION.

 - Исправлена команда PACKET SPOT KEY в конфигурационном файле.

 - Команда START SENDING NOW KEY = SPACE работает, только если набран хотя бы один символ в окне ввода позывного.

 - Улучшен расчет VE множителей в NAQP.

Версия 6.52 - 3 августа 2000.

 - Добавлена команда PACKET SPOT KEY (по умолчанию = `).  Эта клавиша используется для автоматической передачи позывного из окна ввода или последнего занесенного в лог в пакетную сеть. Эта клавиша ранее была жестко запрограммирована на «`», теперь ее можно изменить.

 - Добавлено значение SPACE для команды START SENDING NOW KEY.  Сделано для обеспечения возможности передачи CW по нажатию пробела. Для этого надо добавить в конфигурационный файл команду START SENDING NOW KEY = SPACE.

 - Добавлена команда PACKET SPOT DISABLE (false, Control-J).  При значении TRUE клавиша передачи спотов в пакетную сеть не будет работать.

 - Добавлена возможность программировать задержки в DVK сообщениях.  Используйте Control-C, затем DVKDELAY=xxxx и Control-D в сообщении, где xxxx время задержки в миллисекундах.

 - Исправлен UKRAINIAN contest:

     - теперь он появляется в начальном меню выбора контеста.

     - Используется контрольный номер RST QSO NUMBER OR DOMESTIC QTC.

     - Считаются CQDXCC страны.

     - Украина UR добавлена в качестве внутреннего множителя.

 - Для EUHFC contest добавлена возможность ввода множителя 00. Экран подсказки по множителям также исправлен и начинается с 0.

Версия 6.51 - 1 августа 2000.

 - При установленном параметре TAB MODE = CONTROLF, клавиши Shift-Tab работают так же, как и Control-A. При помощи Shift-Tab можно перемещаться по полям справа налево.

 - Добавлены соревнования OHIO QSO PARTY. В файле LOGCFG.DAT для станций из штата Ohio должен быть установлен параметр MY STATE = OH.

 - Добавлены соревнования AP SPRINT contest (Asia-Pacific Sprint).

 - Значение по умолчанию ITU Zone для VE2 теперь 4 (раньше было 9).

 - Обновлены названия VE множителей в большинстве файлов типа .DOM.  Вместо префиксов используются актуальные наименования.

 - Добавлена команда CALL WINDOW POSITION (NORMAL или UP).  По умолчанию NORMAL. Эта команда недоступна по Control-J. В зависимости от значения окно ввода позывного и информация слева от него передвигается вверх на одну строку. Цвет окна также меняется и соответствует редактируемому.  Таким образом, band/mode/date/time/QSO number и окно ввода позывного выглядят так, как будто они являются частью редактируемого окна журнала.

 - Выход из редактируемого окна журнала осуществляется нажатием клавиши «стрелка вниз», когда курсор находится в самой нижней строке этого окна. Не забудьте установить необходимое значение команды CONFIRM EDIT CHANGES, если вы не хотите получать запрос на подтверждение сохранения произведенных изменений (Save Changes Y/N?).

 - Установлено значение RST по умолчанию для номеров RSTAndPostalCode в ROPOCCO test. Поле RST будет пустым, пока в окно принятого номера не будут введены необходимые данные.

 - Добавлена команда LOG WITH SINGLE ENTER (доступна по control-J, по умолчанию - false).  Работает так же, как если бы вы нажали клавишу ENTER для ответа вызывающей станции, а затем Control-Enter для записи связи в лог без передачи сообщения QSL MESSAGE.

 - Исправлено неверное значение зоны IARU, установленное через MyZone.

Версия 6.50 - 4 июня 2000.

 - Исправлен формат Cabrillo для WPX и других контестов.

 - Обновлены соревнования All Asian с учетом нового подсчета очков за QSO.

 - Сделаны небольшие исправления процедуры добавления позывного на карту диапазона для устранения ошибки run time #204, возникавшей у некоторых станций во время WPX контеста.

 - Исправлено пропадание некоторых позывных из окна ввода позывного после нажатия клавиши ENTER.

 - Исправлен формат вывода окна требуемых множителей, когда множители считаются в разных режимах.

 - Исправлено зависание программы при пустом значении команды ASK FOR FREQUENCIES.

10. Приложение A
Команды LOGCFG.DAT

Приложение содержит алфавитный перечень всех команд, которые используются в файле LOGCFG.DAT. Команды состоят из текстовых строк, одна команда в одной строке и выглядят так:

КОМАНДА = значение

В командах чаще всего применяются значения TRUE (истина, т.е. команда выполняется) и FALSE (ложь, т.е. команда не исполняется). Команды можно отключать установкой символа комментария «;» в начале строки. Файл можно редактировать обычными текстовыми редакторами NCEDIT, встроенным редактором Far, Notepad и т.п. Некоторые команды можно задавать изнутри программы TRLog в меню Ctrl-J. Команды, доступные для редактирования по команде Ctrl-J, помечены.

ADD DOMESTIC COUNTRY (ДОБАВИТЬ ВНУТРЕННЮЮ СТРАНУ)

Значения: идентификатор страны 

Значение по умолчанию: нет

Когда программа обрабатывает некоторые страны как внутренние множители, а остальную часть стран по-другому, вы можете добавлять страны к обрабатываемым для внутренних множителей. Обычно этот список уже установлен параметром CONTEST, но при помощи этой команды можно добавить столько стран к внутреннему списку, сколько захотите. Вы можете очистить заданный по умолчанию список используя команду ADD DOMESTIC COUNTRY = CLEAR, а затем добавить свои значения. Убедитесь что идентификатор страны, которую вы добавляете, соответствовал тому, который имеется в вашем файле CTY.DAT.

ALL CW MESSAGES CHAINABLE 
(ВСЕ CW СООБЩЕНИЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE 
Control-J 

Обычно, когда вы нажимаете функциональную клавишу CW сообщения в то время, когда передается другое сообщение, то предыдущее сообщение будет прервано и начато новое. Однако, если установить этот параметр в TRUE, то новое сообщение не будет начинаться, пока старое не передано полностью. Вы можете также установить эту функцию только для выбранных CW сообщений, помещая Control-D в начале текста.

ALWAYS CALL BLIND CQ 
(АВТОМАТИЧЕСКИ ПЕРЕДАВАТЬ CQ В СПРИНТЕ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Эта функция добавлена специально для работы в соревнованиях типа СПРИНТ в режиме «2 радио». В этом случае часто встречается ситуация, когда требуется передавать общий вызов на втором радио в то время, пока на первом идет прием номера от станции, которой вы оставите частоту. Обычно это делается клавишами F7 или F8, которые по умолчанию передают CQ на неактивном радио. Если установить ALWAYS CALL BLIND CQ = TRUE, то передача CQ (а точнее сообщения из Exchange memory F7) начнется автоматически после передачи сообщения CQ EXCHANGE. Обратите внимание, что в этом случае вам потребуется успеть вовремя найти частоту для передачи общего вызова.

ASK FOR FREQUENCIES 
(СПРАШИВАТЬ ЧАСТОТУ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Если вы используете карту диапазона, но не имеете связанного с помощью интерфейса трансивера, то программа будет обычно спрашивать частоты станций, для которых вы делаете проверку на повтор. Такие запросы можно отключить установкой этого параметра в FALSE.

ASK IF CONTEST OVER 
(СПРАШИВАТЬ, ЗАКОНЧЕНЫ ЛИ СОРЕВНОВАНИЯ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

При выходе из программы (по Alt-Х) и установленном в TRUE параметре, программа спросит, закончены ли соревнования. Если ответите Yes, то последние 5 QSO в доступном для редактирования файле лога LOG.TMP будет добавлены в файл LOG.DAT. То же самое делает и нажатие клавиш Alt-U.

AUTO CALL TERMINATE 
(АВТОМАТИЧЕСКОЕ ЗАВЕРШЕНИЕ ВВОДА ПОЗЫВНОГО)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Когда этот переключатель установлен в TRUE и вы находитесь в режиме CW, программа может автоматически завершать ввод позывного, который вы набираете в ответ на CQ. По командам START SENDING NOW KEY или AUTO SEND CHARACTER COUNT программа поймет, что позывной полностью передан только когда все символы, введенные в окно позывные были переданы. Например, ответил 4U1ITU. Можно запустить передачу вручную — если после ввода 4U1I нажмете клавишу START SENDING NOW KEY, то программа начнет передавать 4U1I. Если вы ввели новый символ прежде, чем закончилась передача 4U1I, то этот символ также будет передан. Когда набор новых символов будет окончен, то автоматически продолжится передача CQ EXCHANGE. Аналогично работает и функция AUTO SEND CHARACTER COUNT. Если установить не равное 0 значение, то позывной начнет передаваться автоматически после набора установленного количества символов (от 1 до 6).

AUTO DISPLAY DUPE QSO 
(АВТООТОБРАЖЕНИЕ ПОВТОРНЫХ QSO)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Когда параметр установлен в TRUE и вводится повторное QSO в CQ режиме, программа автоматически покажет строки из лога о предыдущих QSO с этой станцией.

AUTO DUPE ENABLE CQ 
(ПОВТОРНЫЕ QSO ДОПУСКАЮТСЯ В РЕЖИМЕ CQ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Когда вы находитесь в режиме CQ и этот переключатель имеет значение TRUE, то ранее сработанному корреспонденту, который вас вновь вызывает, будет передано вместо контрольного номера сообщение QSO BEFORE MESSAGE. Если переключатель имеет значение FALSE, то будет произведен нормальный обмен и QSO будет зарегистрировано с нулем очков за QSO. Значение по умолчанию TRUE. Удобно установить значение FALSE при вводе лога вручную после соревнований.

AUTO DUPE ENABLE  S  AND  P 
(ПОВТОРНЫЕ QSO ДОПУСКАЮТСЯ В РЕЖИМЕ ПОИСКА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Если этот переключатель имеет значение TRUE, то когда в режиме поиска попытаетесь вызвать клавишей ENTER ранее сработанного корреспондента, то программа не будет передавать вызов. Вы можете установить FALSE в соревнованиях подобных Internet Sprint, где приходится часто вызывать одну и ту же станцию в разное время.

AUTO QSL INTERVAL 
(ИНТЕРВАЛЫ АВТО QSL СООБЩЕНИЙ)

Значения: любое целое число N
Значение по умолчанию: 0 
Control-J 

Обычно, когда вы нажимаете клавишу ENTER, чтобы зарегистрировать QSO, то будет передано сообщение QSL MESSAGE. Команда AUTO QSL INTERVAL может использоваться, чтобы вместо длинного QSL MESSAGE передать короткое QUICK QSL MESSAGE, и только через N раз — QSL MESSAGE.

Эта команда обычно используется в большом pile-up. Если Вы устанавливаете AUTO QSL INTERVAL = 3, то QUICK QSL MESSAGE будет передаваться, каждое третье QSO. Значение ноль отключает эту особенность, и QSL MESSAGE передается каждый раз.

AUTO QSO NUMBER DECREMENT 
(АВТОУМЕНЬШЕНИЕ НОМЕРА QSO)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Если вы запрограммировали контрольный номер в режиме поиска так, что он содержит номер QSO, то можете столкнуться со следующей ситуацией: Вы только что зарегистрировали QSO со станцией, но корреспондент не принял и просит повторить номер. Если вы нажмете F2, то передадите следующий номер QSO, который будет на единицу больше чем тот, что послали корреспонденту. Чтобы устранить эту проблему, установите AUTO QSO NUMBER DECREMENT = TRUE и нажимайте F2 тогда, когда окна позывного и обмена пусты. При этом будет передан контрольный номер, в котором номер QSO будет уменьшен на единицу.

AUTO RETURN TO CQ MODE 
(АВТОВОЗВРАТ В РЕЖИМ CQ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Когда этот параметр имеет значение TRUE и в режиме поиска при пустых полях позывного и обмена нажата клавиша ENTER, то программа автоматически переходит в режим CQ.
AUTO S&P ENABLE 
(АВТОВЫХОД ИЗ РЕЖИМА CQ В РЕЖИМ ПОИСКА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J.

Когда этот параметр имеет значение TRUE программа автоматически перейдет в режим поиска, если обнаружится, что частота настройки изменилась больше чем на один килогерц за секунду.

AUTO SEND CHARACTER COUNT 
(АВТО ПЕРЕДАЧА ПОСЛЕ ВВОДА ОПРЕДЕЛЕННОГО ЧИСЛА СИМВОЛОВ)

Значения: от 0 до 6

Значение по умолчанию: 0 
Control-J 

Программа может начинать передавать позывной станции, отвечающей на ваш CQ, после того, как некоторое число символов (от 0 до 6) введено в окно позывного. Например, если в файле LOGCFG.DAT установлено AUTO SEND CHARACTER COUNT = 3, и вас вызывает 4U1ITU, то программа начнет передать позывной после того, как набраны символы 4U1. Если параметр AUTO CALL TERMINATE = TRUE, то программа передаст сообщение CQ EXCHANGE. Когда значение AUTO SEND CHARACTER COUNT не равно 0, то выше окна позывного появится стрелка, указывающая, с которого символа начнется CW передача. Вы можете выключать эту функцию командой Alt- - (черточка). Стрелка исчезнет. Чтобы разрешить этот режим, снова нажмите Alt-черточку и стрелка снова появится.

Начиная с версии 6.44 функция автоматически отключается, если набирается позывной, содержащий символ «/». Это сделано для того, что оператор успел набрать полностью длинный позывной наподобие VP9/GW4AMJ.

AUTO TIME INCREMENT 
(АВТО ПРИРАЩЕНИЕ ВРЕМЕНИ)

Значения: любое целое число 

Значение по умолчанию: 0 
Control-J 

Если вы используете программу, чтобы ввести лог после соревнований, то может быть удобна опция AUTO TIME INCREMENT. Эта команда изменяет время после определенного числа QSO. Значение нуль отключает эту особенность.

BACKCOPY ENABLE (РЕЗЕРВНАЯ ЗАПИСЬ РАЗРЕШАЕТСЯ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Это средство управления переключателем функций резервного копирования DVP платы (плата голосового процессора). Вы должны установить DVP плату, запустить программу DVPTSR и дать возможность DVP использовать команду DVP ENABLE для работы этой функции. При установленном значении TRUE, DVP непрерывно записывает последние 30 секунд звука приемника, и делает эту запись доступной для повторного воспроизведения или сохранения на диске. Чтобы сделать повтор одной секунды, нажмите Alt-1, Alt-2 для 2 секунд, Alt-3 для 4 секунд, Alt-4 для 8 секунд или Alt-5 для 16 секунд. Запись продолжается и в течение повтора. Чтобы сохранить копию звука приемника на диск, используйте Alt-6 для последних 5 секунд, Alt-7 для последних 10 секунд, Alt-8 для 15 секунд, Alt-9 для 20 секунд, или Alt-0 для последних 30 секунд. Имя файла будет номер QSO, расширение - DVP. В лог будет записано примечание, показывающее, когда было выполнено резервное копирование.

BAND (ДИАПАЗОН)

Значения: 160, 80, 40, 30, 20, 17, 15, 12, 10, 6, 2, 222, 432, 902, 1GH, 2GH, 3GH, 5GH, 10G, 24G и LGT.

Если трансивер не связан интерфейсом с компьютером, то можно выбрать, какой диапазон включит программа при запуске. После того, как программа запущена, используйте Alt-B или Alt-V, чтобы выбрать нужный диапазон. Некоторые соревнования, которые происходят только на одном диапазоне, не разрешат вам менять диапазоны после того, как хотя бы одно QSO было сделано (См. MULTIPLE BANDS).

BAND MAP ALL BANDS 
(НА КАРТЕ ДИАПАЗОНА ПОКАЗАНЫ ВСЕ ДИАПАЗОНЫ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При установленном значении TRUE на карте диапазона показаны записи для всех диапазонов. Если FALSE, то на карте показаны позывные только выбранного диапазона.

BAND MAP ALL MODES 
(НА КАРТЕ ДИАПАЗОНА ПОКАЗАНЫ ВСЕ РЕЖИМЫ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При установленном значении TRUE на карте диапазона показаны записи для всех режимов (CW и SSB). Если FALSE, то будут показаны только записи с текущим видом модуляции.

BAND MAP CALL WINDOW ENABLE (РАЗРЕШАЕТСЯ АВТО ВСТАВКА ИЗ КАРТЫ ДИАПАЗОНА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

При установленном значении TRUE и работе на поиск, как только вы настроитесь на частоту, о которой есть запись в карте диапазона, то позывной и информация контрольного номера станции будет помещена в окно позывного. Это позволяет восстанавливать запись просто нажимая клавишу "пробел". Информация обмена помогает быстро идентифицировать станцию. Если без нажатия клавиши "пробел" начать вводить новый позывной, то окно позывного сначала будет очищено.

BAND MAP CUTOFF FREQUENCY 
(ЧАСТОТА РАЗДЕЛА CW И PHONE УЧАСТКОВ)

Значения: частота, Гц

Значение по умолчанию: Band (m) 
Cutoff Frequency (Hz)

160 
1840000

80 
3700000

40 
7100000

30 
10150000

20 
14100000

17 
18110000

15 
21200000

12 
24930000

10 
28300000

6 
50100000

2 
144200000

По этому параметру программа определяет, к какому участку (телефонному или телеграфному) относится запись на карте диапазонов. Если частота станции меньше, то CW, иначе SSB. Для каждого диапазона можно добавить строку с такой командой и частотой.

BAND MAP DECAY TIME 
(ВРЕМЯ ЖИЗНИ ЗАПИСИ НА КАРТЕ ДИАПАЗОНА)

Значения: целое число < 32768

Значение по умолчанию: 60
Control-J 

Количество минут, через которое запись на карте диапазона окончательно погаснет.

BAND MAP DISPLAY CQ 
(ОТОБРАЖАТЬ НА КАРТЕ ДИАПАЗОНА ЧАСТОТЫ CQ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Команда определяет, отображать ли на карте диапазона частоты своего общего вызова.

BAND MAP DUPE DISPLAY 
(ОТОБРАЖАТЬ ПОВТОРЫ НА КАРТЕ ДИАПАЗОНА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Параметр определяет, показывать ли ранее сработанных корреспондентов на карте диапазона (TRUE) или нет (FALSE).

BAND MAP ENABLE 
(ВКЛЮЧИТЬ КАРТУ ДИАПАЗОНА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Команда определяет, отображается ли карта диапазонов. См. раздел 6.12 для дополнительной информации. Если вы запустили TRLog с отключенной картой диапазонов, то потребуется перезапустить программу для того, чтобы включить соответствующий видеорежим.

BAND MAP GUARD BAND 
(ДИАПАЗОН ЗАХВАТА КАРТЫ ДИАПАЗОНА)

Значения: целое число (в герцах)

Значение по умолчанию: 200
Control-J 

Карта диапазонов укажет, мигая, что частота вашего связанного с помощью интерфейса трансивера, близка к записи на карте диапазона. Настройкой параметра вы можете корректировать, насколько должны быть близки частоты трансивера и записи на карте диапазона, чтобы вызвать мигание.

BAND MAP SPLIT MODE
(ОПРЕДЕЛЕНИЕ ВИДА МОДУЛЯЦИИ ПРИ РАБОТЕ С РАЗНОСОМ ЧАСТОТ)

Значения: BY CUTOFF FREQ, ALWAYS PHONE
Значение по умолчанию: BY CUTOFF FREQ
Control-J 

Команда позволяет точнее определить вид модуляции при работе с разносом частот. Предложены два варианта: устанавливать CW / PHONE по значению BAND MAP CUTOFF FREQUENCY или считать, что сплитом всегда работаем PHONE.

BEEP ENABLE 
(РАЗРЕШИТЬ ЗВУКОВОЙ СИГНАЛ)

Значения: TRUE или FALSE
Значение по умолчанию: TRUE 
Control-J
Если установить параметр в FALSE, то все звуковые сигналы, сгенерированные программой на динамике компьютера будут заблокированы.

BEEP EVERY TEN QSOS 
(ПОДАЧА ЗВУКОВОГО СИГНАЛА КАЖДЫЕ ДЕСЯТЬ QSO)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Если установить параметр в TRUE, то короткий звуковой сигнал будет сгенерирован при вводе каждого десятого QSO. Это полезно при вводе лога вручную после соревнований, чтобы контролировать, что вы не пропустили QSO.

BIG REMAINING LIST 
(БОЛЬШОЙ СПИСОК ОСТАЮЩИХСЯ МНОЖИТЕЛЕЙ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Если установить параметр в TRUE, то список остающихся неотработанными множителей может быть расширен, чтобы включить почти 150 стран. Имеется отдельный заданный по умолчанию список стран, которые будут использоваться, если эта функция включена.

BROADCAST ALL PACKET DATA 
(РЕТРАНСЛИРОВАТЬ ВСЕ ДАННЫЕ ПАКЕТА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Если установить параметр в TRUE, то при использовании сети все данные, поступающие из TNC, передаются всем компьютерам в сети, так что они могут просматриваться командой Control-B. Команды могут также быть переданы из любого компьютера сети на TNC. Обратите внимание, что данные не будут переданы, пока не нажата клавиша ENTER. См. раздел 6.7 для подробной информации.

CALL OK NOW MESSAGE 

(СООБЩЕНИЕ OK НА ИЗМЕНЕННЫЙ ПОЗЫВНОЙ)
CALL OK NOW CW MESSAGE 
(СООБЩЕНИЕ OK НА ИЗМЕНЕННЫЙ В CW ПОЗЫВНОЙ)
CALL OK NOW SSB MESSAGE 
(СООБЩЕНИЕ OK НА ИЗМЕНЕННЫЙ В SSB ПОЗЫВНОЙ)

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: } OK % 
Alt-P - O

Это сообщение будет передаваться тогда, когда вы заканчиваете QSO со станцией, позывной которой в окне ввода позывного отличен от того, с которого вы начинали QSO. По умолчанию установлено, что передается позывной станции и "OK". Бывают случаи, когда Вы хотите вернуть позывной, с которого Вы начинали. Нажатие Alt-F10 передаст сообщение "IS UR CALL W6XYZ?" ("ВАШ ПОЗЫВНОЙ W6XYZ?") и обновит значение переменной CallsignICameBackTo на W6XYZ. Вы также можете это сделать в любом из CW сообщений командой Control-U. Тогда будет браться текущее значение окна ввода позывного и сохраняться в этой переменной для будущего сравнения.

Используйте CALL OK NOW CW MESSAGE или CALL OK NOW SSB MESSAGE, если программируете отдельные значения для CW и SSB сообщений.

CALLSIGN UPDATE ENABLE 
(МОДИФИКАЦИЯ ПОЗЫВНОГО РАЗРЕШАЕТСЯ) 

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Когда параметр установлен в TRUE, программа будет искать позывные в окне обмена. Это может быть выполнено с большинством форматов контрольных номеров без проблем. Программа будет действовать точно так же, как если бы позывной был изменен в окне позывных. Вы должны напечатать полный позывной и пробел до и после него.

Когда параметр установлен в TRUE, нажатие клавиш Ctrl-U установит позывной в окно обмена (FALSE — в окно позывного).

CALL WINDOW POSITION
(ПОЛОЖЕНИЕ НА ЭКРАНЕ ОКНА ВВОДА ПОЗЫВНОГО)

Значения: NORMAL или UP
Значение по умолчанию: NORMAL
Эта команда меняет положение на экране окна ввода позывного. При установке параметра в UP окно и информация слева от окна перемещаются на одну строку вверх. Цвет окна изменяется и соответствует цвету окна редактирования так, что диапазон, вид модуляции, дата, время, номер связи и позывной кажутся частью окна редактирования.

CALL WINDOW SHOW ALL SPOTS
(ПОКАЗЫВАТЬ ВСЕ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE

При значении параметра TRUE в режиме поиска все позывные будут появляться в окне ввода позывного при перестройке по диапазону, даже если они не отображены на карте диапазона. Например, если BAND MAP DUPE DISPLAY = FALSE, то повторы не показаны на карте диапазона, но они будут появляться в окне ввода позывного.
CHECK LOG FILE SIZE 
(ПРОВЕРИТЬ РАЗМЕР ФАЙЛА ЛОГА) 

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Когда параметр установлен в TRUE, программа проверит размер файла LOG.DAT файла, чтобы проверить, что он соответствует количеству QSO. Эта опция включит сигнал аварии диска, чтобы предупредить о потере слишком большого количества данных. Если эта ошибка происходит, вы должны остановить программу, скопировать файлы на дискету, запустить утилиту для проверки диска, чтобы определить, можете ли вы восстановить потерянные данные, и перезагрузить компьютер.

CLEAR DUPE SHEET 

(ОЧИСТИТЬ ЛИСТ ПОВТОРНЫХ СВЯЗЕЙ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE

Команда CLEAR DUPE SHEET очистит лист повторных связей когда программа найдет эту строку в файле LOGCFG.DAT, который загружается командой Control-V. Команда игнорируется, если строка будет найдена в файле LOGCFG.DAT во время обычного старта программы. Синтаксис CLEAR DUPE SHEET = TRUE.

CODE SPEED 


(СКОРОСТЬ CW)

Значения: от 1 до 99

Значение по умолчанию: 35
Alt-S
Вы можете установить желаемую скорость передачи CODE SPEED при запуске программы. Во время работы программы используйте команду Alt-S, чтобы установить новую скорость или клавиши PAGE UP и Page Down, чтобы изменить скорость CW с шагом 3 WPM (слова в минуту). Изменения вступают в силу немедленно.

COLUMN DUPESHEET ENABLE 
(ВЫВЕСТИ НА ЭКРАН ЛИСТ ПОВТОРНЫХ СВЯЗЕЙ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Это средство управления форматом видимого листа повторных связей. В режиме VGA он отображается ниже обычного экрана программы. При включенном параметре программа поместит позывные каждого из десяти районов в их собственном столбике. Это позволит намного проще определить специфический позывной. Если хотя бы два столбца имеют больше чем 25 позывных, то экран вернется в нормальный режим.

COMPUTER ID 
(ИДЕНТИФИКАТОР В СЕТИ)

Значения: от А до Z или нет значения

Значение по умолчанию: нет
Control-J
Когда COMPUTER ID найден, то это значение будет добавлено в лог после номера QSO. В программе POST есть команда, которая может использоваться, чтобы разделить логи по значению COMPUTER ID. Это может потребоваться при работе в зачете MULTI-MULTI или для анализа работы нескольких рабочих мест.

CONFIRM EDIT CHANGES 
(ПОДТВЕРДИТЕ ИЗМЕНЕНИЯ ПОСЛЕ РЕДАКТИРОВАНИЯ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE 
Control-J 

Эта команда определяет, спрашивать ли подтверждение сохранения изменений, сделанных после редактирования по команде Alt-E одного из ваших пяти последних QSO. Обычно программа желает перед модифицированием файла LOG.TMP убедиться, что вы хотите сохранить изменения. Однако, некоторых эти вопросы утомляют. Чтобы отключить подтверждение сохранения изменений, установите этот параметр в FALSE.

CONTACTS PER PAGE  (QSO НА СТРАНИЦУ)

Значения: от 1 до 50

Значение по умолчанию: 50

Этой командой вы можете задавать количество QSO, которые будут напечатаны на одной странице (если захотите вывести лог на принтер).

CONTEST (СОРЕВНОВАНИЕ)

Значения: любое корректное название соревнований

Значение по умолчанию: Нет

Команда CONTEST сообщает программе, в каких соревнованиях вы собираетесь работать. См. раздел 5.1 для полной информации относительно этой команды.

CONTEST NAME (НАЗВАНИЕ СОРЕВНОВАНИЯ)

Значения: любой текст

Значение по умолчанию: Нет

Вы можете определить CONTEST NAME и программа автоматически добавит ваш позывной и год, чтобы генерировать CONTEST TITLE (ЗАГОЛОВОК СОРЕВНОВАНИЯ).

CONTEST TITLE (ЗАГОЛОВОК СОРЕВНОВАНИЯ)

Значения: любой текст 

Значение по умолчанию: Нет

CONTEST TITLE отображается наверху экрана и в заголовке страницы файла лога.

COPY FILES (КОПИРОВАТЬ ФАЙЛЫ)

Команда COPY FILES будет разрешать копирование файлов при выполнении LOGCFG.DAT файла. Это может быть удобно для установки специфических DVP файлов для различных операторов. Синтаксис: COPY FILES = SOURCEDIR FILEMASK DESTDIR. SOURCEDIR — исходный каталог для файлов. Используйте точку для текущего каталога. FILEMASK определяет файлы, которые будут скопированы. Это может быть специфическое имя файла, или стандартные групповые символы DOS. DESTDIR определяет каталог, куда будут скопированы файлы.

COUNT DOMESTIC COUNTRIES
(СЧИТАТЬ ОБЩИЙ МНОЖИТЕЛЬ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
При установке в TRUE программа будет считать внутренние множители и добавлять их количество к DX множителю.

COUNTRY INFORMATION FILE 
(ФАЙЛ СТРАН)

Значения: строка имени файла

По умолчанию: пустая строка 
Control-J
Эта команда разрешает определить файл, который имеет до пяти строк текста, связанного со страной (как определено файлом CTY.DAT). Текст будет отображаться в доступном для редактирования окне, когда вы работаете со станцией. Формат файла состоит из ID символа страны (как и в файле CTY.DAT) в первой строке, сопровождаемой текстом (до пяти строк). Пустая строка указывает конец данных, далее может быть указан ID следующей страны. Никакого ограничения по размерам файла или количеству стран нет.

CQ EXCHANGE 

(CQ КОНТРОЛЬНЫЙ НОМЕР)
CQ CW EXCHANGE
CQ SSB EXCHANGE

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: в зависимости от CONTEST
Alt-P - O

CQ EXCHANGE передается при работе со станцией, которая ответила на ваш CQ. Программа автоматически передаст позывной станции, затем сообщение CQ EXCHANGE. CQ EXCHANGE передается немедленно после того, как передан позывной, поэтому если вы хотите сделать паузу, то поместите пробелы в начало сообщения.

Используйте CQ CW EXCHANGE и CQ SSB EXCHANGE, если хотите, чтобы сообщения были различные в зависимости от вида модуляции.

CQ EXCHANGE NAME KNOWN 
(КОНТРОЛЬНЫЙ НОМЕР ДЛЯ ЗНАКОМОЙ СТАНЦИИ )
CQ CW EXCHANGE NAME KNOWN
CQ SSB EXCHANGE NAME KNOWN

Допустимые значения: любая строка

Значение по умолчанию: пустая строка
Alt-P - O

Сообщение CQ EXCHANGE NAME KNOWN, работает так же, как CQ EXCHANGE,  за исключением того, что оно передается, когда программа знает имя корреспондента, с которым вы работаете. Если не задан никакой CQ EXCHANGE NAME KNOWN, всегда используется сообщение CQ EXCHANGE.

Используйте CQ CW EXCHANGE NAME KNOWN и CQ SSB EXCHANGE NAME KNOWN, если вы хотите иметь в программе отдельные сообщения для каждого режима.

CQ MEMORIES 
(ПРОГРАММИРУЕМЫЕ СООБЩЕНИЯ РЕЖИМА CQ) 
CQ CW MEMORIES
CQ SSB MEMORIES

Значения: CQ MEMORY F1 - CQ MEMORY F10, ALTF1 - ALTF10, 
CONTROLF1 - CONTROL-F10

Значения по умолчанию: зависит от  CONTEST
Alt-P - C

Когда вы находитесь в режиме CQ (окно обмена не выведено), то при нажатии соответствующей функциональной клавиши передаются эти блоки памяти. Как только вы начали QSO или переключились в режим поиска, появляется окно обмена. CQ MEMORY F1 будет передаваться после нажатия ENTER без ввода в окно позывных.

CQ MENU (ПОДСКАЗКА CQ МЕНЮ)

Значения: любая текстовая строка

Значение по умолчанию: пустая строка

CQ MENU появляется в нижней части экрана в режиме CQ. Вы можете отредактировать эту строку и, если хотите, настроить это меню для обозначения подсказки о выбранных программируемых функциональных клавишах режима CQ.

CURTIS KEYER MODE (РЕЖИМ CURTIS KEYER)

Значения: от А или B

Значение по умолчанию: B 
Control-J 

Если вы используете соединенный с компьютером телеграфный ключ, то можете решить, какой режим CURTIS KEYER-а использовать (тип А или тип B). Чаще всего используется тип B, который является значением по умолчанию.

CUSTOM INITIAL EXCHANGE STRING (НАСТРАИВАЕМАЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ ПОДСКАЗКА ОБМЕНА)

Значение по умолчанию: пустая строка

Эта строка определяет, как будет создан ваш начальный обмен (контрольный номер, который будет автоматически появляться в окне обмена после ввода позывного), если вы выбираете INITIAL EXCHANGE = CUSTOM (НАЧАЛЬНЫЙ ОБМЕН = ЗАКАЗНОЙ). Вы можете выбирать из следующих полей, и помещать их в любом порядке: CQZONE, ITUZONE, NAME, GRID, FOC, QTH, CHECK, SECTION, OLDCALL, TENTEN, USER1, USER2 и USER3.

CUSTOM USER STRING
(НАСТРАИВАЕМАЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ СТРОКА)

Значение по умолчанию: пустая строка

Эта строка определяет, как будет создан ваш начальный обмен, если установлен параметр USER INFO SHOWN = CUSTOM. Вы можете выбирать информацию из следующих полей и помещать их в любом порядке: CQZONE, ITUZONE, NAME, GRID, FOC, QTH, CHECK, SECTION, OLDCALL, TENTEN, USER1, USER2 или USER3.

CW ENABLE 
(РАЗРЕШИТЬ CW)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Когда CW ENABLE = FALSE, компьютер блокирован для посылки любых CW сообщений, за исключением передачи с ключа.

CW SPEED FROM DATABASE 
(УСТАНОВИТЬ СКОРОСТЬ CW ПО БАЗЕ ДАННЫХ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Когда CW SPEED FROM DATABASE = TRUE, программа будет искать величину скорости CW в TRMASTER базе данных для позывного, с которым вы работаете. Если эти данные найдены, то программа передаст CQ EXCHANGE с той же скоростью. Скорость CW возвратится к предыдущему значению при посылке QSL MESSAGE или нового CQ, если QSO было прервано.

CW TONE (CW ТОН)

Значения: любое целое число 

Значение по умолчанию: 700
Control-J 

Компьютер может передавать CW на динамик компьютера для контроля. Этой командой можно установить желаемый тон. Установка CW TONE = 0 отключает звук. Команда PADDLE MONITOR TONE отдельно управляет тоном CW, передаваемого с ключа, а PADDLE SPEED – скоростью передачи.

DE ENABLE (ПЕРЕДАВАТЬ DE)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Эта команда определяет, передается ли DE перед вашим позывным при использовании клавиши F1 в режиме поиска. Если вы не хотите, чтобы программа передавала DE перед позывным, установите в FALSE.

DIGITAL MODE ENABLE (ЦИФРОВОЙ РЕЖИМ РАЗРЕШАЕТСЯ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE  
Control-J 

Когда DIGITIAL MODE ENABLE = TRUE, Вы можете выбирать DIGI(tal) режим при использовании команды Alt-M. Он будет обрабатываться как отдельный режим в CW или SSB. Функция предназначена для того, чтобы регистрировать QSO различными видами модуляции, сделанные в течение полевого дня ARRL.

DISPLAY MODE (РЕЖИМ МОНИТОРА)

Значения: COLOR или  MONO

Значение по умолчанию: MONO 

Команда DISPLAY MODE определяет, какой заданный по умолчанию цветной шаблон будет использоваться программой. Опция COLOR была оптимизирована для цветных дисплеев. Если вы хотите изменить цвета отдельных окон, используйте команды, перечисленные в разделе 5.4. Не забудьте помещать эти команды после команды DISPLAY MODE в файле LOGCFG.DAT.

DISTANCE MODE (РАССТОЯНИЕ ДО КОРРЕСПОНДЕНТА)

Значения: MILES, KM или NONE
Значение по умолчанию: None
Control-J
Это средство отображения на экране расстояния до станции, с которой вы работаете. Оно показывается вместе с азимутом на станцию в милях или километрах. Дистанция определяется с учетом параметра RADIUS OF EARTH (радиус Земли).
DOMESTIC FILENAME (ВНУТРЕННЕЕ ИМЯ ФАЙЛА)

Значения: имя файла

Значение по умолчанию: в зависимости от CONTEST 
Control-J
Эта команда позволяет определять имя файла внутреннего множителя, который будет использоваться программой. Обычно это определяется программой автоматически по названию соревнования. Однако, если вы создаете собственный файл внутренних множителей и хотите, чтобы программа использовала его, то можете использовать эту команду. Проверьте, что вы установили DOMESTIC MULTIPLIER = DOMESTIC FILE так, чтобы программа знала, где искать этот файл. См. раздел 5.5.2 для подробной информации.

DOMESTIC MULTIPLIER (ВНУТРЕННИЙ МНОЖИТЕЛЬ)

Значения: см. раздел 5.5.2
Значение по умолчанию: в зависимости от CONTEST

DOMESTIC MULTIPLIER определяет, какой тип внутреннего множителя использует программа. См. раздел 5.5.2.

DOMESTIC QTH DATA FILENAME (ИМЯ ФАЙЛА ВНУТРЕННИХ ДАННЫХ QTH)

Значения: имя файла .DOM

Значение по умолчанию: в зависимости от CONTEST
Control-J 

Это имя файла обычно устанавливается при выборе соревнований. Однако, если вы хотите использовать другой .DOM файл, то определите имя файла этой командой.

DUPE CHECK SOUND (ОБОЗНАЧЕНИЕ ЗВУКОМ ПОВТОРНОГО QSQ)

Значения: NONE, DUPE BEEP, MULT FANFARE
Значение по умолчанию: DUPE BEEP
Control-J
Когда выполняется проверка на повторное QSO с помощью клавиши «пробел», то компьютер при обнаружении повтора будет генерировать звуковой сигнал. Вы можете изменить его или отключить совсем.

DUPE SHEET ENABLE 
(ВЕСТИ ЛИСТ ПОВТОРОВ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J.

Команда разрешает или запрещает ведение листа повторов. Может потребоваться для того, чтобы сэкономить оперативную память.

DVK PORT (DVK ПОРТ)

Значения: 1, 2, 3 или
NONE

Значение по умолчанию: NONE
Control-J 

Программа может работать с платой DVK (цифровой голос) с использованием одного из параллельных портов. Поддерживается или внешнее устройство DVK или внутренняя плата DVK от W9XT. Чтобы активизировать эту функцию, вы должны определить параллельный порт, который хотите использовать. Чтобы использовать внешний DVK, потребуется интерфейсный кабель. Положительное напряжение на контактах 3, 4, 5 и 6 параллельного порта включает воспроизведение для блоков памяти 1, 2, 3 и 4 соответственно. Контакт 2 может использоваться для аварийного прекращения работы сообщения, если только вы не используете одновременно параллельный порт для вывода информации о диапазонах (для переключения ПА или антенного коммутатора). Раскладка совместима с программами NA и CT.

DVP PATH (КАТАЛОГ ДЛЯ DVP ФАЙЛОВ)

Значения: каталог для DVP файлов

Значение по умолчанию: пустая строка 
Control-J
DVP PATH сообщает программе, где искать DVP файлы. Этот параметр можно использовать, например, чтобы указать на виртуальный диск (RAMDRIVE, и т.п.). При запуске программы любые найденные в текущем каталоге .DVP файлы будут скопированы в каталог, определенный этой командой.

DVP ENABLE (DVP ВКЛЮЧЕН)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Эта команда определяет, включен ли DVP. Когда «цифровой голос» включен (TRUE), вы должны перед стартом TR запустить программу DVPTSR при использовании специальной платы или SBDVP для работы через звуковую карту.

DX MULTIPLIER (DX МНОЖИТЕЛЬ)

Значения: см. раздел 5.5.1
Эта команда определяет, какой тип DX множителя использует программа. См. раздел 5.5.1 для подробной информации.

EIGHT BIT PACKET PORT (ВОСЬМИРАЗРЯДНЫЙ ПОРТ ПАКЕТА) 

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE

Позволяет переключить порт пакета на восьмиразрядный код вместо нормального 7-разрядного. Это необходимо, если вы соединены с узлом пакетного кластера, который использует 8 бит вместо 7.

ESCAPE EXITS SEARCH AND POUNCE 
(ВЫХОД ИЗ РЕЖИМА ПОИСКА ПО ESC)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE

Если параметр установлен в TRUE, то при нажатии клавиши ESC в режиме поиска программа переходит в режим CQ. Если FALSE – то переключение «поиск-CQ» происходит только клавишами SHIFT-TAB. Однако, эта команда игнорируется в режиме «2 радио», при этом клавишей ESCAPE можно прекратить QSO на втором радио.

EX MEMORIES 
(ПРОГРАММИРУЕМЫЕ СООБЩЕНИЯ В РЕЖИМЕ ПОИСКА)
EX CW MEMORIES
(ПРОГРАММИРУЕМЫЕ CW СООБЩЕНИЯ В РЕЖИМЕ ПОИСКА)
EX SSB MEMORIES 
(ПРОГРАММИРУЕМЫЕ SSB СООБЩЕНИЯ В РЕЖИМЕ ПОИСКА)

Значения: EX MEMORY F3 - EX MEMORY F10, 
ALTF1 - ALTF10, 
CONTROLF1 - CONTROLF10
Значение по умолчанию: в зависимости от CONTEST 
Alt-P   E

Эти сообщения передаются при нажатии соответствующей функциональной клавиши и доступны, когда вы находитесь в режиме S&P (режим поиска), а также когда в режиме CQ вы ввели позывной и нажали клавишу ENTER. Значение двух сообщений изменить нельзя: EX MEMORY F1 используется для посылки вашего позывного в режиме поиска и программируется в соответствии со значением параметра MY CALL, а EX MEMORY F2 программируется сообщением, найденным в CQ EXCHANGE.

Используйте EX CW MEMORIES и EX SSB MEMORIES, чтобы иметь различное содержимое сообщений в зависимости от вида модуляции.

EX MENU
(ПОДСКАЗКА МЕНЮ В РЕЖИМЕ ПОИСКА)

Значения: любая текстовая строка

Значение по умолчанию: пустая строка

EX MENU появляется в нижней части экрана режиме поиска. Вы можете отредактировать эту строку например так, чтобы показать те сообщения, которые запрограммированы для функциональных клавиш при работе на поиск.

EXCHANGE MEMORY ENABLE (ЗАПОМНИТЬ КОНТРОЛЬНЫЙ НОМЕР КОРРЕСПОЕНДЕНТА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Этот переключатель позволяет включать память контрольных номеров. Это полезно при работе с той же самой станцией на различных диапазонах или режимах, и когда обмен содержит или класс (Field Day), мощность (ARRL DX), возраст (All Asian), имя, зону (IARU, CQWW), или внутренний QTH. Если вы работали со станцией прежде, то постоянная информация появится автоматически, без вашего ввода. Пожалуйста, обратите внимание, что эта информация потеряется, если вы остановите программу и удалите файл RESTART.BIN. См. главу 6.6 для подробной информации.

EXCHANGE RECEIVED (ПОЛУЧЕННЫЙ КОНТРОЛЬНЫЙ НОМЕР)

Значения: см. раздел 5.5.4
Значение по умолчанию: в зависимости от CONTEST 

Параметр EXCHANGE RECEIVED сообщает программе, какие данные обмена будут приниматься. Обычно определяется программой по значению параметра CONTEST в LOGCFG.DAT файле. См. раздел 5.5.4.

FARNSWORTH ENABLE («РАСТЯНУТЫЙ» CW РАЗРЕШАЕТСЯ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При замедлении скорости CW часто желательно увеличить паузу между посылками. Включение FARNSWORTH ENABLE увеличит паузы между символами по экспоненте, если вы уменьшите скорость ниже значения, установленного в FARNSWORTH SPEED (по умолчанию 25 WPM, слов в минуту). Вы можете управлять этим параметром динамически при посылке CW сообщения. См. главу 6.14 для подробной информации.

FARNSWORTH SPEED (СКОРОСТЬ «РАСТЯНУТОГО» CW)

Значение по умолчанию: 25 
Control-J

Управляет скоростью CW, при которой начинает проявляться эффект FARNSWORTH. Как только вы уменьшаете скорость CW ниже этого значения, будет увеличиваться по экспоненте пауза между символами. Для усиления эффекта увеличьте значение FARNSWORTH SPEED. Вы можете также управлять этим параметром в течение CW сообщений. См. главу 6.14 для подробной информации.

FLOPPY FILE SAVE FREQUENCY (ПЕРИОДИЧНОСТЬ СОХРАНЕНИЯ НА ГИБКОМ ДИСКЕ)

Значение по умолчанию: 0 (нуль = отключено)
Control-J

FLOPPY FILE SAVE NAME  (ИМЯ СОХРАНЯЕМОГО ФАЙЛА НА ГИБКОМ ДИСКЕ)

Значение по умолчанию: LOGBACK.DAT 
Control-J
Вы можете периодически копировать файл LOG.DAT на другой дисковод. Чтобы разрешить это, установите параметр FLOPPY FILE SAVE FREQUENCY равным числу QSO между сохранениями. Имя резервного файла можно определить использованием команды FLOPPY FILE SAVE NAME. В имени диска не обязательно определять другой дисковод. Вы можете даже делать копии в том же самом каталоге, если только файл имеет имя, отличное от LOG.DAT.

FOOT SWITCH MODE (РЕЖИМ ПЕДАЛИ)

Значения: см. главу 6.16.

По умолчанию: Disabled (выключено)

Команда FOOT SWITCH MODE определяет действия программы при нажатии педали, соединенной с контактом 15 порта, определенного командой FOOT SWITCH PORT. См. главу 6.16 для информации относительно этой команды.

FOOT SWITCH PORT (ПОРТ ПЕДАЛИ)

Значения: 1 - 3 
Control-J
Команда FOOT SWITCH PORT используется, чтобы сообщить программе, к какому параллельному порту подключена педаль. Вы можете использовать команду FOOT SWITCH MODE, чтобы определить, как будет функционировать педаль.

FREQUENCY MEMORY (ПАМЯТЬ ЧАСТОТЫ)

Значения: любая частота в килогерцах

Когда после запуска TR впервые включаются определенные диапазон и режим, то на трансивере по умолчанию будет установлена некоторая частота. Если Вы хотите изменить частоту, заданную по умолчанию, на какую-либо другую, то используйте команду FREQUENCY MEMORY. Используйте эту команду и установите частоты, которые хотите использовать. Если вы определяете частоту, которая могла бы быть обработана как CW частота, а хотите работать SSB, поместите перед ней вид излучения (т.е. FREQUENCY MEMORY = SSB 7050). Обратите внимание, что эти значения по умолчанию будут модифицированы фактически используемыми частотами, если вы установите параметр FREQUENCY MEMORY ENABLE = TRUE.

FREQUENCY MEMORY ENABLE (ПАМЯТЬ ЧАСТОТЫ ВКЛЮЧЕНА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Когда этот параметр установлен в TRUE, то включится режим памяти частоты. Это означает, что при смене диапазонов вы возвратитесь на ту же самую частоту, на которой были на диапазоне ранее (даже при работе с двумя трансиверами).

FT1000MP CW REVERSE (РЕЖИМ CW В FT1000MP)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Если вы управляете с помощью интерфейса трансивером FT-1000MP, то эта команда определит, использовать ли при работе CW нормальный или обратный режим.

FREQUENCY ADDER (СМЕЩЕНИЕ ЧАСТОТЫ)

Значения: целое число (обозначает частоту в Гц)

Значение по умолчанию: 0 
Control-J
Команда может быть использована, чтобы добавить смещение к частоте, полученной от связанного с помощью интерфейса трансивера. Это используется в основном на УКВ при работе с трансвертером, когда от трансивера получается не реальная рабочая, а частота ПЧ.
FREQUENCY POLL RATE 
(ПЕРИОДИЧНОСТЬ ОПРОСА ЧАСТОТЫ ТРАНСИВЕРА)

Значения: целое число от 10 до 1000 (обозначает время в миллисекундах)

Значение по умолчанию: 100 

Control-J
Команда определяет периодичность опроса значения частоты трансивера.

GRID MAP CENTER (ЦЕНТР СЕТКИ КАРТЫ)

Значения: четыре или шесть символов квадрата

Значение по умолчанию: none
Control-J 
Этот параметр установит центр карты, которая наглядно покажет сетку квадратов, с которыми вы работаете. Карта будет отображаться только в режиме VGA. Клавишами «Ctrl- стрелка влево» и «Ctrl- стрелка вправо» можно перемещаться по карте в горизонтальном направлении. По вертикали перемещаться командами с клавиатуры нельзя.

HF BAND ENABLE (КВ ДИАПАЗОНЫ РАЗРЕШЕНЫ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST
Control-J 

Этот параметр разрешает использование КВ диапазонов (ниже 30 MHz). Этот параметр по умолчанию устанавливается в FALSE при выборе соревнований на УКВ.

HOUR DISPLAY (ДИСПЛЕЙ ВРЕМЕНИ)

Значения: THIS HOUR, LAST SIXTY MINUTES или BAND CHANGES
Значение по умолчанию: THIS HOUR 
Control-J
Этот параметр определяет, какой рейтинг работы отображается в правой части экрана. При установленном значении THIS HOUR показывается количество QSO, сделанных в течение текущего часа (например, начиная с 15:00). LAST SIXTY MINUTES показывает количество связей, сделанных в течение последних 60 минут (количество связей за последние 10 минут, умноженное на 6). BAND CHANGES покажет, сколько изменений диапазона было сделано с начала нового часа.

HOUR OFFSET (СМЕЩЕНИЕ ЧАСОВ)

Значения: положительное или отрицательное целое число

Значение по умолчанию: 0 
Control-J 

Программа может добавлять смещение к времени вашего компьютера, чтобы генерировать UTC для записи в лог. Использование команды HOUR OFFSET позволяет вычитать или добавлять целое количество часов к текущему времени. Например, если вы находитесь в Москве и часы компьютера идут по местному времени, то для того, чтобы в лог записывалось время по UTC, надо установить HOUR OFFSET = –3 (это если зимой, а летом –4).

ICOM COMMAND PAUSE (ПАУЗЫ ДЛЯ КОМАНД ICOM)

Значения: целое число (миллисекунды)

Значение по умолчанию: 300 
Control-J 

При посылке частоты и команд режима для некоторых из трансиверов ICOM должна быть сделана пауза между двумя последовательными командами. Значение 200 миллисекунд кажется достаточным для всех проверенных моделей, но если окажется, что трансивер не отвечает на команды, то можете попробовать увеличить задержку между командами.

Команда больше не используется и игнорируется начиная с версии 6.71.

ICOM RESPONSE TIMEOUT (ICOM БЛОКИРОВКА ПО ВРЕМЕНИ ОТВЕТА)

Значения: целое число (миллисекунды) 

Значение по умолчанию: 500
Control-J 

Этот параметр корректирует время, которое TRLog ждет ответ от связанного с помощью интерфейса Icom трансивера перед отказом в ответе. Значение 100 миллисекунд кажется достаточным для всех проверенных трансиверов. Однако, если возникают проблемы при связи трансивера с помощью интерфейса, можно попробовать увеличить значение параметра.

INCREMENT TIME ENABLE (ПРИРАЩЕНИЕ ВРЕМЕНИ РАЗРЕШАЕТСЯ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Определяет работу функции приращения времени с использованием клавиш от Alt-1 до Alt-0. Если этот флажок установлен в TRUE, то нажатие клавиш от Alt-1 до Alt-10 увеличит время на величину от 1 до 10 минут. Эта функция удобна при вводе лога вручную после соревнований. См. раздел 6.2 для подробной информации относительно ввода в программу рукописного лога.

INITIAL EXCHANGE (НАЧАЛЬНЫЙ ОБМЕН)

Допустимые значения: CHECK SECTION, CUSTOM, FOC NUMBER, GRID, NAME, NONE, QTH, SECTION, USER 1, USER 2, USER 3, USER 4, USER 5, ZONE

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST 
Control-J
Эта команда определяет параметры создания начального обмена (контрольного номера), основанного на позывном. Вся информация, за исключением зоны, должна исходить из .DTA базы данных. Зона может исходить из базы данных или, если не найдена, будет вычислена на основании позывного и информации, найденной в .CTY файле страны.

Если вы выбираете CUSTOM (ЗАКАЗНОЙ), ваш начальный обмен будет сформирован с использованием CUSTOM INITIAL EXCHANGE STRING. Это позволяет многократно выбирать поля данных и помещать их в любом порядке.

Начальный обмен можно также установить при помощи файла, определенного параметром INITIAL EXCHANGE FILENAME. Контрольные номера могут также исходить из начальной памяти обмена, при условии, что вы уже работали со станцией. См. раздел 5.5.4 для дополнительной информации.

INITIAL EXCHANGE CURSOR POS (ПОЗИЦИЯ КУРСОРА В ОКНЕ ОБМЕНА)

Значения: AT START или AT END

Значение по умолчанию: AT END 

Команда определяет, где в окне обмена (в начало или конец строки) будет установлен курсор после автоматической подстановки программой контрольного номера.

INITIAL EXCHANGE FILENAME (ИМЯ ФАЙЛА НАЧАЛЬНОГО ОБМЕНА)

Значения: корректный файл начального обмена

Значение по умолчанию: INITIAL.EX

Этот параметр позволяет определить имя файла начального обмена. Этот файл будет использоваться программой, чтобы определить начальные обмены для позывных, включенных в этот файл. Позывные также будут загружены в частичный список позывных. Формат для файла — позывной, пробел, затем начальная информация обмена. Например, в соревнованиях IARU HFC для станций UA8AAA/0 работающей из 33 зоны, R3HQ и DA0HQ можно составить файл INITIAL.EX так:

UA8AAA/0 33

R3HQ SRR
DA0HQ DARC
INITIAL EXCHANGE OVERWRITE
(ОЧИСТКА ПОЛЯ ВВОДА ОБМЕНА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
При значении TRUE, поле ввода контрольного номера по нажатию любой клавиши будет очищено от значений, подставленных программой, для ввода данных вручную.

INPUT CONFIG FILE 
(ИМЯ ФАЙЛА КОНФИГУРАЦИИ)

Значения: имя файла

Значение по умолчанию: пустая строка

Вы можете определять имя файла, который будет загружен как часть файла LOGCFG.DAT. Это позволяет помещать в такой файл постоянно используемые команды. Например, чтобы использовать файл COMMON.CFG в каталоге \LOG\NAME, используйте 

INPUT CONFIG FILE = \LOG\NAME\COMMON.CFG.

INSERT MODE 
(РЕЖИМ ВСТАВКИ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control- V 

Этот переключатель позволяет определять режим ввода — будут ли символы записаны поверх или вставлены при редактировании позывного или обмена. Вы можете переключать режим вставки клавишами Control-V или INSERT.

INTERCOM FILE ENABLE (ФАЙЛ ПЕРЕГОВОРОВ ВКЛЮЧЕН)

Значения: TRUE или FALSE  
Значение по умолчанию: FALSE 
Control-J 

Когда этот параметр установлен в TRUE, то все сообщения, переданные между компьютерами в течение соревнований, будут записаны в файл INTERCOM.TXT.

JST  RESPONSE TIMEOUT  (JST БЛОКИРОВКА ПО ВРЕМЕНИ ОТВЕТА)

Значения: целое число (в миллисекундах)

Значение по умолчанию: 100
Control-J 

Этот параметр корректирует время, которое TRLog ждет ответ от связанного с помощью интерфейса JST трансивера перед отказом в ответе. Значение 100 миллисекунд кажется достаточным для большинства трансиверов. Однако, если возникают проблемы при связи трансивера с помощью интерфейса, можно попробовать увеличить значение параметра.

KENWOOD RESPONSE TIMEOUT (KENWOOD БЛОКИРОВКА ПО ВРЕМЕНИ ОТВЕТА)

Значения: целое число (в миллисекундах) 

Значение по умолчанию: 25
Control-J 

Этот параметр корректирует время, которое TRLog ждет ответ от связанного с помощью интерфейса Kenwood трансивера перед отказом в ответе. Значение 25 миллисекунд кажется достаточным для большинства трансиверов. Однако, если возникают проблемы при связи трансивера с помощью интерфейса, можно попробовать увеличить значение параметра.

KEYER OUTPUT PORT (CW/PTT ПОРТ) 
KEYER RADIO ONE OUTPUT PORT (ПОРТ УПРАВЛЕНИЯ ТРАНСИВЕРОМ №1)
KEYER RADIO TWO OUTPUT PORT (ПОРТ УПРАВЛЕНИЯ ТРАНСИВЕРОМ №2)

Значения: от SERIAL 1 до SERIAL 4 и от PARALLEL 1 до PARALLEL 3

Значение по умолчанию: нет
Эти команды позволяют указать, какой компьютерный порт используется для PTT (управление сигналом прием/передача) и CW манипуляции. Вы можете задать 1-4 последовательные порты и 1-3 параллельные. При определении последовательного порта для PTT/CW можно добавлять слово INVERT в имени порта (то есть, SERIAL 1 INVERT). Эта команда инвертирует сигналы PTT и CW, при этом упрощается интерфейс с трансивером, который использует негатив. Замените n-p-n транзисторы, показанные в Приложении B на p-n-p.

Примеры: 
KEYER OUTPUT PORT = SERIAL 1 
(для каждого из 2-х трансиверов)

  

KEYER RADIO ONE OUTPUT PORT = PARALLEL 1

 

KEYER RADIO TWO OUTPUT PORT = SERIAL 2

KEYPAD CW MEMORIES (БЛОКИ ПАМЯТИ CW НА ВСПОМОГАТЕЛЬНОЙ КЛАВИАТУРЕ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J
Команда используется, если вы хотите использовать цифровую клавиатуру, чтобы передавать CW сообщения. Установите этот параметр в TRUE и клавиши 0…9 на вспомогательной клавиатуре будут эквивалентны нажатию CQ MEMORIES  Control F1–F10 соответственно.

LEADING ZERO CHARACTER (ПЕРЕДАЧА НУЛЕЙ)

Значения: любой символ 

Значение по умолчанию: 0 (нуль)
Control-J 

Этот параметр позволяет определить символ, используемый для передачи незначащего нуля в контрольных номерах. Параметр LEADING ZEROS должен иметь значение, отличное от нуля. Обычно этот символ — 0 (dah-dah-dah-dah-dah). Однако, вам может больше нравиться T или O. В меню Ctrl-J можно переключать эти три варианта.

LEADING ZEROS  (ПЕРЕДАЧА НЕЗНАЧАЩИХ НУЛЕЙ)

Значения: целое число 

Значение по умолчанию: 0 
Control-J 

Если вы хотите, чтобы ваш порядковый номер связи был передан как «ноль–ноль–один», то этой командой можно установить длину номера. Значение 0 отключает добавление любых незначащих нулей. Вы можете устанавливать символ, используемый для передачи незначащих нулей, командой LEADING ZERO CHARACTER.

LEAVE CURSOR IN CALL WINDOW  (ОСТАВИТЬ КУРСОР В ОКНЕ ПОЗЫВНОГО)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При значении TRUE курсор останется в окне позывных вместо автоматического перемещения в окно обмена в течение процесса QSO. Некоторые предпочитают этот режим в соревнованиях, где зона появляется как начальный обмен, и редко требуется ее изменять.

LITERAL DOMESTIC QTH  (ДОСЛОВНЫЙ ВНУТРЕННИЙ QTH)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Обычно программа фильтрует внутренний QTH, который вы ввели, и записывает его в лог так, как указано в *.DOM файле внутреннего множителя. Если вы хотите записывать в лог данные точно в том виде, как набрали, то установите этот параметр в FALSE.

LOG FILE NAME  (ИМЯ ФАЙЛА ЛОГА)

Значения: имя файла

Значение по умолчанию: LOG.DAT

Если вы хотите, чтобы имя файла отличалось от LOG.DAT, используйте эту команду.

LOG FREQUENCY ENABLE
(ЗАПИСЫВАТЬ ЧАСТОТУ В ЖУРНАЛ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J
При значении TRUE порядковый номер связи будет заменен частотой QSO (без значения мегагерц). Диапазон и режим будет написан в начале строки. Эта функция полезна только если трансивер связан интерфейсом с компьютером.

LOG RS SENT  
(ПЕРЕДАНЫЙ RS)
LOG RST SENT
(ПЕРЕДАНЫЙ RST) 

Допустимые значения: текст до 3 символов

Значение по умолчанию: 59/599
Control-J
Рапорт, который будет записан в файл лога, может быть изменен на значение, отличное от используемого по умолчанию 59 или 599. Обратите внимание, что «[» символ в вашем CW контрольном номере позволяет вводить значение переданной силы сигнала S и оно будет помещено в лог вместо 9.

LOG SUB TITLE (ПОДЗАГОЛОВОК ЛОГА)

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: нет

Команда используется для того, чтобы вставить подзаголовок наверху каждой страницы файла лога.

LOG WITH SINGLE ENTER 
(РЕГИСТРАЦИЯ QSO ОДНИМ НАЖАТИЕМ ENTER)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При значении TRUE регистрация связи будет происходить одним первоначальным нажатием ENTER (по которому обычно только передается контрольный номер). Другими словами, равносильно нажатию ENTER, затем CTRL-ENTER при обычной работе.
LOOK FOR RST SENT 
(ВВОД РЕАЛЬНОГО РАПОРТА RST)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При значении TRUE переданный RST может быть введен в окне контрольного номера в виде буквы S и рапорта (т.е. S57).

MESSAGE ENABLE
(ПРОГРАММИРУЕМЫЕ СООБЩЕНИЯ ВКЛЮЧЕНЫ)

Значения: TRUE или FALSE
Значение по умолчанию: TRUE 
Control-J
Команда MESSAGE ENABLE определяет, передавать ли сообщения, размещенные в меню Alt-P O. Если вы отключаете их установкой этого параметра в FALSE, сообщения подобные CQ EXCHANGE и QSL MESSAGE не будут переданы. Эту опцию можно использовать, если требуется передать эти сообщения вручную.

MODE (ВИД МОДУЛЯЦИИ) 

Значения: SSB, PHONE или CW

Значению по умолчанию: CW

Вы можете программно командой MODE выбирать, какой режим появится после первого запуска программы, пока ни одного QSO не проведено. Обычно вы использовали бы Alt-М, чтобы выбрать желаемый режим.

MODEM PORT
(МОДЕМНЫЙ ПОРТ)

Значения: от SERIAL 1 до SERIAL 4 

Значение по умолчанию: нет

Команда позволяет подключить другой компьютер через соответствующий модемный порт.

MODEM PORT BAUD RATE
(СКОРОСТЬ МОДЕМНОГО ПОРТА)

Значения: 1200, 2400 или 4800 

Значение по умолчанию: 4800

Команда устанавливает скорость модемного порта.

MOUSE ENABLE
(МЫШЬ ВКЛЮЧЕНА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При значении TRUE работа мыши разрешается для выбора спотов на карте диапазонов (клавишами Control-PageDown). Если при этом мыши нет (не подключена), то, возможно, что команда Control- PageDown будет работать неправильно.

MULT BY BAND
(МНОЖИТЕЛЬ ПО ДИАПАЗОНАМ)
MULT BY MODE 
(МНОЖИТЕЛЬ ПО ВИДАМ МОДУЛЯЦИИ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST

Эти переключатели определяют, считаются ли множители на различных диапазонах или видах модуляции. Значение параметров установлено в зависимости от CONTEST и обычно не требуется внесение никаких изменений.

MULT REPORT MINIMUM BANDS 
MULT REPORT MINIMUM COUNTRIES 
(ПОРОГОВОЕ КОЛИЧЕСТВО ДИАПАЗОНОВ, НА КОТОРЫХ ПРОВЕДЕНЫ СВЯЗИ СО СТРАНОЙ)

Значения: от 2 до 5

Значение по умолчанию: 4
Control-J 

Команды-синонимы. При нажатии клавиш Control-O будут показаны DX множители, с которыми вы работали, но не на всех диапазонах. Этот параметр устанавливает минимальное число диапазонов для того, чтобы страна была включена в список стран, который будет выведен по Ctrl-O.

MULTI INFO MESSAGE 
(СООБЩЕНИЕ В СЕТИ)

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: нет
Control-J 

Команда определяет строку, которая будет передаваться на другие компьютеры сети. Подробности в разделе 6.9. Имейте ввиду, что если изменить значение из меню Ctrl-J во время соревнований, то исправленное сообщение будет немедленно передано по сети.

MULTI MULTS ONLY 
(ПЕРДАВАТЬ ПО СЕТИ ТОЛЬКО СВЯЗИ ДАЮЩИЕ МНОЖИТЕЛЬ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J
Если вы используете компьютерную сеть для работы multi-multi, этот переключатель определит, передавать ли все QSO по сети, или только те, которые являются новыми множителями.

MULTI PORT 
(MULTI ПОРТ)

Значения: от SERIAL 1 до SERIAL 4
 

Значение по умолчанию: нет.

Команда определяет последовательный порт, который будет использован для сети между компьютерами. См. раздел 6.9 для дополнительной информации.

MULTI PORT BAUD RATE
(СКОРОСТЬ ПОРТА КОМПЬЮТЕРНОЙ СЕТИ)

Значения: 1200, 2400 или 4800
Значение по умолчанию: 4800

При объединении компьютеров в сеть этой командой устанавливается скорость обмена. См. раздел 6.9 для дополнительной информации.
MULTI RETRY TIME 
(ПАУЗА МЕЖДУ ПОВТОРНОЙ ПЕРЕДАЧЕЙ ДАННЫХ В СЕТЬ)

Значения: 0 или > = 3 секунды

Значение по умолчанию: 30
Control-J 

MULTI RETRY TIME определяет, как быстро передается повтор после первых двух попыток передачи сообщения в сети. Когда компьютер генерирует сетевые сообщения, программа проверяет, распространилось ли сообщение по всему кольцу. Если сообщение не возвращается после некоторого времени, то программа передаст это сообщение снова. Обычно время ожидания между повторениями около 30 секунд. Однако, в некоторых случаях, когда в сети объединены только 2 или 3 компьютера, оптимально более короткое время. Это время можно рассчитать из предположения, что потребуется примерно 5 секунд на каждый компьютер в сети (минус один). Всего перед отказом будет предпринято 10 повторений.

MULTI UPDATE MULT DISPLAY (МОДИФИКАЦИЯ МНОЖИТЕЛЯ ОТОБРАЖАЕТСЯ В СЕТИ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE 
Control-J 

Когда QSO передано по сети и этот параметр установлен в TRUE, то подсказки о несработанных множителях будут модифицированы на всех компьютерах. Однако, медленные компьютеры будут отставать, и эту команду можно использовать для того чтобы, отключить обновление информации подсказки о множителях.

MULTIPLE BANDS 

(МНОГО ДИАПАЗОНОВ)
MULTIPLE MODES

(МИКС)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: Зависит от CONTEST
Control-J 

Эти переключатели управляют возможностью изменять диапазоны или режимы при работе в соревнованиях. Если вы работаете одним видом излучения или на одном диапазоне, рекомендуется, чтобы соответствующий флаг был установлен в FALSE. Это предотвратит вас от случайных изменений диапазонов или режимов в течение соревнования. Прежде, чем вы зарегистрируете первое QSO, диапазон и режим можно изменить независимо от состояния этих флагов.

MY CALL
(МОЙ ПОЗЫВНОЙ)

Значения: ваш позывной

Значение по умолчанию: нет
Control-J 

Самая первая команда файла LOGCFG.DAT. Вы должны указать любую достоверную информацию.

MY CHECK

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: нет

Команда обязательна при работе в Sweepstakes.
MY CONTINENT 
(МОЙ КОНТИНЕНТ)

Значения: EU, NA, SA, AF, КАК, OC

Значение по умолчанию: вычисляется из MY CALL
Control-J
Обычно, континент, на котором вы находитесь, определен вашим позывным. Однако, если вы хотите, чтобы программа поместила вас в другой континент, используйте эту команду. Лучше всего поместить эту команду до CONTEST в файле LOGCFG.DAT, так чтобы программа установила соревнования правильно.

MY COUNTRY
 (МОЯ СТРАНА)

Значения: страна

Значение по умолчанию: вычисляется из MY CALL
Control-J 

Обычно, страна, в которой вы находитесь, определена вашим позывным. Однако, если вы хотите, чтобы программа поместила вас в другую страну, используйте эту команду. Лучше всего поместить эту команду до CONTEST в файле LOGCFG.DAT, так чтобы программа установила соревнования правильно.

MY FD CLASS

Значения: любой корректный ARRL Field Day Class

Значение по умолчанию: нет

Команда для установки параметров ARRL Field Day (т.е. 1A).
MY GRID
(МОЙ КВАДРАТ)

Значения: Четыре или шесть символов локатора 

Значение по умолчанию: нет
Control-J 

Параметр устанавливает квадрат, из которого вы работаете. Эта информация используется для вычисления направления излучения из вашего расположения и для расчета очков за QSO при использовании метода начисления очков, основанного на расстоянии. Используйте GRID MAP CENTER, чтобы установить центр карты квадратов.

MY IOTA 
(МОЯ IOTA)

Значения: условное обозначение IOTA
Значение по умолчанию: нет
Control-J
Этот параметр установит условное обозначение IOTA острова, на котором вы находитесь, например EU-123.

MY NAME
(МОЕ ИМЯ)

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: нет

Используйте эту команду перед CONTEST в соревнованиях, которые используют ваше имя как часть обмена. Программа использует эту информацию для настройки CW сообщений. Это имя также используется в Internet Sprint Contest, чтобы определить первое имя, которое будет передано при использовании специального символа CW (чтобы передать имя, полученное в вашем предыдущем QSO).

MY POSTAL CODE
(МОЙ ПОЧТОВЫЙ ИНДЕКС)

Значения: текстовая строка

Значение по умолчанию: нет

Команда нужна для настройки RSGB ROPOCO (Rotating Post Code) contest.

MY PREC

Значения: A, B, M, Q, S, или U

Значение по умолчанию: нет
Values: A, B, M, Q, S, or U Default: None

Команда нужна для настройки Sweepstakes contest.

MY QTH

Значения: текстовая строка

Значение по умолчанию: нет

Ведет себя аналогично MY STATE.
MY SECTION

Значения: текстовая строка

Значение по умолчанию: нет

Команда нужна для настройки Sweepstakes или Field Day.
MY STATE
(МОЙ ШТАТ)

Значения: текстовая строка

Значение по умолчанию: нет

В некоторых соревнованиях, где штат или провинция является частью контрольного номера, программа по значению этого параметра автоматически настроит CW сообщения. Эта команда будет определять ваш штат для участия в различных QSO party. В качестве аббревиатуры используйте стандартное двухбуквенное обозначение штатов американской почтовой службы. Лучше всего поместить эту команду перед CONTEST в файле LOGCFG.DAT, так чтобы информация была обработана правильно.

MY ZONE 
(МОЯ ЗОНА)

Значения: любое целое число

Значение по умолчанию: вычисляется из MY CALL 
Control-J 

Обычно, зона, в которой вы находитесь, определена вашим позывным. Однако, если вы хотите, чтобы  программа поместила вас в другую зону, используйте эту команду. Лучше всего поместить эту команду до CONTEST в файле LOGCFG.DAT, так чтобы программа правильно установила соревнование. 

Однако, команды MY ZONE и CONTEST взаимосвязаны и при некоторых условиях, например в IARU contest команда MY ZONE должна появляться после CONTEST. Неправильная очередность команд чаще всего проявляется в том, что программа неверно считает очки. Если такое случится, поменяйте команды местами.

NAME FLAG ENABLE 
(ПОКАЗЫВАТЬ В ЛОГЕ ЗНАКОМЫХ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J
При установленном значении TRUE, рядом с позывным, имя которого известно, будет поставлена звездочка.

NAME MEMORY DISABLE  (ОТКЛЮЧИТЬ ПАМЯТЬ ИМЕН)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-Y
Этот переключатель определит, загружены ли имена и позывные базы данных имен в память, или только позывные. Если в течение соревнований закончится свободная оперативная память, то команда Control-Y освободит блок памяти, в который загружены имена (но сохранит позывные). Команда Control-Y автоматически добавит команду NAME MEMORY DISABLE = TRUE в файл LOGCFG.DAT, так что нехватка памяти не случится и после перезапуска программы.

NO LOG  (НЕ ВЕСТИ ФАЙЛ ЛОГА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Если вы хотите отключить компьютер в сети от регистрации QSO, установите этот параметр TRUE.

NO POLLING DURING PTT
(НЕ ОПРАШИВАТЬ РАДИО ПРИ ПЕРЕДАЧЕ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При установке в TRUE, программа не будет запрашивать информацию о частоте трансивера во время передачи (действия сигнала PTT).

ORION PORT
(ПОРТ ПОВОРОТНОГО УСТРОЙСТВА)

Значения: SERIAL 1 to SERIAL 4

По умолчанию: нет
ORION PORT используется, чтобы выбрать последовательный порт для подключения интерфейса поворотного устройства Orion rotator. Чтобы повернуть антенну в направлении страны, позывной которой набран в окне позывного, используйте команду Control-P.

PACKET ADD LF 
(ДОБАВИТЬ В ПАКЕТНЫЕ СООБЩЕНИЯ ПЕРЕВОД СТРОКИ LF)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Когда параметр PACKET ADD LF = TRUE, символ LF перевода строки будет вставлен после получения ENTER из TNC. Используйте это, если ваши строки не листаются вниз по экрану.

PACKET AUTO CR
(АВТО CR ПАКЕТ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При установке в TRUE символ CR (возврат каретки) будет передан в порт пакета при выходе по Control-B из окна пакета.

PACKET BAND SPOTS  (ПОКАЗАТЬ СПОТЫ ТЕКУЩЕГО ДИАПАЗОНА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При установке в TRUE, вам будут показаны только споты текущего диапазона.

PACKET BAUD RATE  (СКОРОСТЬ ПАКЕТНОГО ИНТЕРФЕЙСА В БОДАХ) 

Значения: 1200, 2400 или 4800

Значение по умолчанию: 2400

Команда устанавливает скорость порта пакета в бодах. Ограничение 4800 бод — цена, которую вы платите за необходимость не волноваться относительно IRQ прерываний, пока порт опрашивается подпрограммой генерации CW.

PACKET BEEP 
(ЗВУКОВОЙ СИГНАЛ ПАКЕТА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

При установке в TRUE разрешается звуковой сигнал, когда приходит спот.

PACKET LOG FILENAME 
(ФАЙЛ ДЛЯ ЗАПИСИ СПОТОВ)

Значения: имя файла

Значение по умолчанию: нет
Control- J
Все принятые споты будут записаны в файл с этим именем.

PACKET PORT  (ПОРТ ПАКЕТА)

Значения: от SERIAL 1 до SERIAL 4

Значение по умолчанию: нет.

Для подключения интерфейса TNC используйте команду PACKET PORT. Вы можете указать любой последовательный порт (1–4). Чтобы активизировать окно пакета используйте команду Control-B.

PACKET RETURN PER MINUTE  (СКОЛЬКО CR В МИНУТУ ПЕРЕДАТЬ В ПАКЕТНЫЙ ПОРТ)

Значения: от 0 до 9

Значение по умолчанию: 0 
Control-J 

Этот параметр передаст CR в порт пакета каждые N минут. Значение нуль отключит эту особенность.

PACKET SPOT COMMENT 
(КОММЕНТАРИЙ СПОТА)

Значения: строка до 15 символов

Значение по умолчанию: нет
Control-J 

При передаче своего спота в пакетный кластер эта строка будет подставлена в поле комментария.

PACKET SPOT DISABLE 
(НЕ ПЕРЕДАВАТЬ СПОТЫ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При значении TRUE передача спотов в пакетный кластер запрещена.

PACKET SPOT EDIT ENABLE
(РАЗРЕШЕНИЕ РЕДАКТИРОВАНИЯ ПАКЕТНЫХ СПОТОВ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При нажатии клавиши «`», чтобы забросить в кластер станцию, с которой работаете, вы можете включать опцию, которая позволит редактировать спот прежде, чем он будет передан. Это можно использовать, чтобы добавить QSX информацию или другие примечания.

PACKET SPOT KEY
(КЛАВИША ДЛЯ ПЕРЕДАЧИ СПОТА)

Значения: любая клавиша

Значение по умолчанию: `
Control-J 

Позволяет переназначить клавишу для команды передачи спота.

PACKET SPOTS
(ВИДЫ СПОТОВ)

Значения: ALL или MULT

Значение по умолчанию: Mult 
Control-J 

Команда PACKET SPOTS позволяет установить вывод на экран всех спотов или только новых множителей.

PADDLE BUG  (ОШИБКА МАНИПУЛЯТОРА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При установке в TRUE нажатие тире манипулятора приведет к нажатию (act like a bug).

PADDLE MONITOR TONE 
(ТОН МОНИТОРА МАНИПУЛЯТОРА)

Значения: любое целое число 

Значение по умолчанию: 700
Control-J
Эта команда управляет тоном сигнала динамика компьютера, который озвучивает передачу с манипулятора, подключенного к параллельному порту. Эта команда дает возможность отключить самоконтроль для заранее запрограммированных передаваемых автоматически CW сообщений, но позволяет слышать сигнал самоконтроля при посылке вручную. Значение нуль отключает тон.

PADDLE PORT
(ПОРТ МАНИПУЛЯТОРА)

Значения: 1, 2, 3 или NONE

Значение по умолчанию: NONE

Команда используется при подключении манипулятора, чтобы сообщить программе номер параллельного порта. См. Приложение B для информации о подключении.

PADDLE PTT HOLD COUNT
 (ЗАДЕРЖКА ВРЕМЕНИ ВЫКЛЮЧЕНИЯ ТХ)

Значения: любое целое число

Значение по умолчанию: 13
Control-J 

Вы можете корректировать время задержки после окончания CW манипуляции, пока PTT (управление передачей) не отпускается, командой PADDLE PTT HOLD COUNT. Эта команда определяет число точек, на которые PTT будет задержано прежде, чем отпуститься.

PADDLE SPEED 
(СКОРОСТЬ ПЕРЕДАЧИ CW С МАНИПУЛЯТОРА)

Значения: любое целое число

Значение по умолчанию: 0
Control-J 

Устанавливает скорость передачи CW с манипулятора. При установке в ноль скорость будет равна скорости передачи с клавиатуры.

PARTIAL CALL ENABLE
(РАЗРЕШАЕТСЯ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЧАСТИЧНЫХ ПОЗЫВНЫХ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Позволяет управлять функцией частичных позывных. Эта опция отличается от проверки частичных позывных, использующей базу данных TRMASTER. Позывные берутся только из листа повторных связей или начального файла обмена (INITIAL.EX и т.п.).

При установке в TRUE частичные позывные появятся в нижней части экрана после ввода хотя бы двух символов в окно ввода позывного. Показанные позывные берутся только из листа повторов и памяти начального обмена (а не базы данных имен или TRMASTER.DAT). Частичный — это любой позывной, который начинается теми же самыми символами, которые вы ввели в окно ввода позывного. Команда WILDCARD PARTIALS определит, как программа будет определять совпадения — по началу позывного, или по любому его фрагменту.

PARTIAL CALL LOAD LOG ENABLE
(РАЗРЕШЕНИЕ ЗАГРУЗКИ ЧАСТИЧНЫХ ПОЗЫВНЫХ ИЗ ЛОГА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Позволяет сгенерировать частичный список позывных из файла LOG.DAT при старте программы. Обычно это не требуется, поскольку эта информация уже содержится в файле RESTART.BIN. Однако, если вы решили удалить файл RESTART.BIN или редактировали LOG.DAT и хотите регенерировать частичный список позывных из LOG.DAT файла, то можете включить эту функцию. Программе потребуется больше времени, чтобы перечитать файл LOG.DAT при повторном запуске программы.

PARTIAL CALL MULT INFO ENABLE
(ВКЛЮЧИТЬ ИНФОРМАЦИЮ О MULT ДЛЯ ЧАСТИЧНЫХ  ПОЗЫВНЫХ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

При установке в TRUE при вводе частичных позывных будет показана информация о множителе. Это полезно для проверки различных множителей (стран, префиксов, зона и т.п.). Если компьютер слишком медленный, можно отключить эту функцию.

POSSIBLE CALL ACCEPT KEY (КЛАВИША ВВОДА ВОЗМОЖНОГО ПОЗЫВНОГО) 

Значения: любой символ

Значение по умолчанию = ; (точка с запятой)

POSSIBLE CALL LEFT KEY
(ЛЕВАЯ КЛАВИША ВЫБОРА ВОЗМОЖНОГО ПОЗЫВНОГО) 

Значения: любой символ

Значение по умолчанию = , <(запятая)

POSSIBLE CALL RIGHT KEY (ПРАВАЯ КЛАВИША ВЫБОРА ВОЗМОЖНОГО ПОЗЫВНОГО)

Значения: любой символ

Значение по умолчанию = . >(точка)

При помощи команд POSSIBLE CALL или PARTIAL CALL в нижней части экрана будет показана строка со списком позывных. На первый показанный позывной будет указывать курсор в виде скобок «больше-меньше» — <UA5ABC>. Вы можете быстро установить позывной с курсором в окно ввода позывного клавишей POSSIBLE CALL ACCEPT KEY (точка с запятой). Вы можете перемещать курсор влево и вправо клавишами POSSIBLE CALL LEFT KEY и POSSIBLE CALL RIGHT KEY. Очень удобно в разгаре теста, например вы услышали позывной HS1/G3NOM/mm, который набирали и проверяли на множитель и повтор или работали ранее. В окне ввода позывного вы набираете только NOM, при этом полный позывной появляется в нижней части экрана и вы завершаете ввод клавишей «;».

POSSIBLE CALLS 
(ВОЗМОЖНЫЕ ПОЗЫВНЫЕ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При установке в TRUE включена функция показа возможных позывных. При работе с новой станцией будут показаны позывные из базы данных TRMASTER и листа повторов.

POSSIBLE CALL MODE 
(РЕЖИМ ВЫВОДА ВОЗМОЖНЫХ ПОЗЫВНЫХ)

Значения: Names или All
Значение по умолчанию: Names
Control-J
Возможные позывные, которые получены из файла TRMASTER.DTA, могут быть отфильтрованы по наличию имен, связанных с ними. Когда установлено значение Names, работа программы идентична более старым версиям TRLog, которые использовали базу данных имен для возможных позывных.

PREFIX MULTIPLIER 
(ПРЕФИКСНЫЙ МНОЖИТЕЛЬ)

Значения: NONE, PREFIX

Значение по умолчанию:  зависит от CONTEST

Эта команда сообщает программе, как обработать префиксный множитель. Обычно устанавливается командой CONTEST файла LOGCFG.DAT. См. раздел 5.5.1 для дополнительной информации.

PRINTER ENABLE
(РАЗРЕШАЕТСЯ РАБОТА ПРИНТЕРА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Опция управления принтером. В течение соревнований можно печатать каждое QSO, как только оно зарегистрировано. Пожалуйста, обратите внимание, что принтер печатает QSO, которое покидает доступное для редактирования окно, так что печать будет происходить с отставанием на пять QSO. Используйте команду Alt-U в конце соревнований, чтобы напечатать последние пять QSO.

PTT ENABLE 
(УПРАВЛЕНИЕ ПЕРЕДАЧЕЙ РАЗРЕШЕНО)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Определяет, является ли сигнал PTT (управление передачей) активным. Сигнал PTT предназначен, для того чтобы включить трансивер на передачу перед стартом CW сообщения и переключить на прием, как только сообщение закончится. Если вы используете режим QSK, сигнал PTT можно отключить.

PTT TURN ON DELAY
(СИГНАЛ PTT ВКЛЮЧАЕТСЯ С ЗАДЕРЖКОЙ)

Значения: целое число

Значение по умолчанию: 15
Control-J 

Определяет количество времени, которое проходит между подачей сигнала PTT (управление передачей) и началом первого CW символа. Значение умножается на 1.7 миллисекунды. Значение ноль отключает задержку.

QUESTION MARK CHAR 
(КЛАВИША ЗНАКА ВОПРОСА)

Значения: любая клавиша
Значение по умолчанию: ?
Control-J
Некоторые клавиатуры требуют использования клавиши SHIFT, чтобы напечатать вопросительный знак. Этой командой можно переназначить «?» на любую другую клавишу.

QUICK QSL KEY
(КЛАВИША БЫСТРОГО QSL)

Значения: любая клавиша

Значение по умолчанию: \ (наклонная черта вправо, обратный слеш)

При работе со станцией телеграфом вы обычно нажимаете клавишу ENTER, которая передаст QSL MESSAGE и зарегистрирует QSO. Для ускорения процесса нажмите QUICK QSL KEY вместо ENTER.

QUICK QSL KEY 2
(ЕЩЕ ОДНА КЛАВИША БЫСТРОГО QSL)

Значения: любая клавиша

Значение по умолчанию: = (знак равенства)

Клавиша, аналогичная QUICK QSL KEY.

QUICK QSL MESSAGE
(БЫСТРОЕ QSL СООБЩЕНИЕ)

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: TU 
Alt-P - O

QUICK QSL MESSAGE 2
(ЕЩЕ ОДНО БЫСТРОЕ QSL СООБЩЕНИЕ)

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: Е Е

QUICK QSL CW MESSAGE
(БЫСТРОЕ QSL CW СООБЩЕНИЕ)

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: нет
Alt-P - O

QUICK QSL SSB MESSAGE
(БЫСТРОЕ QSL SSB СООБЩЕНИЕ)

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: нет
Alt-P - O

QUICK QSL MESSAGE позволяет при работе в pile-up передать более короткое сообщение при завершении связи. Нажатие клавиши QUICK QSL передаст это сообщение и зарегистрирует QSO.

Используйте QUICK QSL CW MESSAGE и QUICK QSL SSB MESSAGE, когда хотите передать отдельные сообщения в зависимости от вашего вида модуляции. Значение QUICK QSL SSB MESSAGE это имя файла с записью DVP сообщения.

QSL MESSAGE
(QSL СООБЩЕНИЕ) 
QSL CW MESSAGE 
(QSL CW СООБЩЕНИЕ) 
QSL SSB MESSAGE 
(QSL SSB СООБЩЕНИЕ)

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST
Alt-P - O

QSL сообщения передаются, когда вы работаете со станцией и заканчиваете QSO. Используйте QSL CW MESSAGE и QSL SSB MESSAGE, если хотите передать различные сообщения в зависимости от вида модуляции.

QSL MODE 
(QSL РЕЖИМ) 

Значения: STANDARD, QSL AND LOG или QSL BUT NO LOG

Значение по умолчанию = Standard
Control-J
Команда QSL MODE может использоваться, чтобы изменить критерии, используемые для обмена и ввода QSO в режиме CQ. Обычно программа требует, чтобы контрольный номер был введен полностью прежде чем вы передадите QSL и запишите QSO. Однако, если выбрать QSL MODE = QSL BUT NO LOG, то QSL сообщение будет передано, даже если информация обмена не завершена, но вы должны закончить ввод обмена и нажать ENTER снова для записи QSO. Другой режим QSL AND LOG полностью устранит любую проверку синтаксиса при обмене и зарегистрирует связь с любой, даже неполной информацией. Этот режим не используется в нормальных условиях эксплуатации, программа всегда жестко проверяет вводимые данные и не разрешает вводить связи, не удовлетворяющие настройкам.

QSO BEFORE MESSAGE 

(СООБЩЕНИЕ «QSO БЫЛО»)
QSO BEFORE CW MESSAGE 
(CW СООБЩЕНИЕ «QSO БЫЛО»)
QSO BEFORE SSB MESSAGE 
(SSB СООБЩЕНИЕ «QSO БЫЛО»)

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: SRI QSO B4 73 \ TEST
Alt-P - O

QSO BEFORE MESSAGE передается, когда проверка повторных связей подтвердила, что QSO с этой станцией уже было. Для того, чтобы регистрировать повторные QSO, переключите в AUTO DUPE ENABLE CQ = FALSE.

Используйте QSO BEFORE CW MESSAGE и QSL BEFORE SSB MESSAGE для установки отдельных сообщений для разных видов модуляции.

QSO BY BAND

(QSO ПО ДИАПАЗОНАМ)
QSO BY MODE 
(QSO ПО ВИДАМ МОДУЛЯЦИИ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST

Эти переключатели определяют, можно ли проводить QSO с одним и тем же корреспондентом на различных диапазонах или разными видами модуляции. Эти параметры устанавливаются автоматически командой CONTEST файла LOGCFG.DAT и обычно не требует никаких изменений.

QSO NUMBER BY BAND
(НУМЕРАЦИЯ QSO ПО ДИАПАЗОНАМ) 

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE 

При значении TRUE контрольные номера, содержащие порядковый номер связи будут нумероваться по диапазонам, т.е. на каждом диапазоне нумерация связей будет начинаться с 001. Это касается отображения на экране, формирования CW сообщений и записи в лог. Такая настройка требуется, например, для коллективных станций в CQ WPX contest.

QSO POINT METHOD 
(МЕТОД ВЫЧИСЛЕНИЯ ОЧКОВ ЗА QSO)

Значения: См. раздел 5.5.3
Значение по умолчанию: зависит от CONTEST

QSO POINT METHOD сообщает программе, как вычислить очки за QSO. Это обычно установлено командой CONTEST файла LOGCFG.DAT. См. раздел 5.5.3 для дополнительной информации.

QSO POINTS DOMESTIC CW
QSO POINTS DOMESTIC PHONE
QSO POINTS DX CW
QSO POINTS DX PHONE

Значения: целое число 

Значение по умолчанию: –1 (отключено)

Эти параметры позволяют управлять значениями количества очков за QSO для класса обозначенного QSO. Они отменят любой существующий метод начисления очков за QSO для QSO в обозначенном классе.

QSX ENABLE
(ВКЛЮЧИТЬ СПЛИТ ИЗ СПОТОВ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Этот параметр определяет, декодируется ли QSX информация из пакетных спотов. Требуется для настройки на частоту DX, для работы на разнесенных частотах. Однако, если вы сами DX, то такая опция может оказаться вам не нужной и может быть отключена.

QTC ENABLE 
(QTC РАЗРЕШАЮТСЯ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST

Обычно включается автоматически, когда установлено соревнование WAE. Когда вы разрешили QTC, то при помощи клавиш Control-Q можете передать или получить QTC (в зависимости от того, находитесь вы в Европе или нет).

QTC EXTRA SPACE
(ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПАУЗЫ В QTC)

Значения: TRUE или FALSE
Значение по умолчанию: TRUE 
Control-J
При установке в TRUE при передаче QTC устанавливаются увеличенные паузы между словами.

QTC MINUTES
(QTC МИНУТЫ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
 

При установке в TRUE при передаче QTC информация о времени будет содержать только минуты, если значение часа не отличается от ранее переданного.

QTC QRS 
(ПЕРЕДАВАТЬ QTC МЕДЛЕННЕЕ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE 
Control-J
При установке в TRUE при передаче QTC скорость CW будет примерно на 6% ниже установленной для обычной работы.

RADIO ONE BAND OUTPUT PORT
(ПОРТ ВЫВОДА ДИАПАЗОНА РАДИО №1)
RADIO TWO BAND OUTPUT PORT 
(ПОРТ ВЫВОДА ДИАПАЗОНА РАДИО №2)

Значения: 1, 2, 3 или none

Значение по умолчанию: none
Вы можете передать информацию о диапазонах любого трансивера на параллельный порт, чтобы управлять внешним переключателем антенны или ПА. Для вывода информации используются четыре бита, соответствующие контакты 2, 7, 8 и 9. Соответствие кода на этих контактах в шестнадцатеричном виде и диапазона приведено в таблице. Контакт 9 старший, а контакт 2 — младший бит. Логическая единица соответствует высокому уровню (+5 вольт).

	Диапазон
	160
	80
	40
	30
	20
	17
	15
	12
	10
	6
	2
	222
	432
	902
	1GH

	Значение
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	A
	B
	C
	D
	E
	F


Другой диапазон или ни один — все нули (В ранних версиях все нули также соответствовали 6 м диапазону. Кому верить не знаю. RQ). Тоже самое в другом виде:

Pin
2
7
8
9

160m
x




80m

x



40m
x
x



30m


x


20m
x

x


17m

x
x


15m
x
x
x


12m



x
10m
x


x
К этому порту можно подключить интерфейс Top Ten Devices, чтобы управлять переключателем диапазона. Обратите внимание, что порт может одновременно использоваться для CW манипуляции, DVK и подключения манипулятора. См. Приложение B для полной информации относительно параллельного порта.

RADIO ONE BAUD RATE
(СКОРОСТЬ В БОДАХ РАДИО №1)
RADIO TWO BAUD RATE 
(СКОРОСТЬ В БОДАХ РАДИО №2)

Значения: 1200, 2400, 4800, 57600

Значение по умолчанию: 4800

Если вы связываете с помощью интерфейса последовательного порта трансивер и компьютер, то по умолчанию задается скорость 4800 бод, которая работает для большинства трансиверов. Однако, иногда может потребоваться изменить это значение, например увеличить для трансиверов Kenwood.

RADIO ONE CONTROL PORT

(ПОРТ УПРАВЛЕНИЯ РАДИО №1)
RADIO TWO CONTROL PORT 
(ПОРТ УПРАВЛЕНИЯ РАДИО №2)

Значения: от SERIAL 1 до SERIAL 4

Значение по умолчанию: None
Используйте эти команды, чтобы определить последовательный порт для каждого связанного с помощью интерфейса трансивера.

RADIO ONE ID CHARACTER 
(ИДЕНТИФИКАТОР РАДИО №1)
RADIO TWO ID CHARACTER
(ИДЕНТИФИКАТОР РАДИО №2)

Значения: любой символ

По умолчанию: символ пробела 
Control-J
Эти две команды разрешают установить уникальный символ для того, чтобы идентифицировать, какой трансивер был использован для регистрации QSO. При записи в лог этот символ добавляется к номеру QSO. Эта функция не может быть использована одновременно с COMPUTER ID.

RADIO ONE NAME
(ИМЯ РАДИО №1)
RADIO TWO NAME
(ИМЯ РАДИО №2)

Значения: любая текстовая строка

Значение по умолчанию: Rig One 

Значение по умолчанию: Rig Two 

Программа позволяет использовать два трансивера. Вы можете переключаться между ними, используя команду Alt-R. Имя для каждого радио показывается в нижнем левом углу экрана.

RADIO ONE RECEIVER ADDRESS

(АДРЕС ПРИЕМНИКА РАДИО №1)
RADIO TWO RECEIVER ADDRESS 

(АДРЕС ПРИЕМНИКА РАДИО №2)

Значения: любое целое число

Значение по умолчанию: 4

Эти две команды позволяют определять адрес приемника для связи с помощью интерфейса Icom или Ten-Tec трансиверов. Программа должна знать специфический адрес приемника, чтобы связаться с трансивером. Номер должен быть введен в десятичном виде. Адреса для некоторых радио:

	Марка трансивера
	Адрес

	Icom
	

	IC 275
	16

	IC 475A/E/H
	20

	IC 575A/E/H
	22

	IC 707
	62

	IC 725
	40

	IC 726
	48

	IC 728
	56

	IC 729
	58

	IC 735
	04

	IC 736
	64

	IC 737
	60

	IC 738
	68

	IC 751A
	28

	IC 756
	80

	IC 761
	30

	IC 765
	44

	IC 781
	38

	IC 820H
	66

	IC 970
	46

	IC 1271 (UX-14)
	36

	IC 271 (UX-14)
	32

	IC 375
	18

	IC 471 (UX-14)
	34

	IC 1275
	24

	IC 7100
	52

	IC 9000
	42

	IC 746
	86

	IC R71 (UX-14)
	26

	IC R72
	50

	Omni:
	

	VI
	41


Обратите внимание: адрес для Omni VI может быть изменен при помощи User Options Menu. Заводская установка по умолчанию 4.

RADIO ONE TRACKING ENABLE
RADIO TWO TRACKING ENABLE 

Значения: True или False
Значение по умолчанию: True
Control-J
При установке в False программа игнорирует данные об изменении диапазона и режима, полученные через интерфейс трансивера.

RADIO ONE TYPE
(ТИП РАДИО №1) 
RADIO TWO TYPE
(ТИП РАДИО №2)

Значения: FT100, FT817, FT840, FT847, FT890, FT900, FT920, FT990, FT1000, FT1000MP, IC706, IC706II, IC706IIG, IC707, IC725, IC726, IC728, IC729, IC735, IC736, IC737, IC738, IC746, IC746PRO, IC756, IC756PRO, IC756PROII, IC761, IC765, IC775, IC781, K2, TSxxx

Значение по умолчанию: нет.
Для каждого связанного с помощью интерфейса трансивера необходимо указать марку. Трансиверы Ten-Tec используют протокол обмена аналогичный Icom, так что введите для них что-нибудь вроде IC735.

RADIO ONE UPDATE SECONDS
(ПЕРИОДИЧНОСТЬ ОПРОСА РАДИО №1)
RADIO TWO UPDATE SECONDS
(ПЕРИОДИЧНОСТЬ ОПРОСА РАДИО №2)

Значения: любое целое число (секунды)

По умолчанию: 1 
Control-J
Эти параметры определяют, как часто каждый трансивер опрашивается о данных режима и частоты.

RADIUS OF EARTH
(РАДИУС ЗЕМЛИ)

Значения: число
Значение по умолчанию: 0
Команда установит радиус Земли в километрах, который используется для расчета расстояний. Ноль соответствует значению по умолчанию — 6378,1370 км. Программа также учитывает отклонения от шара (эллипсоидность) Земли.

RANDOM CQ MODE
(СЛУЧАЙНЫЙ CQ РЕЖИМ)

Значения: True или False
Значение по умолчанию: False
Control-J
При установке в TRUE функция Авто-CQ будет вести себя по-другому при выборе CQ MEMORY F1. Вместо постоянной передачи сообщения, записанного в F1, процедура Авто-CQ случайным образом будет передавать CQ из блоков памяти от F1 до F4.

RATE DISPLAY 
(ДИСПЛЕЙ ТЕМПА)

Значения: QSOS или QSO POINTS

Значение по умолчанию: QSOS
Control-J 

Дисплей темпа может показывать или скорость проведения QSO или набора очков за QSO.

RELAY CONTROL PORT 
(ПОРТ УПРАВЛЕНИЯ РЕЛЕ)

Значения: None, 1, 2 или 3

Значение по умолчанию: None 

Параметр RELAY CONTROL PORT используется, чтобы определить порт для вывода сигнала управления реле. Этот сигнал находится на контакте 14 параллельного порта. Его можно использовать, чтобы переключать сигналы CW и PTT или соединения микрофона между двумя трансиверами. Высокий уровень напряжения используется, чтобы указать активный трансивер. Обратите внимание, что это тот же самый контакт, который используется для подключения манипулятора. Вы не можете использовать один порт для обеих функций.

REMAINING MULT DISPLAY MODE
(РЕЖИМ ВЫВОДА ПОДСКАЗКИ МНОЖИТЕЛЯ)

Значения: NONE, ERASE, HILIGHT
Значение по умолчанию: HiLight 
Control-J 

Эта команда позволяет управлять отображением подсказки об остающихся несработанными множителях. Если установлено NONE, то вывод подсказки отключен. Если установлено ERASE (стереть), то множители, с которыми вы работали, будут удалены из списка. Если установлено HILIGHT, то множители, с которыми вы работали, будут высвечены с другой яркостью.

REMINDER 
(НАПОМИНАНИЕ)

Значения: см. раздел 5.6.

Значение по умолчанию: None
Alt-O
Напоминания — это сообщения, которые запрограммированы так, чтобы появиться на экране в заданное время. Они могут быть настроены многими различными способами.

REPEAT S&P EXCHANGE

(ПОВТОР ОБМЕНА В РЕЖИМЕ ПОИСКА)
REPEAT S&P CW EXCHANGE 
(ПОВТОР ОБМЕНА В РЕЖИМЕ CW ПОИСКА)
REPEAT S&P SSB EXCHANGE 
(ПОВТОР ОБМЕНА В РЕЖИМЕ SSB ПОИСКА) 

Значения: любая текстовая строка

Значение по умолчанию: пустая строка 
Alt-P - O

Сообщение REPEAT S&P EXCHANGE будет передано вместо S&P EXCHANGE, если S&P EXCHANGE уже было однажды передано. Если значение не задано, то снова передается сообщение S&P EXCHANGE.

Используйте REPEAT S&P CW EXCHANGE, и REPEAT S&P SSB EXCHANGE для отдельных сообщений в зависимости от вида модуляции.

ROTATOR PORT
(ПОРТ ПОВОРОТНОГО УСТРОЙСТВА)

Значения: от SERIAL 1 до SERIAL 4

По умолчанию: нет

Команда устанавливает последовательный порт для подключения интерфейса поворотного устройства. Тип устройства настраивается командой ROTATOR TYPE. Чтобы повернуть антенну в направлении страны, позывной которой набран в окне ввода позывного, используйте команду Control-P.

ROTATOR TYPE
(ТИП ПОВОРОТНОГО УСТРОЙСТВА)

Значения: DCU1, ORION или YAESU
Значение по умолчанию: нет

Команда устанавливает тип поворотного устройства.
RTTY PORT

Значения: от SERIAL 1 до SERIAL 6

Значение по умолчанию: нет 

Команда устанавливает порт, к которому подключен RTTY TNC.

RTTY RECEIVE STRING

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: CTRL-R
Командная строка для перевода RTTY TNC в режим приема.

RTTY SEND STRING

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: CTRL-T
Командная строка для перевода RTTY TNC в режим передачи.

S&P EXCHANGE
(ОБМЕН В РЕЖИМЕ ПОИСКА)
S&P CW EXCHANGE 
(CW ОБМЕН В РЕЖИМЕ ПОИСКА) 
S&P SSB EXCHANGE 
(SSB ОБМЕН В РЕЖИМЕ ПОИСКА)

Значения: любая строка

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST
Alt-P - O

Сообщение S&P EXCHANGE передается, когда необходимо передать ваш обмен в режиме поиска. Это происходит по нажатию клавиш F2 или ENTER при регистрации QSO в режиме поиска. Используйте S&P CW EXCHANGE и S&P SSB EXCHANGE для настройки сообщений различных видов модуляции.

SAY HI ENABLE 
(ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИМЕН РАЗРЕШАЕТСЯ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Если вы запрограммировали CW сообщения, которые включают имена из базы данных TRMASTER, то команда SAY HI ENABLE определит, использовать ли эти имена. Эта команда позволяет программировать сообщения с включенными именами и отключать передачу имен одной командой, без необходимости редактировать каждое сообщение. Обратитесь к разделу 5.2, чтобы найти информацию о том, как включить имена в CW сообщения. Обратитесь к разделу 6.4.2 для подробной информации относительно базы данных TRMASTER.

SAY HI RATE CUTOFF 
(ПЕРЕДАВАТЬ РАЗЛИЧНЫЕ ПРИВЕТСТВИЯ В ЗАВИСИМОСТИ ОТ РЕЙТИНГА)

Значения: любое целое число 

Значение по умолчанию: 200
Control-J 

Если при установленном значении SAY HI ENABLE = TRUE вы передаете привет станциям, которые находятся в вашей базе данных имен, то можно автоматически отключать эту функцию, если темп превышает SAY HI RATE CUTOFF.

SCP COUNTRY STRING 
(ОГРАНИЧИТЬ СТРАНЫ В ПОДСКАЗКЕ)

Значения: список префиксов стран

Значение по умолчанию: нет 
Control-J 

При помощи этой команды можно ограничить список станций, которые будут показаны при работе функции проверки возможных позывных Super Check Partial. При настройке списка стран в виде строки префиксов, разделенных запятыми (т.е. K, VE, KL7, KH6, KP2, KP4), в подсказке будут появляться только позывные стран из этого списка. По умолчанию в список включены все страны. Установив в начале списка символ восклицательного знака, можно наоборот отключить вывод подсказки по позывным указанных стран.

SCP MINIMUM LETTERS 
(МИНИМАЛЬНОЕ КОЛИЧЕСТВО СИМВОЛОВ ДЛЯ ЗАПУСКА SCP)

Значения: 0, 3, 4, 5

Значение по умолчанию: 0
Control-J 

Когда этот параметр не равен нулю, разрешена автоматическая проверка частичных позывных. При вводе определенного количества символов частичные позывные будут автоматически отображаться. Для работы этой функции необходим файл TRMASTER.DTA. Обратитесь к разделу 6.4.2 для подробной информации относительно этой функции.

SEND COMPLETE FOUR LETTER CALL
(ПОЛНОСТЬЮ ПЕРЕДАВАТЬ КОРОТКИЙ ИСПРАВЛЕННЫЙ ПОЗЫВНОЙ)

Значения: True или False

Значение по умолчанию: False
Control-J
Символ } в CW сообщении передает только префикс или суффикс исправленного позывного. Если установить этот параметр в TRUE, то позывной длиной в четыре символа будет передан полностью.

SEND QSO IMMEDIATELY
(ПОСЛАТЬ QSO ПО СЕТИ НЕМЕДЛЕННО)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Эта команда управляет передачей данных о связях по сети. При установке в FALSE данные о QSO передаются на следующий компьютер, когда они исчезают из доступного для редактирования окна (переписываются из LOG.TMP в LOG.DAT). При установке в TRUE данные о QSO передаются, как только связь зарегистрирована. См. раздел 6.9 для дополнительной информации.

SERIAL 5 PORT ADDRESS

SERIAL 6 PORT ADDRESS


Значения: шестнадцатеричное значение

Значение по умолчанию: 0

Если потребуется использовать I/O адреса порта, отличные от отображаемых при выполнении команды TR PORT, то этой командой можно определить значения для SERIAL 5 (или 6). Если допустимое значение установлено, то SERIAL 5 (или 6) можно использовать в программе для любой из функций.

SHIFT KEY ENABLE
(ОТКЛЮЧИТЬ КЛАВИШУ SHIFT)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Клавиши SHIFT могут использоваться, чтобы изменять расстройку RIT и частоту некоторых трансиверов. Чтобы отключить эту функцию, установите этот параметр в FALSE.

SHORT INTEGERS
(КОРОТКИЕ ЦИФРЫ В CW)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При установке в TRUE разрешается использование сокращений для некоторых цифр, когда они передаются как часть номера QSO. Эти сокращения могут быть запрограммированы в меню Alt-P–О.

SHORT 0
(КОРОТКИЙ НОЛЬ)

Значения: любой символ

Значение по умолчанию: T 
Alt-P - O
SHORT 1
(КОРОТКАЯ ЕДИНИЦА)

Значения: любой символ

Значение по умолчанию: A
Alt-P - O
SHORT 2
(КОРОТКАЯ ДВОЙКА)

Значения: любой символ 

Значение по умолчанию: 2 
Alt-P - O

SHORT 9
(КОРОТКАЯ ДЕВЯТКА)

Значения: любой символ 

Значение по умолчанию: N
Alt-P - O

При установленном SHORT INTEGERS = TRUE, вы можете определять сокращения для 0, 1, 2 и 9. Они могут быть выполнены из меню Alt-P  О или использованием перечисленных команд в файле LOGCFG.DAT.

SHOW SEARCH AND POUNCE 
(ПОМЕТИТЬ QSO, ПРОВЕДЕННЫЕ НА ПОИСК)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При установке в TRUE связи, проведенные на поиск, будут отмечены в логе символом $ после очков за QSO. Полезно для анализа лога после соревнований.

SIMULATOR ENABLE
(ВКЛЮЧИТЬ ИМИТАТОР)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Команда включает имитатор соревнований. См. раздел 6.5 для дополнительной информации.

SINGLE BAND SCORE
(ОДНОДИАПАЗОННЫЙ РЕЗУЛЬТАТ)

Значения: 160, 80, 40, 20, 15, 10

Значение по умолчанию: нет.

Команда SINGLE BAND SCORE может использоваться, чтобы пересчитать результат для однодиапазонного зачета.

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ!! Если вы поменяете параметр SINGLE BAND SCORE в ходе соревнований, то перед повторным запуском программы потребуется удалить файл RESTART.BIN.

SINGLE RADIO MODE
(РЕЖИМ ОДНОГО РАДИО)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Эта команда при установке в TRUE запретит переключение трансиверов по Alt-R. А то случайно нажмешь вместо Ctrl-R и мучаешься потом оттого, что вдруг пропала CW манипуляция.

SKIP ACTIVE BAND
(ПРОПУСКАТЬ ДИАПАЗОН 2-ГО РАДИО)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При работе с двумя трансиверами команда SKIP ACTIVE BAND = TRUE будет пропускать текущий диапазон второго трансивера при переключении диапазонов на первом командами Alt-V или Alt-B.

SLASH MARK CHARACTER
(СИМВОЛ НАКЛОННОЙ ЧЕРТЫ)

Значения: любой символ 

Значение по умолчанию: /
Control-J 

Этой командой можно переопределить клавишу клавиатуры для ввода символа «/». Это удобно для некоторых клавиатур европейского стиля.

SPACE BAR DUPE CHECK ENABLE
(ПРОВЕРКА НА ПОВТОР КЛАВИШЕЙ "ПРОБЕЛ")

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Обычно, когда вы нажимаете клавишу "ПРОБЕЛ" при введенном позывном, то программа выполнит проверку этого позывного на повтор. Если при этом окно ввода позывного пусто, то программа переключится в режим поиска и передаст ваш позывной. При установленном значении SPACE BAR DUPE CHECK ENABLE = FALSE, всегда будет происходить переключение в режим поиска и передача вашего позывного, даже если что-нибудь введено в окно ввода позывного.

SPRINT QSY RULE
(QSY ПО ПРАВИЛАМ СПРИНТ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST
Control-J 

При установке в TRUE программа автоматически переключится в режим CQ после завершения проведения связи в режиме поиска. Это избавит вас от необходимости делать это вручную. Команда включается автоматически, когда выбраны соревнования SPRINT. См. раздел 6.17.1 для подробной информации относительно Sprint contest.

START SENDING NOW KEY 
(КЛАВИША СТАРТА ПЕРЕДАЧИ)

Значения: любая клавиша

Значение по умолчанию: «'» (клавиша с русской «Э»).

При работе CW на общий вызов можно ускорить ответ на вызов. Если вызывающая станция уже закончила передавать свой позывной, но вы еще не ввели его полностью, то можете нажать START SENDING NOW KEY. При этом начнется передача введенных символов, в это время вы можете продолжать ввод недостающих символов, они также будут переданы. После нажатия клавиши ENTER будет передан нормальный обмен. 

Но использование команд AUTO SEND CHARACTER COUNT и AUTO CALL TERMINATE = TRUE поудобнее.

STEREO CONTROL PIN
(СИГНАЛ СТЕРЕО)

Значения: 5 или 9

Значение по умолчанию: 9
Устанавливает номер контакта для управления стерео сигнала в STEREO CONTROL PORT. При установке значения 5 вы не сможете использовать этот же порт для управления DVK, а при 9 — для декодера диапазонов.

STEREO CONTROL PORT
(ПОРТ СТЕРЕО)

Значения: 1, 2 или 3

Значение по умолчанию: нет
Команда устанавливает номер параллельного порта для подключения стерео устройства типа WB0X SO2R или ZS4TX Super Combo Keyer II.

STEREO PIN HIGH 
(ПОЛЯРНОСТЬ СИГНАЛА СТЕРЕО)

Значения: TRUE или FALSE
Значение по умолчанию: FALSE
Control-J
Команда устанавливает состояние сигнала STEREO CONTROL PIN на порту STEREO CONTROL PORT. Можно переключить на противоположное командой TOGGLESTEREOPIN.

SWAP PACKET SPOT RADIOS 
(ПЕРЕНАПРАВИТЬ СПОТЫ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J
Команда переключает прием и обработку по CTRL-U DX спотов на один из двух трансиверов. По мнению автора это удобно, когда второй трансивер стоит слева.

SWAP PADDLES
(ПОМЕНЯТЬ ТОЧКИ И ТИРЕ МАНИПУЛЯТОРА)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Этот параметр поменяет местами контакты точки и тире порта манипулятора.

SWAP RADIO RELAY SENSE 
(ПОМЕНЯТЬ ПОЛЯРНОСТЬ СИГНАЛА РЕЛЕ)

Значения: TRUE или FALSE
Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Команда изменит полярность сигнала реле, управляющего трансиверами.

TAB MODE
(РЕЖИМ КЛАВИШИ ТАВ)

Значения: NORMAL или CONTROLF

Значение по умолчанию NORMAL 
Control-J
Режим клавиши табуляции определяет, как клавиша табуляции работает при использовании редактора Alt-E. В режиме NORMAL клавиша перемещает курсор в следующее поле журнала. В режиме CONTROLF, курсор будет двигаться в начало следующего слова в строке (точно так же, как по клавише Control-F). При этом Shift-Tab переместит курсор на слово назад (как Ctrl-A).

TAIL END KEY

Значения: любая клавиша

Значение по умолчанию: ] (квадратная скобка)

Клавиша TAIL END KEY позволяет отвечать следующей станции в режиме CQ. См. раздел 6 для дополнительной информации.

TAIL END MESSAGE
TAIL END CW MESSAGE 
TAIL END SSB MESSAGE

Значения: любая строка 

Значение по умолчанию: R 
Alt-P - O

Сообщение TAIL END MESSAGES передается, когда вы заканчиваете QSO, нажимая клавишу TAIL END. Используйте TAIL END CW MESSAGE и TAIL END SSB MESSAGE, если хотите иметь различные сообщения для разных видов модуляции.

TEN MINUTE RULE  (УПРАВЛЕНИЕ ПРАВИЛОМ ДЕСЯТИ МИНУТ)

Значения: NONE или TIME OF FIRST QSO

Значение по умолчанию: None 
Control-J
Этот параметр выбирает режим отображения правила десяти минут. Режим TIME OF FIRST QSO покажет время, начиная с первого проведенного QSO на текущем диапазоне.

TOTAL SCORE MESSAGE
(СООБЩЕНИЕ О РЕЗУЛЬТАТЕ)

Значения: см. раздел 5.6.

Значение по умолчанию: нет.

Когда вы наберете заданное количество очков, программа выведет на экран радостное сообщение. См. раздел 5.6 для дополнительной информации.

TUNE WITH DITS 
(ПЕРЕДАВАТЬ ТОНАЛЬНИК ТОЧКАМИ)

Значения: TRUE или FALSE
Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При установке в TRUE нажатие клавиш CTRL-LEFT-SHIFT приводит к передаче не постоянного нажатия, а точек со скоростью 75 WPM.

TWO RADIO MODE
(РЕЖИМ ДВУХ ТРАНСИВЕРОВ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

При установке в TRUE включается режим двух трансиверов. Этот режим описан в разделе 6.1.

UNKNOWN COUNTRY FILE ENABLE
(ФАЙЛ НЕИЗВЕСТНЫХ СТРАН РАЗРЕШЕН)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE

Команда управляет созданием файла неизвестных стран. Этот файл будет содержать список QSO, которые имеют позывной неизвестной страны. Это удобный способ найти позывные, которые могли бы быть новыми множителями. Файл по умолчанию называется UNKNOWN.CTY, но вы можете изменить это имя командой UNKNOWN COUNTRY FILE NAME. Вы можете также искать неизвестные страны после соревнований при помощи процедуры Multiplier Check программы POST.

UNKNOWN COUNTRY FILE NAME
(ИМЯ ФАЙЛА НЕИЗВЕСТНЫХ СТРАН)

Значения: любое корректное имя файла

Значение по умолчанию: UNKNOWN.CTY

Программа сохранит записи QSO с неизвестными странами в указанном файле, если UNKNOWN COUNTRY FILE ENABLE = TRUE.

UPDATE RESTART FILE ENABLE
(РАЗРЕШАЕТСЯ МОДИФИКАЦИЯ ФАЙЛА RESTART.BIN)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Определяет, модифицируется ли RESTART.BIN файл автоматически после каждого QSO, или только при выходе программы. RESTART.BIN файл позволяет программе быстро перезапускаться, без необходимости чтения файла LOG.DAT, приводящем к более быстрой инициализации. При установке команды в TRUE, файл RESTART.BIN будет модифицироваться автоматически после каждого QSO. Иначе он будет модифицироваться только при выходе из программы. Обратитесь к разделу 6.6 для подробной информации относительно того, что делает файл RESTART.BIN. В программе POST имеется отчет, который покажет содержание файла RESTART.BIN.

USE BIOS KEY CALLS 
(РАБОТАТЬ С КЛАВИАТУРОЙ ЧЕРЕЗ ФУНКЦИИ BIOS)

Значения: TRUE или FALSE
Значение по умолчанию: TRUE
Control-J 

Определяет способ взаимодействия TRLog с клавиатурой — через вызовы BIOS или нет. Для большинства новых компьютеров не требуется менять значение, установленное по умолчанию. Если в программе не работают клавиши F11 и F12, попробуйте установить значение FALSE.

USER INFO SHOWN
(ПОКАЗ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ИНФОРМАЦИИ О ПОЗЫВНОМ)

Допустимые значения:
NONE; CQ ZONE; CHECK SECTION; USER 1; USER 2; USER 3; USER 4; USER 5; CUSTOM; NAME; ITU ZONE; FOC NUMBER; QTH; OLD CALL; SECTION; GRID

Значение по умолчанию: нет 
Control-J 

Значения соответствуют полям в базе данных TRMASTER. Любое из них может быть отображено в окне ниже окна ввода позывных для станции, с которой вы работаете. Если выбрать CUSTOM, то начальный обмен будет сформирован из строки CUSTOM USER STRING. Это позволяет выбирать несколько полей данных и помещать их в любом порядке.

VGA DISPLAY ENABLE 
(ДИСПЛЕЙ VGA)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: FALSE
Control-J 

Когда карта диапазона или лист повторов включены, то программа запустится и включит режим VGA, если только этот параметр в файле LOGCFG.DAT установлен в TRUE.

VHF BAND ENABLE
(УКВ ДИАПАЗОНЫ ВКЛЮЧЕНЫ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST
Control-J 

При установке в TRUE программа разрешит выбор VHF и UHF диапазонов клавишами Alt-B и Alt-V.

VISIBLE DUPESHEET
(ПОКАЗАТЬ ЛИСТ ПОВТОРНЫХ СВЯЗЕЙ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST
Control-J 

При установке в TRUE разрешен вывод листа повторных связей. Лист повторных связей может показывать приблизительно 200 QSO, когда он отображается как часть нормального экрана. Если вы используете VGA и не включили карту диапазона, то лист повторов большего объема будет отображен в нижней части экрана.

Первоначально лист повторов покажет позывные отсортированными по цифре позывного в отдельных столбцах. Если лист повторов из горизонтальных столбцов будет переполнен (приблизительно 300 позывных), позывные будут отображены в горизонтальном формате.

Когда лист повторов показывается как часть нормального экрана, то окна QSO INFORMATION и MULTIPLIER INFORMATION заблокированы. Лист повторных связей также переписывает общий множитель. Чтобы просматривать эту информацию, используйте команду Alt-E для вызова редактора, затем нажмите ESCAPE. Нажатие ESCAPE снова перезапишет лист повторов.

В соревнованиях SPRINT лист повторных связей почти необходим и он запустится автоматически. Для других соревнований лист повторов по умолчанию выключен.

WAIT FOR STRENGTH 
(ВВОДИТЬ СИЛУ СИГНАЛА)

Значения: TRUE или FALSE
Значение по умолчанию: TRUE 
Control-J 

При использовании символа [ в  CW сообщении, программа будет разрешать ввод RST нажатием одиночной цифровой клавиши. Если WAIT FOR STRENGTH = TRUE , программа будет ждать ввод RST перед продолжением CW сообщения. Если WAIT FOR STRENGTH = FALSE и вы вовремя не нажали клавишу, то программа готова передать RST так, как будто вы нажали клавишу 9 и продолжаете сообщение.

WAKE UP TIME OUT
(ВРЕМЯ ПОДЪЕМА)

Значения: любое целое число 

Значение по умолчанию: 0
Control-J 

Программа может следить, сколько минут прошло, начиная с последнего QSO. Если это время достигает программируемого ограничения, то один раз минуту будет звучать сигнал тревоги, пока вы не сработаете с кем-то. Это полезно для длинных соревнований, где вы упираетесь до посинения и нуждаетесь в 20 или 30 минутах сна, чтобы продолжить тест.

WARC BAND ENABLE
(WARC ДИАПАЗОНЫ ВКЛЮЧЕНЫ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST
Control-J
Разрешает работу на 30, 17 и 12 метрах. Значение по умолчанию FALSE, если только вы не находитесь в режиме GENERAL QSO.

WEIGHT

(ВЕС CW ЗНАКОВ)

Значения: от 0.5 до 1.5

Значение по умолчанию: 1.0
Control-J 

Вы можете управлять соотношением длительности точек и тире CW, сгенерированного компьютером. Значение 1.05 увеличит на 5 процентов длительность точки и тире.

WILDCARD PARTIALS
(ГРУППОВОЙ СИМВОЛ ЧАСТИЧНЫХ ПОЗЫВНЫХ)

Значения: TRUE или FALSE

Значение по умолчанию: TRUE
Control-J
Определяет, как работает функция частичных позывных. При установке в FALSE, вызывает только позывные, которые начинаются теми же символами, что набраны с клавиатуры. При установке в TRUE (значение по умолчанию), совпадение с набранным позывным может появляться где-нибудь внутри частичных позывных. Это позволяет делать сверку частичных позывных с префиксом или суффиксом, или только префиксом. Если функция частичных позывных работает слишком медленно, можно попробовать устанавливать этот флажок в FALSE. Эта команда воздействует только на отображение частичных позывных из листа повторов. Первоклассная проверка частичных позывных всегда ищет совпадения в любом месте.

YAESU RESPONSE TIMEOUT

(YAESU БЛОКИРОВКА ПО ВРЕМЕНИ ОТВЕТА)

Значения: целое число (миллисекунды) 

Значение по умолчанию: 100
Control-J 

Этот параметр корректирует количество времени, которое TR ждет ответ от связанного с помощью интерфейса трансивера Yaesu перед отказом в ответе. Значение 100 миллисекунд кажется достаточным. Однако, если возникают проблемы при работе интерфейса, можно попробовать увеличивать это значение.

ZONE MULTIPLIER

(МНОЖИТЕЛЬ ЗОН)

Значения: см. раздел 5.5.1.

Значение по умолчанию: зависит от CONTEST

zone multiplier сообщает программе, как обработать множители зон. Это обычно установлено командой CONTEST файла LOGCFG.DAT.

11. Приложение B
Схемы интерфейсов

Подключение TNC/RADIO/NETWORK 
к последовательному порту

	Контакт DB-25
	Контакт DB-9 
	Сигнал

	2
	3
	Выход с компьютера

	3
	2
	Вход на компьютер

	7
	5
	Общий


CW интерфейс

	Контакт DB-25
	Контакт DB-9 
	Сигнал

	20
	4
	CW манипуляция (схема А)

	4
	7
	РТТ (еще одна схема А)

	7
	5
	Общий


Некоторые TNC или радио интерфейсы могут для корректной работы потребовать наличия перемычек. Эти перемычки НЕ требуются на разъеме последовательного интерфейса, подключенном к компьютеру.

DB-25: соединить 6 и 8; 4 и 5;

DB-9: соединить 1 и 6; 4 и 7.

Некоторые трансиверы (например, TS-870) требуют наличия сигналов (и проводов) CTS и RTS между радио и компьютером. На 25-контактном разъеме DB-25 это контакты 4 и 5; на DB-9 — 7 и 8.

Контакты параллельного порта 
PARALLEL PORT PINS (CW, PADDLE, FOOT SWITCH, DVK & BAND OUTPUT)

	Номер контакта
	Сигнал

	1
	STROBE. Соединен с эмиттерами всех транзисторов схемы В.

	2
	Код диапазона, бит 0 (см. RADIO ONE BAND OUTPUT PORT) или сигнал «Стоп DVK»

	3
	Выход DVK #1 (положительный, см. DVK PORT)

	4
	Выход DVK #2

	5
	Выход DVK #3

	6
	Выход DVK #4

	7
	Код диапазона, бит 1 или DVK #5

	8
	Код диапазона, бит 2 или DVK #6

	9
	Код диапазона, бит 3

	12
	«Точка» манипулятора. Подключите резистор 10 КОм между этим и 14 контактом.

	13
	«Тире» манипулятора. Подключите резистор 10 КОм между этим и 14 контактом.

	14
	+5 Вольт. При использовании педали или манипулятора подключите резисторы 10 КОм между этим и остальными сигнальными контактами (отдельный резистор на каждый контакт). Этот контакт также можно использовать для управления внешним реле, переключающим первое и второе радио. См. RELAY CONTROL PORT.

	15
	Педаль. См. FOOT SWITCH PORT.

	16
	РТТ (включить передачу). Подключить через резистор 1 КОм, схема В.

	17
	CW (манипуляция). Подключить через резистор 1 КОм, схема В.

	18
	Общий для CW и PTT (подключить к трансиверу).

	25
	Общий для манипулятора.
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Схема A - используйте эту схему для управления CW и PTT через последовательный порт


[image: image11.wmf] 

1 KO

м

 

2N2222A 

или эквивалентный

 

К трансиверу

 (

+

)

 

ПОРТ

  CW & PTT

 

ПАРАЛЛЕЛЬНЫЙ

 

STROBE

 

(Pin 1)

 


Схема B - используйте эту схему для управления CW и PTT через параллельный порт
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Схема от K3KU для минусовой полярности питания трансивера.

Сигналы стандартного параллельного порта на разъеме компьютера
Parallel (PC) Connector (At the PC) 25 PIN D-SUB FEMALE at the PC.

	Pin
Name

Dir
Description
	Pin
Name

Dir
Description

	1
/STROBE
(
Strobe

2
D0

(
Data Bit 0

3
D1

(
Data Bit 1

4
D2

(
Data Bit 2

5
D3

(
Data Bit 3

6
D4

(
Data Bit 4

7
D5

(
Data Bit 5

8
D6

(
Data Bit 6

9
D7

(
Data Bit 7

10
/ACK

(
Acknowledge

11
BUSY

(
Busy

12
PE

(
Paper End


	13
SEL

(
Select

14
/AUTOFD
(
Autofeed

15
/ERROR
(
Error

16
/INIT

(
Initialize

17
/SELIN

(
Select In

18
GND

—
Signal Ground

19
GND

—
Signal Ground

20
GND

—
Signal Ground

21
GND

—
Signal Ground

22
GND

—
Signal Ground

23
GND

—
Signal Ground

24
GND

—
Signal Ground

25
GND

—
Signal Ground


Сигналы стандартного последовательного порта на разъеме компьютера
Serial (PC) Connector (At the PC) 9/25 PIN D-SUB MALE at the PC.

	Pin
Name

Dir
Description
	Pin
Name

Dir
Description

	Pin
Name
Dir
Description


	Pin
Name

Dir
Description



	1
CD
(
Carrier Detect

2
RXD
(
Receive Data

3
TXD
(
Transmit Data

4
DTR
(
Data Terminal Ready

5
GND
—
System Ground

6
DSR
(
Data Set Ready

7
RTS
(
Request to Send

8
CTS
(
Clear to Send

9
RI
(
Ring Indicator


	1
SHIELD
—
Shield Ground

2
TXD

(
Transmit Data

3
RXD

(
Receive Data

4
RTS

(
Request to Send

5
CTS

(
Clear to Send

6
DSR

(
Data Set Ready

7
GND

—
System Ground

8
CD

(
Carrier Detect

9…19
n/c
-


20
DTR

(
Data Terminal Ready

21
n/c


22
RI

(
Ring Indicator

…

25
n/c
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К трансиверу (+)
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